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HARD/S,OFT 5 CENA
Urediqe TIHOMIR STAN<^C

Photojteaics t m CD-ROM-m

Majbotje grafid<o ostvarenje 1995. godine

premastranim(iasopisima.P/)o(09en/csfif-
me ..Almathera" dobiJo ]e nedugo tekani nasta-

vak. Novi atributi kqi su dodati programu nete

ugrozfti njegovu jednostavnost pri radu i prua-

6e korisniku nove funkdie. Uvodenje

Pexx (APeixx;) jezika omoguiiava direktno po-

vezlvanje Pho^jgenicsa 2 sa Ugtiwaveom
30, kao I pravijenje makroa. Standardni IFF

fajlovianimacjjasemoguuditatjlsnimitj, \ a
rokdijapazonnovihefekatajesadrianupro* ^
gramu. Novi 32-bitni generator pozadina mo- ^
2e vaSim slikama stvoriti jedinstvene teksture koje se

zajedno sa slikom mogu postaviti u virtuelne batere

bez gubljenja brzine pri radu sa slikama vedim od me-
morijskih mogudnosti va§e Amige. (bb)

Rat wrWW pratraihraa

loaMaa lax dr«jv

Pre par mesed smo pisall o .Jomeginom''

Zip magnetnooptidkom drajvu sa tzmenji-

vim diskovima kap^iteta 1 00 MB. Sada se na
uiidtu pqavfo njegov jadi brat sa 1 G6 po di-

skusanaavomJaz. Na diskovima tog kapaci-

teta mo& se smestiti oko 1,7 dasova 16-bi-

tnog audio zapisa ill jedan kompletan MPEG
film. Na radunar se povezuje pomodu SCS) in-

terfeisa, dto mu omoguduje transfer od 10

Mb/s u forsiranom reiimu i 6 Mb/s pri normal-

nom radu. ..Iomega' poseduje eksktuzrvan

ugovor sa ..Amblin Imagining’' kompanijom u
vlasntdtvu Stlvena Spiiberga (Steven Spiel-

berg). Svaka siika koju kompanija radl trodi

oko 1 MB prostora na hard disku, tako da im

prosedna animacija od 25^ (frames per se-

cond) oduzme dosta prostora. KoriS^njem
.Zip” drajvova i u novije vreme .Jaz" genera-

oje. dosta dtede na prostoru i tako obezbedu-
ju kvaiitetniji rad kao i adekvatnu reklamu ,lo*

megi". U sludaju da se bavite poslom vezanim
za animadju, Jaz sistemi su idealno redenje i

cene su im manje od vecine hard diskova sii-

dne velidine. Cena intemog drs^ je 470 fun-

ti, ekstemog 530 funti. a cena diska (kertridia)

ie 100 funti po komadu. (bb)

B itka za primal na triidtu izmedu .Netsca-

pea” t .Microsofta” ulazi u zavrdnu teu.

Od nedavno se sa servera .Netscapea'

(httpy/home.netscape.com) moie skinuti beta 2
verzija Navigatora 3.0, koja ide pod imenom
Atlas Preview, dok je kod .Microsofta”

(httpV'/vww.miciosoftcoriW) za sada moguce
skinuti samo affa verziju In^met Exptorera

3.0. dok beta treba da bude
na raspolaganju uskoro. In-

teresantno je da obe firme

kopiraju jedna drugu, pa
uskoro n^mo modi da ra-

zlikujemo koji je diji pretraii-

vad. Dok je .Netecape" pri-

hv^ neke od spedfidr)^
Expfore/B. .Microsoft" silom

prilika. ubacuje Javu, frejmo-

ve i druge osobenosti Navi-

gatora. Inade. obe firme idu

na to da u njihove pretraiiva-

"de budu ugradeni moduli za

30, Internet telefoniju, ani-

madju, audio i video u real-

nom vremenu i slidrx). Vide-

jezidnosti na Intemetu prida-

je se velika painja, tako da uskoro HTML do-

kumenti na dirilici nede vide brti nikakvo dudo
ved nonmalna pojava .Microsoft" je ved i^-
cio dodatak za ditar^ HTML strsinica ptsanih

drugim jezidma sem engleskog, dok Navi-

gator ima ugradeno dekodiranje u sebi. a At-

las Preview prodirene mogudnosti dekodira-

nja stranica. Obe firme izbacuju i verzije na
drugim jezidma. Atlas 2 ko-

ji smo kohstili radi stabiino,

ima dodude jod mana. afi

rrxxfuli za telefoniju pod
imefX)m Coo/ Talk, gde se

pored telefoniranja naiazi i

Chat rrxxlui, kao I White Bo-

ard na kome moi^e ptsab

ili crtati dok vad sagovomik

istovremeno to gleda. rade

odlidno, kao i plug-ins za

3D, audio i video. Ako .Net-

scape" kao i do sada bude
izbadvao pet do dest beta

verzija, onda Navigator 3.0

ne treba odekivati pre jese-

ni. a .Microsoft" je ionako u

zaostatku. (mb)

M ali je i jednostavan, staje na dlan, a phkijuduje se na
PC. U pitanju je novi organiser firme .US Robotics"

po imenu PILOT. Ima svoju intemu memoriju. ali mo2e
konsM I ekstemu - hard disk desktop radunara Ono dto

ga posebno izdvaja je to dto je kompatibile^ sa .velikim"

organiserima kao dto su Sidekick, Schedule-*- i Now-Up-

To-Dete. Trenu-

tnacenaovog
uredajaje300

PILOT

One
dolara, a za de-

Tovcli talje mozete na
Intemetu

Or«aniser pogledati URL;

mtpy/www.usr

.corn/

(mm)

Rkob RDC-1 DisHal Caacra

Nova .Ricohova" digitalna

kamera sa oznakom RDC-
1 ne samo dto zapisuje kvalite-

tne 24-bitne siike, ved mo2e da
snima i kratke filmove. Dodude,

maksimalna duiina je pet se-

kundi ukoliko ieiite 30 siika u

sekundi 1 kvalitetan desnaesto-

bitni zvuk. U ..Ricohu" ka2u da
je to sasvim dovoijno za vedkiu

spedfidnih primena Za razliku

od ostalih digitalnih kamera ko-

je snimljene siike smedtaju u svoju intemu memoriju, ovaj uredaj ih smedta u promen-
Ijive PC Cardove. Kartice r\a koje se smedtaju siike, odrxisno ovi zapisi, isporuduju se

u velidinama od 2, 8 ili 24 MB. Takode, postoji mogudnost povezivanja sa dvoipoin-

dnim LCD monitorom. OsfKJvni kompl« dkii sama kamera, PC Card od 2 MB. ada-

pter za nap^nje, daijinski upravijad, serijski interfejs i softver. Sve to zajedno iznosi

.samo" 1 700 dolara. Ukoliko ieitte da dodate PC Ca/cfod 24 MB, zadovoijstvo de vas

kodtati jod tolikol Da pomenemo samo da na tih 24 MB staju detiri .filma" u trajanju

od pet sekundi, ranije opisanog kvaiiteta, ili 492 staddr^e siike. (mm)
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Hadii Drasan Antic

lzda»e NP .POLJTiKA’ cJ.o.o.

11000 Beosrad, AAakedonska 99
Stampa srafiaco prcduzc^e
.Starnpania PoWika'

PrcOsednii Kompanije .Polroka', vd
Tomica Rai^evic

Urediie redakcgski kolesttum:

Tlhomir Stanievii

Nenad Vasovl^

Emin Sma?ic

Ureciiici rubnka:

Gradimir joksimovtc

Goran Krsmanovlc

Slobodan Macedontd
VOi|islav Mihallovi6
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Rina Ma^anos^c
Brar^ktca Rakk:
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Nataia Uskoko^
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Predrag Mill^evk^

Dopisnc
Branr$lavAndeil6 (%AD)
Miomir Besarabi^ (Sva^Cffska)

Aieksandar Petrovid (Kanada)

Stru6>i saradnici:

Ateksanoar Vcljkovid, Oorde Vulovii,

Du^ Dir>sardc, Branko JekovK^, Reija

Jov< Dragar Koscr/ac, Dalibor lani<

Maiko Milrvojevid, Josip Modk, Ivan

ObrovaCki, Vladimir OrcMt, Slobodan
PopoviC. Mormr RadiC. Samr RtoiC,

(Xj$ko Sawt, Kikola Stoianovid,

AJcxarKJer Swanwick, DuSan StojiCevii,

Bramslav Tonne

TenniCki saradruci:

Sfdan Bukvi6, E>^ian Filipovi^

Teiefom redakc^C’

011/ 329 0552 (direktan)

322 4191, lokal 369
Fax: 322 0552

BBS: 322914e(14400bps, V42bis)

(SysOp Vqitiav t/McMt)
Pretpiata za naiu zem^: tromeset^a
27,00 dm., Seswmesetna 54,(X) dn
Uplata se viSi na aro-radun broj.

40801-603-3-42104, uzobaweznu
naznaku: N P. .Pohtika’. prctplate na Hst

.Svei kompjutera’. Posiati uptetmeu i

punuadresu
Pretpiata za inostranstvo:

pokjgodiSrja • vozom: 20 DEM
* protiwrednost ostaii valuta.

polu90di§n>a - avonom:
I gnjpa - Evropa 36 DEM
n grupa - Bhski stok 37 OEM
III grupa - Afnkd-Azi)8 39 D€M
IV grupa - Amenka-Kanada 41 C€M
V grupa • Oaleki istok 42 CCM
VI grupa - Ju2na Amenka 45 DEM
VII gnzDa - Austrahfa 46 DEM

ili protiwrednost ostakh valuta

Uplata se vrSi preko Deutsche Bank AG
Frankfurt/M na raCun Komercsalne ban-

ke AD, Beograd bro) 9359662, u pro-

twrednosu valuta USD Hi DEM u konst

N.P .Polrtiia' - Beograd, devizni radun
brqj. 70400-6925286 ko^ se vodi tod
Komercijalne banke AD • Be^ad. Kod
uplate obavezno navesti- Svrha placa-

rd • Pretpiata na list .Svet kompfutera'

Kop^ uplate obavezno poslao na tel

Aax pretplatne siuibe; +381 11 322
8776 III na adresu .Poimka" • pretpiata,

29. Nowembra 24A 1 1000 Beograd.

Rukopise, otete I fotografijc ne
vradamo

Internet PC

S
lededa generaeija ili siededa glupost? U poslednje

vreme u svetu su v^iki hit ra(^rian po ceni od 500
dolara namenjeni iskijudivo Irrtemetu. Predstavnici fir-

mi koje ih proizvode nazivaiu ih korakom napred, ali

ih rx)vinari i napredniji konsnid nazivaju korakom na-

zad od samo^oog i nezavisnog PC radunara do
mreinog terminala. Komentari iz IBM-a. koji se tako-

de uktjudk) u trku se svode na to da de jednostavnost
kofiicenja Internet PC-a biti presudna za ekspanziju

novog triidta.' Korisnici nece biti uskradeni ni za Sta,

§tavi§e. za manje para de mo6 da dobiju vide. Bar ta-

ke ka2u’predst^ici IBM-a. Vreme de pokazati da
)e tako. Druga osnovna ideja kojom su se autoh

ovih radunara nosili je ta da, ma koliko jevtine bi-

le PC komponente. cena dobrog radunara za

upotrebu na mreii ne moie biti manja od 1200
ddara. Ovo je. ipak, provide novea za prose-

dnog kupca. Takode. tedko da de PC biti jevtiniji jer

svaki zahteva sopstveni procesor, sopsh^u memo-
h)u i razne perifeme ured£^. Sa druge strane. Internet

je aiatno jednostavniji. Potreban mu je prosedan

80x86 procesor (60486 je ipak minimum - prim, aut.),

mala kolidina RAM memorije, tastatura, mid I to je to.

Kao monitor se moie kcxistrti obidan televizor ili jevtin

LCD ekran. Takode, ukollko niste bad u prijateljskim

odnosima sa tastaturom, ona se iako moze z^neniti

malo kompleksnijim daijinskim upravijadem, nalik na

onaj za TV. Posebna prednost Internet PC-a je u tome
dto lokaini radunar (znadi klijent) koristi svoje resurse

iskijudivo da bi se povezao sa modnim serverom ko-

ji vrdi sve obrade p^ataka. Lokalna madina je, dakle,

jedan jako modan terminal. U l6M-u dalje istidu kao
prednost to dto je piratizaeija softvera na ovakvim si-

stemima nemoguda!

kJeja da se sve obraduje na servenma nije ni dan
danas strana. Naime. sve postojede WWW prezenta-

dje danas u
siktini rade po tom prin-

dpu. Nije va^o koji je radunar u pitanju. Na vean ra-

dunara sve izgieda isto, a pojavom jezika J»ra (potpi*

sanog od strane .Sun Micrc^ystems" - prim. auL) kfi-

jent imatumogudiostdaopetnezavisnoodmadine.
izvrdi sitnije aplikadje. U ovakvom scenarfu. ,Micro-

soft” bi verovatno bio veliki gubitnik.

Pojavu prvih Internet PC-a najavito je vide velikih fir-

mi. Medu njima ved pomenuti IBM. zatim .Sun Mi-

crosystems", ..Orade" I nekolidna (za sad) ne tofi-

ko poznatih firmi kao dto su .Teknema', .Wyse’,

.Bandai", ittl. Za sada takvi projekti postoje sa-

mo .na papiru”, svi pridaju o tome, ali jod

nema u prodaji. Ono dto je zajednidko za sve

ove radunare jeste da u sebi imaju ili .Intelove' pro-

cesore preradene tako da direktno (?!) izvrdavaju Ja-

va apF^e ili RISC procesore, ^ode prilagodene

tom jeziku. Izgieda da je .Sun" opet u igri i to naveb-

ko. Pored ovih osobina, interesantan je I prpjekat fir-

me .Wyse" koji omogudava da putem male radne

stanice na serveru izvrdavate Windows 3j( i Windows
iNT programe, a da potpuni prikaz bade tu kod vas.

Jako interesantna koncepdja... ali dta de na to red

.Microsoft"? (mm)

Stizc Digital Video Disc

S
tandard pod imenom Digital Video Disc podinje

sv^ komereijaini iivot. Za ovu jesen .Toshiba" na-

javijuje prvi OVD plejer, a .Time-Wamer" de izbaciti

250 svojih filmova u OVD formatu. Do kraja godine

ukijudide se i drug! proizvodadi a pojavice se i kompju-

terski DVD-ROM drajvovi i naslo\4 ostaiih filmad^ja.

Iako trenutna impiementaeija ON^ standar-

da nije premadia detvorostruku brzinu

C^ROM drajvova. kolidina poda-

taka koja se rTX>2e upisati na

jedan DVD je vide nego im-

pxizantna • 4,5 G8! Koristi

se potpuno nova optidka te-

hnologija za phstup diskovi-

ma koja se vi^ ne bazira na di-

tanju zvuka, ved na ditanju MPEG-2
kodirane siike i sestokanainog zvuka (po§to su za ste

reo zvuk potrebna dva kanala, mod de da se ialaju

trojezidni nahsinhronizovanifilmovi). F^redvideni kapa-

dtet od 4.5GB omogudava smeStanje kompletnog fil-

ma u tr^anju od 133 minu-

X
ta, §to je dovoijno za vedi-

nu ostvarenja sedme
umetoosti.

» dtosetidebrzineko-

ja joS uvek nije na zavw

dnom nivou, radi se na tome
da se postigne ditanje podataka

brznom od 1 ,3 MB/sec (.devetostruka

brzina"), §to je jednako brzini starijih hard ci-

skova C^menzije diska ost^u iste i zadriana je ko-

maptibilnost sa prethodnim standardom, odrioGno

moguce je puStar^e postojedh audio. CD-FK>M I Pho-

to-PC diskova. (mm)

InfonnMie u fUbrtcu .Hard'Seh scena* dobil smo od (DmzvodaCa i njihovti zastic>nU<a su prenesene iz strane kampe. Obi»9er»
podad nakdee nisu pM Mies bkustva. Ukollko nku navedeni adresa i tekfon za dodkne infonnaclie znad da rilVna ne raspolaicno

Spremni smo da obia^lmo Informacile i o vaian proizvodu. PoiaiiKe nam komdetne podatke (tehniOte kVormacle, cena I udo^H pfodve:'

i adresu, tot 1 tdefonM fcpiem se moie dobki vBe inrormacla. rteia adesa: konv9|utcra, HarddoTi scena, Makedonska 31, Bcoyaa

SVtTKOMPJUTBA 4 JUN '96.
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VIS corp.

G lavni drektor soflvera ameridke VIS

kotporadje (novi vlasnik .Artiga Tec-

hnologies'') Karl Sesenret (Carl Sassen-

rath) izjaviojectar^trarazvojAmigeubu-

du6rx)^ i u po^nosti podriava .Mind-

Watker" projekat koji treba da se po^avi na

tiiiStu podetkom jesent. Prema re^a Vlli*

ama Baka (William Buck, na slid), direkto-

ra ViS-a. u planu korporacije je i razvoj no-

vih rTKxjela Amiga sa potpuno novim har-

dverskim uneden)em. Nov model za sada

ima radni nazivAM-R&x. Svi dpovi

de bfti promenjeni i procesor ce bit iz Pow-

erPC ser^. <bb)

pediiava

Amisa?

Microsoftovi

Interact planevi

Vedna novosti koje u poslednje

vreme sti2u Iz kude .Microsofl"

govorldasekodnjih odiglednosve

vrti oko Intemeta. ..Microsoft ubr-

zano radi na/4c£n^ tehnologiji (ra*

rrije OCX-OLE controls) koja treba

da HTML stranicama da vi§e dina- tOlUTIONl
mike i omogudi razliditu ponudu

prekoWWW (ditaj nove rrxjgudrxjsti zarade). Uz ovo. vaian

dintlac je i DirectSD API koji trebada onx)gudi 3D grafiku. igre

I slidno u realnom vremenu za W/ndows 95, NT i Internet Di-

rectX se mo2e ved instalifati kao dodatak za Windows 95 i te*

stirati par igara. Sve ovo ^Microsoft” d^ be^jiatno na je-

dnom CD-ROM-u. Eto. konadno je postato mogude igratl se

MkrasoA

FirontPa^
Home Page

Brze vexe - vecc

lasnscnjc (!?)

(emetu samo dovesS d^^ipdgif^ufenia
kdje de rezuMrati kolapSQ0l^f)rie0cbwn) &
tave nrvete. U pripremi je tehnologijako^
de standardne teletonske paiice modi da

propudtaju i do 1 ,5 Mbit/s, neki redenje vide

i u direk^ satelitskoj vezi (Direct Broad-

cast Sateilites). ali se smatra da je neopho-

dna kontrola toka podataka i ve^ sarrKXti-

sciplir>a dvorova na mreS t njihovih korisni-

kakakobisedodlodotrainogredenjaPro-

stije redeno, porast apetita negde mora i da

se zaustavi. (ap)

Sai sc slosili

Haoaeft'deutokugodineiive-

i za prenos sSke, zviita

maai.PrekolOOvode-

nijBvto je da de praHti ovaj

pod Windowsom 95, a sve to ph brzinama i grafikom mogu*

dom do sada jedirx) pod DOS^om. Sve ovo prati savrSen ste-

reo zvuk.

Uz ovo „Microsofr je skkjpio ugovore sa .CompuServe-

om" I „Ameftca Onlineom" (AOL). da njegovWWW pretraii-

vad Internet Explorer bude sastavni deo njihovih kiijenata. Sa

AOLsuotidli i korak daije pa de u novim verzijama WitKlowsa

95 1 NT-a AOL klijent biti sastavni deo OS-a. Pored ovih vedih

aplikaeija .Microsoft” je izbacio gomilu sitnih aplikadja zaMS
Office proizvode koji im daju funkc^ koriSdenja pomenutih

Internet aplikaeija. Da pomenemo jod Visuai Basic Script

(pandan .Netscapeovom” Uve Scriptu). Intern^ Studio i

Frontpage (aplikadje za kreiranjeWWW stranica). kao I mo-

gudnost korSdenja True Type tontova u HTMLdokumentima

(videsejedinosa/ntemerBqotorerom). (mb)

Alladin dobija
virma .Nova Design”,

rje postala vlasnflt

modeiiranie i rendering pod
nog od firms >dspec
primamog paketa .Nora Oesi^^
polovini ove godinesa bilnim

dom programa (bb)

L
jubit^jima Hi-Fi uredaja kne .Nakamichi” je dobro po-

zr^ato i veoma cenjeno. Ovaj proizvodad je nedavno na-

pravio prvi iziet u kompjutersku tehniku vide^kim CD dita-

dem, a sada predstavija kvaiitetni multimedqaini zvudniM

komplet Duboki tonovi prepudteni su jedrxxn neusmere-

nom sub-woofer uredaju. a za srednje i visoke tonove i

kompletni stereo ugodaj

zadideni su magnetnoo-

klopljeni zvudnid koji se

mogu pridvrstlti na moni-

tor ill diiati na
sopstvenim

postoijima.

Komplet je

naraspola-

ganjuube-

lojicmoj

boji. (ts)

L£ et'iiH auaju
NA Lieu MESTA
Datum ’96. 1

0

Compaq u Beogradu 1

1

Beotd.net 11

Sajamtehnike 14

AiaUELNOSTI

Amiga Walker 18

TEHNOLOGUE
Digitalna fotografija 1

6

UPS (neprekidno

napajanje) 19

CeDeTEKA

The Lion King

Activity Center 12

Musk Central 96 12

MS Julia Child 13

Olympic Gold 13

TEST DRIVE

Genius ColorPage-SP 20

Genius EasyScroll Mouse 21

Seagate 1280MB 21

Stingray 85221 Ox CD 22

Multimedijaino kudiite 22

US Robotics Sportster

Vi (28.8 i 14.4) 23

Genius NewStetch

1212HR 23

Cirrus Logk CL-54M40 24

TEST RUN
Organizator infbrmadja 25

Quaterdeck

CleanSweep 95 26

Kticrosoft Vi^l
Fox Pro 3.0 26

QuarkXPress 3.32

vs PageMaker 6.0 27

KeyCAD7.5 28

Amiga;

Pro Tracker 3.5 28

Smodem 29

Phonebill 3.3d 29

KOMUNtKACUE
Modemi (3) 30

IZLOG

Laserski dtampadi 31

Vai prvi kompjuter 31

lOPORT 32

031ASI 34

SVET IGARA 71

SVETKOi^JUIERA 5 JUN'%.



SC4133pci
RAM 4Mb, 2S6Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLORLOW RAD.

MINI TOWER. TASTATURA. MIS

486DX5 «|
133 MHz I

SCSIOOpci
RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLORLOW RAD.

MINI TOWER. TASTATURA. MIS

Pentium 0^/1
100 MHz I

i

I

RAM 8Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLORLOW RAD.

MINI TOWER. TASTATURA, MIS

2390

RAM 8Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLORLOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

2940

> HARO DISK IDE 1.3 Gb / 1.6 Gb 390 / 490

HARD DISK SCSI 2.1Gb / 4.3 Gb 9ins 1190 / 2090

CO FD 1.2Mb / FD 1,44Mb 80 / 55

CD 4xSPEED IDE / 6xSPEED 140 / 210

PCI FAST SCSI ADAPTEC 2940 / BUS LOGIC 440 / 330
LXJ ETHERNET NE2000 / PCINE32 60 / 150

pZ ETHERNET PRINT SERVER 340

cc INT. FAX MODEM VOICE 14400 MNP5 140S SOUND BLASTER 16bit/ 44kHz STEREO 100

AKTIVNIZVUCNICIBOW /120W 85 / 110

Distributer •n
SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR. LOW RAD.

SVGA 1 5A“ 1 280x1 024 BRILLIANCE 800

C9 SVGA 17" 1600x1 280 / 17A BRILLIANCE 1550 / 1900

SVGA 21" 1600x1 280 TOPFLY. LOW RAD., F.S. 3900
CO

VIDEO PC1 1 Mb / S3 TRIO 64. 868 • 2Mb 100 / 220

VIDEO BLASTER MPEG, 1Mb 490

U-l PCI 486 DX5-1 33MHz, 256Kb, EIDE + l/0 290
>C_3 PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kb, EIDE + l/0 590
CI3

PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz, 256Kb, EIDE+l/0 1040
a. PCI Pro686, INTEL 200MHz, 256Kb, EIDE+I/O 1540

Garancija dve godine
>c^ LASER HP 5L / 5P 600x600 990 / 1860

-a: LASER HP 4+ 600x600 2990
O- A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR 500 / 790

A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2390

A4 EPSON LX-300 / LQ-100 / LQ-570 -24 PINA 300 / 330 , 700
>C5 A3EPS0NFX-1170 / LQ-1070 - 24 PINA 810 / 990

Devet godina sa vama
MEM0RIJE64bit SIMM 4Mb / 8Mb /16Mb 85 / 170 / 360

«=> MINI TOWER 200W / TASTATURA YU.US 80 / 40S GRAFICKITABLETGENIUS 12x12 / 12x18 440 / 640

MiS GENIUS (izbiormodela: opticki. bezicni) 20 do 100

BC SKENER GENIUS 800 dpi KOLOR.RUCnI 360

SKENER GENIUS A4 COLOR PAGE SP (MICROTEK) 1190

Kosovska 32/1, 1 1 000 Beograd
Tel: 01 1/332-607, fax: 01 1/345-1 26 JUN'96.
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Compaq 1 90 MB super flopi

N ekoiiko postojedh izmenljivih diskova kapaciteta

100 i vi§e megabajta koji bi trebalo da zameoe sa-

dasnje diskete, kao §to su ^Sy^uesf EZ-135 i ..lome-

ga” ZIP dra)v, uskoro dobijaju nvala iz HCofnpaqa".

Ova firma najavijuje jedinicu kpja 6e koristiti spedjalr>e

3M-ove diskete od 1 20 M8. lako se pojavijuje sa prili-

6nim zakaSnjenjem u odnosu na konkurendju, Com-
paqov dtajv ima jednu bitnu prednost • mo2e da dta

postoje6e3.5-indne diskete. (ts)

Skinuta tajaa sa prejekta Nashville

P
osle duieg cutanja .Microsoft'' je otkrio karte u vezi s prqe-

ktom NasMIle. Dosta poiemika je izazvalo njegovo pojavijiva'

nje pod joS iwek nefasvetijenim okolnosti-

, ma na Interentu u navodnoj veraji Wn-
Windows 95 dows 96. koja I

International Components koi n® moie
da se nabavi.

Nashville 6e,

prema .Microsoftu", biti Internet acfc>^ za Windows 95 i NT. Windows Desktop I Inter-

net Exfiorer su stopJjeni u jedan program pod imenom Shellview. Preko tunkcije Site-

Map mogu svi direktorijumi da se pdkazu kaoWWW stranice. Novost je Sticky Caching

koji omHjeneWWW stranice permanentno ke^ra i koje putem funkcije Wet>Chack mo-

gu gledat! i offline. Tu se nalazi i Content Advisor Ho]i spredava vaSu decu da gledaju

za r^ih neodgovar^ude ponude na WWW. Pored toga poboIjSane su i download tun-

kcije i Internet Shortcuts. Termin za pojavljivanie; lesen 1996. (mb)

Zape^cai pregrai

M icrosoft'* uvodl .digitahli potpis'' koji te

grama koji 88 rnogu dobiti rta intemetu. Na
ako je odredeni program na bio kOfi rtafin menjan bez

napravia Jedan od razloga za ovaj korak je i 1S-miftB

vijenib kop^ Windowsa 96. (dk)

HP NetBeamIR

F
irma .Hewlett-Packard” je na triiSte izbacila nov uredaj koji sluzi za povezivanje

PC-a u LAN (Local Area Network). Ovaj uredaj se zove NetBeamIR (sa vec popu*

tamim imenom NetSeemed i kodta 289 dolara. Izgieda je I veli£ir^ kao one naprave

§to se populamo zovu radio-satovi. Na svom vrbu ima infracrveni senzor. a sa druge

strane je direktno povezan u mre2u. Kada se infracn/eni miaz sa irrfiBcrvenog porta

notebook radiunara usmeri ka prijemniku. uredaji se medusobno povezuju. Ra^nar

je uspe§no povezan u mreiu bez gomile kablova koji se motaju oko nogu.

Oraj uredaj efekftx) demonstrira mogudnosti rnfracrvene tehnologije za koju stru-

dnjad predvidaju nagli uspon ove godine. NetBeamIR radi sa sv^im radunarom

opremljenim sa IrOA kompatibilnim

portom i Windowsom 95. Na ia-

‘ lost, kofisnici starije verzije Win-

dowsa ostali su bez podrSke za

ova) uredaj. Softver toji omogu-
6ava rad ovog uredaja doiazi di-

rektno iz HP-a. a i .Microsoft” je

obedao da de se nadi u novom
Windows 96 Service Packu. Pre-

dnost ovog uredaja je u tome dto

se ne nrxxaju kupovati skupe des-

ktop stanice za povezivanje note-

book radunara u mre^. a mana |e

u tome Sto kodta viSe nego prose-

dni PC Cand Ethernet adapter, Ta-

kode, nedostatak je i mala brzina.

Postojeci Infracrveni portovi na radunahma ra-

de brzinom od 1 55 kbps, dok je brzina ovog uredaja samo
4 kbps. Ukoliko vas zanimaju detaiji oko ovog uredaja. a imate pristup

intemetu. bacite pogled na URL: http7/w\^.hp.com (mm)

E-cash
rip^ftiiii* J3i9iCa9h*jerazviiaststempomodukogabi9esveusluge na

(jidalBSCftnati i to elektronskim novcem zvanim E-cash (elektron-

snebimoralovrSitjunodenjemradunaubancivedpre-

B koji se nalazi zaddden na di^u korisnika. tako damu je

!i iiinhifrimliim putem. Kortenik f-casha raspola^e .rxivdanikom
'

i novae i, kao kod pravog novea, pladanje se vr§i anoni-

rtrmria pntTfrtw* unos irnena korisnika raduna. (Da K je ovo ru-

JZftaadafiMivnomalokorisrvkalffternetakohstif-cash, alisetaj

B vlfte kompanija prkna E-cash kao sredstvo ptadania (dk)

Apple Newton Messase
Pad 130

M ovi model

.ApfAeo-

ve" serije ru-

dnih radunara

dooosi nekoh-

konoviteta.

Konsti aktueinu

verziju operao-

vnogsistema

Newton 2.0 sa

poboijSanim mo-
gudrx3t5tima pre-

poznavanja nitopi-

sa ima pozadinsko

osvedjenje LCD ekra-

na a sa svetom kwnunicira preko ugradenog infracr-

venog porta i ^je i primav^ elektronsku podtu i fax

poruke preko mobilnog teiefona (na slid }e sa GSM
mobilnim tetefonom Nokia 21 10). (ts)

Dual LCD-

I
^

virma.Oual”,

m w dosada
poznata kao proi-

zvodad notebook ra-

dunara predstavila

je svoju verziju radu-

nara po sistemu „sve

u jedriom’’. LCD-PC je

r^nar koji u jednom

ku6«§tu sadrS ITT
(Thin Film Transistor)

SVGA LCD ekran od 12,1 ind, Pentium na 75 MHz. 8

MB RAM-a, hard disk od 1 GB. 6X CD drajv. SoundBla-

ster 16 kompatibiinu zvudnu karticu i par zvudnika sa

posebnim nap^anjem. (ts)
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1 0S4 X 768 na fMrtabl

racunara

U ph<os miSljenjima da je navedena rezolu-

cija ipak prevelika za 12-in6ni ekran por-

tabl rabunarei, i .Toshiba" i IBM predstavili su

svoje nove modele sa takvim ^ranima. Spi>

sak komponenata vi§e libi na iistu zeija za De-

da Mraza nego na realnost; Toshiba Tecra

720CDT poseduje Pentium na 133 MHz. 16

MB EDO RAM-a (proSirrvog do 144 MB), 6-br-

zinski CD-ROM drajv, PCI sabimicu sa EIDE
kontrolerom i 64-bitnim Chips&Technologies

65550 grafidkim 6'pom opremljenim sa 2 MB
video RAM-a. kao I integrisanu 164>rtnu zvu-

6iu kartu sa ugradenim mikrofonom i stereo zvudnicima. Da stvari budu savrSene. tu je

i hard disk od 1 ,2 GB. IrOA (infracrveni) port. 28800 fax/modem i 32-brtni PC Card slot za

MPEG dekoder. Pomenuti ekran prikazuje 65536 boja u maksimalnoj rezoluciji, a cijena

je. naravno, prava sitnica... (sp)

CitiMH Printiva

600c

I
nkJet tehnobgi^ ved odavno

nikakva novost aH se povrmeno u
okvHU nje dedave^u miriKevoiucHe.

Tako je .Citizen" prectetavio svoj no-

vi Stamped koji. za razNku od dosa-

daSr^ih InkJet Stompada. koristi tzv.

.sin/i" metod Stampe. Stvarje u tome
da Stamped poseduje detiri ka^tice

sa bojom na bazi metaia fmetatfc

ir}k). a ceo proces je gotovo identi*

dan nriatrtdnim Starnpadima - svaki

red se Stamps iz detiri prolaza, pri kojima jedna glava preiaz) preko svcdte trake paje-

dnom, ostavlj^u6 t^o trag na papiru. Maksimalna rezoiudja Stampe je 600 tadaka po
Indu, a po redima stranih kolega, kvaMet boje n^ narodit. dok se drastidan skok kvafi-

teta primeduje samo kod .metalik" bc^ {ziatna, srebma itd). Sto se objaSnjava heo^
skim sastavom mastila Uz Stamped se dobijaju i drs^veri za Windows 96, a dujemo da
ce se uskoro ppjaviti na naSem trdStu. pa moiete otekKrati i detaijnqi test. <8p)

Cord Masaiioc

F
irma „Omray" iz Austina u Teksasu izdaje me-
sedni dasopts specijalizovan za ..Corkove"

softverske proizvode. NaglaSerx) je da dasopis ni-

je u direktnoj vezi sa softverskom kudom, \iet da
je samo pladena Ncenca za upotrebu redi .Corei"

u nazivu dasopisa. Casopis najvedu painju po-

svecue upotrebi radunara u diz^nu i do sada se

uglavnom bavio programima iz CoreiORAW! pa-

keta (Photo-Paim, Dream 3D, OCR-Trace...), pro-

gramima Corel Xara. Corel Flow ltd. Medutim. u

poslednje vreme uredniStvo se susrece sa velikim

probiemom - broj .Corelovih" programs se rapi-

dno povecava a d^pis, jasno, ne mo2e da se

bavi svakim od njih.

Cena primerka dasopisa je 5 USD. godiSnja

pretpiata )e 40. a dvogodiSnja 65 USD. Informacije o pre^Tiati mogu se dobiti na telefon

99 1 5122193138ifaks 99 1 5122193156. (ts)

Novi Internet paket ca Amisa

C
ovek koji stoji izaAmlWina lAmiPPPa Holger Kruse razvija novi TCP/lPt^P&^(iB<
rutina. upakovan u program koji stvara samo jedan kon^uracioni faji oiakiaw|u6

korisnicima upotrebu. Znajuci pretbodne programe pomenutog autora. pretpostav^tse.

da ce novi „Miamr projekat doneti superiors internet paket t prevazid AmlTCP. (bb)

Steinbers WaveLab

O va] 32-bitni program pravijen za Wifxiows 95 ili

NT jedan je od najboljih paketa za procesira-

nje zvuka na triiStu. Posie instalacije zauzima ma-
nje od 5 MB na disku. a za rad mu je dovotjna 486

maSina sa 8 MB RAM-a. iako neke operacije nema
smista raditi sa maSirx>m slabijom od Pentiuma sa

16 MB. Od bi^ijih stvari. tu su brzo uditavanje du-

gadkih fajlova uz pomod prfvremenih indeksa Cpe-

ak files), menjanje parametara zvuka u toku repro-

dukcije. tj. u realnom vremenu, i neograniden broj

predomSljanja (Undo). §to je narodito korisno kod

delikatnih procesa kod kojih i najmanja promena

parametara rezuttuje drugadijim zvukom. Equaliza-

tion dijalog omogudava proizvojjno filtriranje zvu-

ka. a postoje i ved definisani starxdcU'dni fHteri, kao i

mogudnost definisanja r>ovih. Tu su i raznovrsni

gra^ki prikazi zvuka, gde je nx)guc8 posmatrati ili

odredeni opseg frekvencija ili ceo spektar. Grafici

mogu imati normalne ili logaritamske sk^, a mo-
gude ih je unati i vide odjednom radi poredenja dva

iii vide zvudnih zapisa. Od mrwmljrvih opcija tu je i

promena dudne zvudnog zapisa bez promene vi-

sine. dime se. recimo. moie postidi da snimljeni

glas govori brite ili sporije. Koi^cije visine zvuka

se mogu r^iti sa predznoddu od stotog dela po-

lutona. Veoma zgodna opcija je i Batch proces-

sing. uz pomod koje korisnik mote definisati Iistu

operacija koje de program izvrditi na proizvoijnom

broju fajlova. Tako motete potpuno automatizova-

ti svo] posao i pustiti radunar da vrdi diddenje zvu-

ka dok se Vi ba\^e ne6m drugim. (sp)

Lotns InterWotes

O d sada je poruke i dokurneme kreirane u popu-

lamom Lotus Notes paketu Iako i brzo post^
na WWW kao nezavisnu stranicu. InterNotes, pro-

gram koji ovo radi, nx>te se besplatno preuzeti sa Lo-

tusovog WWW servers koji se rialazi na httpy/www.ln-

temotes.iotus.com. (sp)
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Windows NT 4.0 prcd
pojavijivanjefn

Ato ne bude kao sa \Mndowsom 95, da se sto puta na^juje
i odlaie, .Mjcrosoftov” Vfmdom t/T 4.0 trebalo bi da se na

poiicama pcodavntca pojavi u |unu. Pre nekoKko dana imali snx)

priku da probamo beta 2 verziju 4.0. Zapanjila nas je brzina

ko(om ovai 32*bitni OS radl. Na Pentium maSini sa 32 MB RAM*a

rado je brie nego 95. Windows NT 4.0 inate irrta kori-

8ni5kiinlBr1e^kaoMirxibws96inaprvipogledrhjete§korazliko-

Tek kada krenete nralo da njuStote po, riaprinrrer. Contro/ Pa*

neiu vide se razHke. Pored inlerf^sa. ATT4.0 ima i druge module iz

Mfndowsa 95.' D&HJp Netmxfang, delimi£ni Plug and Play, Ex-

plorer, Bcchange, Microsoft Netwot1< kiijent Internet Expkxer i dru-

ga Programi za Wtndovrs 96 rade bez problema na AH'-u. dok 6e
do kraja gocine i drafveri bM uiednateni tako da i taj problem

biti red^ .M^rosofT tfia6e plantoda ponudi kao

zamenuzalMrxJbws 96 tatozvanim .Power" koiisnlcimaStoie.sa

oboirom rta njegcwe pedormanse I sve vide 32*bitnih aplikadja.

potpunofazxjmliivo.SerververbjaNT-ajepotpunouInternettren'

du koft Vlada u .kticrosoftu''. pa kao sastavni deo dobijate /ntemer

rtbfrnafldn Server u verzqi 2.0, koji objedlnji^ Web, FTP I mail

server, dok vas ve6 6ek^ razlidrti dodatni program! za Internet,

kao£tobange$en^. Frontpage, SQL Server kd. Sve usvemu pr-

vf iMIaiiciB vide nego odli6an. (mb)

DBL Scan 4000

N a britanskom triidtu se poiavio maH ureda) koji nadgraduje

PAL/Nl^ skrin mod. ina£e beskoristan za regulame

VGA/SVGA/Mult/Sync monitore. Sliku 6e prlkazivati na nabin na

kqi svaki PC prikazuje skku i rezultuju6 efekat je kompletno konv
patibilan sa svim Amiga programima Izlazna slika je 24-bftna i ni-

jedan njen deo se ne gubi. (bb)

C
ommunicaKjr teiine manje od 400grama )e .sendvlfi” koji se, redom, sa-

stoji od mobilnog telefona Nokia 21 10, LCD ekrana rezoludje 640 x 200

sa 8 sivlh nijansi pored kpjeg su dva kursorska I tetin funkctjska tastera. do-

sta dobre tastature, 1 386 radunara sa 8 MB RAM-a
Ugradeni softver obuhvata adresar, telelonski imenik, beleinicu, rokovnik,

kalkulator. sat sa svet^lm vremerrskim zonama I, verovali Hi ne. kompletan

World Wide Web pretraziva6. Integracija radunara i telefona dovedena je do

maksimuma tako da. izmedu ostatog. radunar evkJentira razgovore. obavlja

pozive u pfogramirano vreme. koristi teleton (brzinom od 9600 bps) za ra-

zmenu faks-poruka, elektronske podte i pretraiivanje Internet lokadja ltd. (ts)

Rcxnltati usnbljcne bitke

I
ato u I6M-U imaiu podalke tadn^ od ovih toji slede, izgieda da ne

znajukadadabacepedkir.Zasveovegodine OS/2jeprodaHu 13mi'

nnnii ]iiiiiripakn od to^ 6 mikona otpada ra 32*bitni Mbrp, a Windows

95iezam{v|podgodinudanapfobto20milionaprimeraka.Svevidelju-

pTwpitada&ssovai^tomostisptatijerbitkadelc^i^ubljeno. (dk)

tkWT I

Presran xa testamentc

P
od nazKrom WikMaker ameridka flrma .Nolo Press' pmriajn program kef
slu£ za pisar^ standardizovanih testamenala. Nidta posebno. rskio bi sa

Ono Sto je interesantno vezarx> za ovaj program je reldama u to^ i|s MP
„0on1 Leave Earth Without If (.ne napuStafte Zernliu bez rijega”). (1^

ThinkPad 560 -

povratak pravos
portabla

T
eiak samo 1800 grama, novi mo-
del iz l6M-ove ThinkPad serije

predstavija povratak fiiozotiji pravih

portabi radunara koji se ne .tegle”

vet nose sa sobom. I pored toga

ThinkPad 560 sadrii veliW LCD
ekran (active matrix od 12,1

ind ik dual-scan od
11 ,3 inda)i Penti-

um procesorna

100. 120, a

i«koroi133

MHz. Radunarjevrlo

tanak i elegantan i nema
ugradenu disk jedinicu (prikijuduje

se posebno). (ts)

f-

Nova kndsta ix Birestreja

I
ato prosedan konsnik todidta radurwa uglavnom ra-

zfkuje samo po tome da ii su uspravna ill polotena.

ona ipcU< predstav^ radunar u orraj meri u kpjoj karo-

BBr|a predstavHja automobH. Ukokko vam nije svejedno

daidevad radunar brtizapakovanudalekoistodnu linrva-

ili u kvalitetno i praktii^ kuctSte sa atestiranim j po-

uzdanim napajanjem, razmislite o novoj seriji .Macase”

kudttte (na skd)k^ uvozi firma .Birostroj Beograd". Ku-

diita nisu preterano skupija od starxiardnih bezimenih.

a nziika je kako estetske, tako i prtyrtidne prrode jer se

komponente lakde instaliraju zahv^jujudi praktidnom di-

zajnu unutradr^osti. Za de^ljnije intomiacije moiete se

obratiti direktno uvosiiku. (ep)
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O VO 6udno ime je radni naziv jeftintje verzije

.Irrtetovog” Pentium Pro procesora. Kla-

math 6e se pojaviti kraiem ove lii podetkom
siedede godine i, po redt^ Ijudi iz Jntela”. bide

prilagoCIeniji za multimedijalne funkdje nego
skupija verzija. Tako de Klamath biti br2i od na-

jbnEeg Pentiuma. nede usporavati pri radu sa
l 6-b<tnifrt apitkaetjama. Smanjer^ cene je

poeledica uklanjanja sekundamog keda. (dk)

Microsoft priznaje:

Windows 95 kopira

Macov System

N a jednom od nedavnih intervjua, Bill Gates
je pfiznao: Microsoft je za Windows 95

pr»Jzeo odredene funkeije iz softvera za Apple
Macintosh”. N^odigledniji primeri su du^ imena
fs^iova i Plug&Play tebnok^ija. Aii konkureneija

izmedu ^Mjerosofta” i JVpptea" ne postoji jer i

sam ^Microsoft" tBzvija veKke kolidine softvera za

Macov System operativni sistem. Gates da^
priznaje da je po svojim mogudnostima Mac OS
biosupenomiji nad Wiixlowsom3.1 i 3.11, a da
je stidnost izmedu Windowsa 95 I Mac OS-a
samo posledica teija i zahteva korisnika (dk)

9ad Alerija?

U poslednje vreme je dignuto dosta pradine

oko sudbine ameridkog dela firme „Alari

Corporation” (ATC). Iz tog razloga direktor fi-

nans^ ovog dda .Atarija" javno je objavio in^

tegradju ATO-a i JTS Co., koja se do sada ba-

Vila proizvodnjom dtsk-drajvova za razlidite

plattorme. UdnxSvanie je „tedko’’ oko 80 mlHo-

na dolara, a JTS Co. dobija vide od polovine

profita u daijem posiovanju i ime kompanije.

Takode, vlasnict akeija dobijaju oko 60 posto

nove kompan^. Gla^i .Atarijev" proiz^ u

poslednje vreme. Jaguar igradki video-sistem

ubudude de nositi etiketu JTS. Samim tim ame-
ridki deoATOa formaino vide ne postoji. (bb)

Nowi CD StaphcM
HawMofa

M akon uspeha CD-ROM naslova ,A Brief His-

tory of Time", radenom po njegovo] istoi-

menoj knjizi, Stephen Hawking, najprominentni-

jl flzidsH* naSeg vremena, izdaje svoj drug! CD-
ROM naslov „Ufe in the Universe” koji je samo-
stalan projekL Novi CD de se pojaviti na triidtu u
toku leta. (dk)

Saiseaje Paatiaaia

I
Z Jnteta” najavijuju snSenje cena Periium i

Pentium Pro procesora. Cene Pentiuma sa
niiim taktom de pasti za 20, a onih sa vidim ta-

ktom za 30%. Smatra se da je ovo sniienje

odgovor na najavu .Cyrixa" da de njihovi klono-

vi Pertwm I Pentium Pro radunara kodtati 15*

20% manje od .htetovog” originala Da li de i

kako .Cyiix" odgovoriti na ovo, videdemo. (dk)

U
beogradskom hotelu Hyatt Regency od

7. do 10, maja 1996. godine. uporedo

sa sajmom lehnike, u oiganizaciji Hr-

me CORES (Ceniar za odriavanje I ra-

zvoj elektronskih sistema) odiiana je manife-

siacija DATUM ‘96. Manifestaeija je. mo2e se

red. bila podeijena u trl cellne: Novine u har-

dveru i softveru. Znanja i vedtl-

ne u korideenju informacione le-

hnologije i Domada softvciska i

hardverska redenja.

U okviru predstavljanja novih

hardverskih dosdgnuda. pred-

sca\djeni su nov inielov pro-

gram. APC-ova napajanja. Bio-

starove plode, OKI phnteh,

SONY program, kao i brojne

multimedijalne komponenie.

Od Intelovih novih proizvoda

treba istadi ATX optimizovanu

matidnu plodu, koja je posie du-

gc evolueije PC opremc konadno

dobila ..togidan” iz^ed. Naime,

po ovom konceptu, pozieija procesora je ispod

napajanja (gde je hladenje najbolje). a slotovi

za memoriju i i^rtice su postavijeni na pogo-

dnom mesfu. Konektori za LED diode, reset ta-

ster i si. se nalaze na lako pristupadnoj pozici-

ji. istaknut je i nov Intelov nzahtev” za integra-

lore (hrme koje sklapaju radunare) da se vodi

raduna o kvalitetu hladenja procesora, i u skia-

du sa dm dad su preporudeni proizvodadi kudi-

§ta. Novi Intelovi procesori imaju za$titu od

averclockcixtn/a dpovecanja takta rada proce-

sora u odnosu na dekiarisanu brzinu) dime im

se povedava pouzdanost. Predstavljena je i no-

va dvoprocesoiska ploda na 166 MHz.

OKl-jev program za cakozvano kudno poslo-

vanje je bio posebno interesanian. Predstavlje-

nJ su FAX uredaji. od najjednoscavnijih do

onih koji uz PC interfejs mogu raditi kao FAX
kopir-malina. skener i laserski printer. Laser-

ski printeri OKI LED tehnologije sa RISC proce-

sorom su svakako ne$to o demu de se joS dosta

pridati. Red je o printerima koji po s>^j cent

(koja krede ved od 675 dem) i kvalietu Stampe

(600 dpi) kao i ceni tonera (49 DEM) predsta-

vljaju ne$io novo na na^m tiiiStu.

Koncept posiovanja ..iz kude" je isiican i

predstavljeno je par modela „kancelari)a" -

multimedijalna konfiguracija uz OKI printer i

OKI fax.

Na DATUM-u su odriana 1 brojna predava-

nja domadih eminentnih strudnjaka. Prof, dr

Bozidar Radenkovid predavao je na teme

„Savremeni trendovi u razvoju nauka i infer-

macionih tehnologija”. ..Internet I biznis";

dipl. Ing. Jelica Grahovac ..Radunarska pro-

dr$ka sistemu kvaliteta”: prof dr Dorde Pa-

unovid ..Personalni mobiini sistemi”: dr De-

jan Popovid ..Primena elektro-

nlke u medidni”: mr Milenko

Heleca ..TQM i nove tehnologi-

je”; dr Zoran Jovanovic ..Su-

perskalami procesori”; dipl.

ing. Andrlja Veskovid n&rze

radunarske mreie": dipl. oecc.

Duian Pavlovlc nTotal Value

Management - u susret 2 1 ve-

ku"; dip), ing. Dejan Uroilevtd

„Bankarski informacioni si-

stem”; prof dr Novak Jauko-

vid ..Elektronika i muzika”...

Od domadih softverskih do-

stignuda predavanje na temu ^Optical Chara-

cter Recognition - (^irilica” dr Srdana Stan-

kovida, svakako je privuklo dosta pa2nje. Red

je o potpuno novom algoritmu za prepozna-

vanje slova i brojeva koji de sigumo imati ve-

tiku primenu.

DATUM se ne mo2e svrstad u disto sajam-

sku priredbu. jer je on zaista neSto viSe. U CO-

RES-u ^le da se on ustali barem kao jednogo-

diSnja manifestaeija u njihovoj organizadji uz

mogude paimere dime bi se omogudio kvalita-

tivan skok u informadonim sistemima.

fteija JOV1C

1jovfc@fon.fon.b3.ac.yu
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atMPaa
u Beogradu

Poznati

proizvodac na

jugoslovenskom

trsistu - ovoga

puta sa

specijalnom

ponudom

N
astavak saradnic kompanija .Mi-

crosys" I ..Compaq”, koja jc bila pre*

kinuta zbog sankeija. ozvani^ena je

21. maja ove godine na prigodnoj

prezoiiaciji u beogradskom hoteiu ..Inter-

comineniar. ^Compaq" su zasmpall Stiven

Herts (Stephen Harris), dlrektor markeiinga.

i Tomas Kuiarik (Kucharik). dlrektor proda-

le .Compaqa" za Evropu. srednji istok i Afri-

kiL Oni su na trosatnoj prezentaeiji upozna-

I; prisuuie sa proizvodnim programom, do-

^daSntim rezuliaiima 1 planovima svoje

kompani)c.

-Compaq” je zapofeo sa proizvodnjom pre*

nc>snih PC raCunara. zatim desktop modela.

dok danas pravi 1 PC servere. Ova firma je

::3pam&na po prvom 386 rafimani. a

jdlike svih proizvoda su velika pouzda-

nosL i sjajne performanse. Zato jc garanci*

la na sve MCompaqove" proizvode tri godi-

ne. -Compaq” )e kompanija koja diii blizu

pemaest posio iiiiSta PC ra^unara. U bu-

iu6)osti planira da postane jedna od vo-

de^ib raiunarskih kompanija jer smatra

i- dtenc-server koncept. koji sve viSe osvaja

irfiStc, moie sjajno da funkeioniSe sa njiho-

vim serverlma. ^Compaq" ostaje veran „lnte-

lovira” procesorima i trudi se da ima najboiji

.xinos performansa/cena. (Za deialje o proi'

zvodima ..Compaqa” probajte URL htlpy/www

:ompaq.com)

-MiCTOsys" 1 ..Compaq” imaju nameru da

ponude jugoslaviji celokupan asoniman pro-

tzvoda. I vi§e od toga, u planu jc osnivanje

oentra za obuku koiisnika i distributera (Aur-

fvhsed Training Center) koji bi pokrivao po-

inifjecele jugoslavije isusednih zemaija. kao

I mi^ servisa. Za poCeiak je data privreme-

u ponuda specijalno za jugosiovensko trii-

s-f Red je 0 detiri ..Compaqova” modela. od

laptopa do servera, po specijalnim cenama

,od IW) do 4*^9 DEM bez carine) koje se ne

Sta su dobili

fakulteti?
.Cofnpaqa* «no istortsuti da pn*

xjcar-c 3csccdina Sp*u Mabda, drektora

ooslowncx Beo^ad, o donac|i Pro*

TOB o taofoj stx) pisall u proilom

9aM. ScMi «no di su $e sva tri beosradska

tdiAEB za ^ogress pod operatiynim

Mndovs MT dok je

*«>oiactM itrmTUtt uzeo vartjantu Progresa

a LPCC ied jeo vcrzpma 7 i 8, a uz ee biti

»3ruderai c<aB<»iadoiMi>cntaq|anaCD-u.

Compaq Contura

mogu naci u drugim zemljama. Pored proi-

zvoda ..Compaqa". „Microsys" ce prodavaii 1

proizvode „Netv.’onha’* i ^Thomas-Conrada”.

koje je ova (Irma nedavno kupila kako bi zao-

kruiio ponudu hardvera u client-server arhi*

tekturama.

Na prezentaeiji jc dodeljcna i jedna donaci-

ja KliniCko-bolniCkom centru Bezanijska Ro-

sa. ..Compaq" je darovao jedan server sa po-

trebnom opremom i operativnim sistem SCO

Unix, a „Mlcrosys" i CiT svoj programski pa-

ket za vodenje bolnidke adminisiracijc YUBIS

Qugoslovenski MniCki irtformacioni sistem).

Vrednosi donaeije je oko milion dinara. a 4c-

Ija je da se humano koriste dostignuda savre-

mene ichnologijc i na taj naCin omoguci oso-

blju zdravstvenih ustanova \15e \Temena za

usavrSavanje i rad sa paeijentima. Takode.

primenom ovog informacionog sisiema

ostvaruju se znadajne u$tede materijala j le-

koNa. a SNrim gradanima se nudi bolja zdrav-

stvena zaStiia. Donatorima se zahvalio prof,

dr. Momdlo Babic. direktor KBC Be4anijska

Kosa. rekavSi da de poslc njegove bolnicc i

druge polako predi na slldne sisieme. $to de

unapr^iti zdravstvo kod nas, Odekuje se po-

stavljanje mreie u KBC-u i obuka svih zapo-

slenih. posle dega de sistem udi u operativnu

upotrebu.

..Compaq” je prodoma Fmiia koja i na naSe

triiSte ulazi veoma odludno. Koliko de uspeha

imati ostaje da sc vidi. a to pro svega za\isi od

..MiCTOsysa".

Ousan DIHGARAC
(dingo^^leb.etf.bg.acyu)

Posebna ponuda za na§€ triilte

Prolinea 61 50e Pentium Pro 4«>90

... 1900

... 1900

Contura 430C M720 ... 2300

(Cene su u OEM, bez cannet

Press konfereneija Beobanke i

Telefonije

Beotel.

net
Nova firma Ciji su suosnivaci

..Beobanka” i Jelefonija"

formirana je sa namerom da

bude Internet provajder

T
adno u podne 10. maja na Standu Telefonije

na Beogradskom sajmu tchnike promovisa*

na Je nova firma p^ nazivom ^Beotelnei"

koja de se baviti Intemeiom. Uz prisustvo sa-

veznog ministra za saobracai i veze dr Zorana

Vujovida. upravTiog odbora „Beobanke”. vodecih

Ijudi ..Telefonije” i mnogobrojnih prijatelja. gene*

ralni direktor ..Beobanke” Zlatan Perudic prigo-

dnira govorom je ozvanidio podeiak rada no%’e fir-

me. „Beotelnet" zapravo radl joS od 27. felmiara

kada je uspostavljena probna satelitska veza sa

Skandinavijom i kada je akaderaska mreia pn-

kljudena na internet (SK jc vec pisao o tomev

Kroz govore generalnog direktora ^Beobanke"

i generalnog direktora „Tclefonije” Milomira GH*

gorijevica. moie se zakljuditi da ..Beotclnet" pla-

nira da ponudi Internet s\im zainteresovanim fir-

mama radi efikasnijeg i savremenijeg poslovanja

i ostvarivanja poslovnih veza sa inostianstvom.

all isto lako i instiiucijama i pojedincima radi kul

rume razmene, povecanja brzine koraunikaeije i

drugog.

Naialost. ponuda de raorati malo da^adeka s

obzirom da ovih dana ireba da se proSiri kapacitci

satelitskog linka. Tek lada ce zaisia modi da se ku-

pi Internet prikijudak kod ..Beotelneia". Takode.

na Siandu nismo bili u mogudnosii da saznamo

cene bududlh usluga.

Za nestrpljive preporudujemo domen beotel.yu

(moie i beotet.net) i njegov web (htipy/www.beo-

tei.yu)

made zanimljiv detail sa promoeije fe i prisustvo

Sretena Kartca. doveka Iz konkurentske firme

„BK MR-systems”. koja se takode trudi da dovede

Internet u naSe krajeve. Po redlma gospodina Pe-

rudida. ..Beotclnet” zeli konkureneiju 1 Iz tog razio-

ga jc i pozvan gospodin Karid koji je vrlo srdadno

dodekan na Standu. To obedava zdravu konkuren-

eiju na domadem Internet provajderskom triiStu

§10 je jako lepa vest za budude korisnike.

Posle govora. inienjeri -Telefonije" su iz\T§ili

prezentaeiju Intemeia direktno na dva radunara

na §tandu. Ta prezentaeija je izazvala vellko inie-

resovanje prisutnih. §to ob^ava da de se kod nas

ubrzo po dolasku Iniemeta on nadi u mnogim fir-

mama I kucama I da de postati jedna sasvim nor-

malna stvar. a ne samo daleka ielja.

D. DINGARAC

SVETKOtfJUTBtA 11 JUN-96.



THe Lion kinc

I1Y C€riT€R
e^ic bojanicc su od ^avnih mamipara na svetu.

I

pogotovo kada su u pitanju ^Disn^evl" likovi, pa jos

u interakcivnom obiiku ako je drvo Sliiva.... i)ao...

- ^Radovan 111", prim, ur.) Pie Lion King

preiposlednju epizodu serijala .Disney Inieractivea”

pod nazivom Activity Center (poslednja je Pocxihontas koju demo, nadajmo se.

uskoro videti u domadim cedetekama). U pitanju je. dakie, zbirka raznovrsnih cne-

2a kojima dete manipulik na najrazliditije nadine. zatim nekoliko jedno-

stavnih igara memorije i skrivalica. par siagaltca, a ima 1 originainih inserata iz

cnanog fiima. Svc je propradcno glumadktm giasovima koji navode dete/korisnika da

dalje otkriva svet .Kraija La-

vova" (ne mo2emo sa sigur-

noicu cvrdid da su to ^asovi

originalnih glumaca iz crtaca,

all to nije ni preierano biino).

Za odraslog doveka Pie Lion

KingActivi(y Center je zabava

za jedno poslepodne. ali dete

de mu se svakako iznova vra-

dati. Vrio preporudljivo za bej-

bi-siting.

N.V.

CD-ROM ustupio

„T.M. Comp"

nu^ic CehTkAL 96
etko se de$ava da .MiCTOsol't" napravi totalni promaSaj (ako zane-

I I
marimo Windows ill duvenu Caiesovu Izjavu o ..sasvim dovoijnih

640 KB"). U principu. svako izdanje iz Home edicije nas je odara*

1^ lo. Ali. pregi^ Music Centra/a nas je razodarao. Kao Sto se iz na-

I\ ziva mo2e zakljuditi. Music Central96 predstavlja muzidki pandan
CInemanii - dakie mulUmedijalna

muzidka enciktopedija. Da je red o

pandanu svedodi i korisnidki interfejs

ideniidan kao kod poslednjeg izdanja

Cinemanie. sa oznakom 96; razliditi

su samo Hkovni motivi na pozadin-

skim koia2ima.

Glavno razodarenje kod Music Cen-

trala predsiavija nadasve siroma^n
izbor medijskih komponenti. Dale se

pretpostaviti da iz tchnidkih razloga

nede biti celovitth kompozieija niii vi-

deo spoiova. i njihova kratkoda ne

predstavija posebno iznenadenje. Ono
Sto dudi je kriterijum izbora video sni-

maka. Frapantno je da u prvoj ..ozbilj-

noj" muzidkoj eneikiopediji koju izda-

je gigant kao §to je .Microsoft" nema
video snimaka Beatlesa, Rolling Sto-

nesa. Queena. Madonne. Davida Bowiea I drugih muzidara I sasiava ko*

ji su obele2ili istoriju savremene muzike. Razlog su. najverovatnije. sku-

pa autorska prava. Ali. ako ..Microsoft" nema para da piati 30 sekundi

nekog spota najznadajnijih muzidara danaSnjice. od koga to onda mo2e-

mo odekivati? Cak ni video snimei koje mo2ete pogledati ne spadaju u

najsveiije. ved (najverovatnije) u najjeftinije. Stvari sioje ne§io bolje kod

distih audio zapisa. izbor je vedi i obuhvatniji. mada moramo priznati da

smo I ovde odekivali viSe - ipak je to MUZICka enciklopedija. Fotografi-

ja ima u dovotjnoj men. ali ^k ni time nismo zadovoijni ~ pritikom tra-

ienja Uustraeija za ovaj tekst jedva

smo napabirdili neke zanimljive poze

i face, ledan od ..paeijenata" koji

kampuju u nak>j Redakciji, izmedu

ostalog i rok fotograf. prokomentari-

sao je da u svojoj skromnoj arhivi ima

bolje fotke od onih do kojih je ..Micro-

soft" doSao. Skloni smo da mu pove-

rujemo.

§to se obima i kvalitera tekstualnih

podataka tide, zamerki nema. Tu je

posao uraden korektno i zaista mo2e-

tc naidi na obilje raznovrsnih infor-

maeija. Ali. to je jedina pohvala koju

moiemo izreci na radun ove .multi-

mcdijalne" enciklopedije. Ukratko re-

deno: pateiidno.

MenadVASOVIC

CD-ROM ustupio .Espro"
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ns JULIA CHILD
ada je Bil G^jts sebi zacrtao plan da nje-

gova kompanija postane sastavni deo

svakog prosefnog doma na ovo) plancti.

izgleda da je vodio ra^na i o siomacima

svojih potencljalnih klijenaca. Do pojave

CD-aMS/u//a Child pojam ^multimedijalne ku-

hin)e" se veztvao za idiliCnu scenu u kojo) do-

madca secka cmi luk, gleda najnoviju epi^u
omil|ene sapunske operc na svom kuhinjskom

portabl televizoni i uz put pla& - Sto zbog luka.

§to zbog srceparajuceg rasianka mladog zalfu*

bijcnog para (njoj }e 25. a njemu prcko 60). Sa-

da je. medutim, ..mulUmedijalna kuhinia” dobi-

la sasvim novo zna^enjo.

Pored toga $co je zabavan. odii^no koncipi*

ran i napravljen, kuvar MS Julia Child Home
Cooking With Master Ch^ je pre svega koris-

lan. 5io je upravo ono Ce*

mu se uvek teii u toku

stvaranja svakog enciklo-

pedijslu^ CD izdanja. la-

ko se vodi pod pojmom
^kuvar”. ovaj l^mpakt

disk je daleko vi^ od to-

ga. To je prava multime-

dijalna luibinja u kojoj Ce

vam vrhunski kuvari iz

ekskluzivnlh svetsklh ho-

tela i restorana dcmons-

trirati pripremu nadaleko

(uvenih specijaliteta za

koje ste mislili da ih nika-

da nedete probati u npri-

vainoj reiijr. Mprema
svakt^ jela je obradena

do najsitnijih detalja: od

korisfiih stvari kao $to su

spisak potrebnih namir-

nica u zayisnosti od broja

porcija. postupaka pripre-

me korak po korak, ener-

getska vrednost I si., pa

sve do onih idiotskih (kako naoStriil noi, kako

razbiti jaje itd).

NaSe domadce creba da znaju da na ovom CD-

u nede nadi recepte za peCenog vola na rainju.

..deset s’ lukom” Ui Skembide. Za ove specijalite-

te de morati da konsuliuju domade izvore. Ukoli-

ko Ih. medutim. zanima ne$to §to izlazl iz okvi-

ra uscaljenih navika na polju ishrane, MS Julia

Child zasluzuje da se nade u njihovim kuhinja-

ma. To je jedini CD Ciji se sadiiaj mote pojesti.

Slobodan MACEDONK
CO-ROM ustupio: .Espro’

OLVnPIC GOLD

G
lavna parola olimpijsklh igara kroz is-

toriju dugo je bila ..Vaino je udestvova-

ti". Zbog poliddkih razloga osamdese-

tih godina parola je postala preva^de-

na (neudestvovanje jMncriatog bio-

ka” u Moskvi i „Sovjetskog Woka” u Los Ande-

lesu), da bi danas svoje mesto ustuplla novoj

parcrfi ..Vaino je organizovaii’'. Tako se na sto-

godiSnjicu igara one ne odriavaju u zemlji iz

kt^ su potekie. Cr^. ved u najmodnijoj svet-

sk^ finansijskol sUi Sj^lnjenim Ameridkim Dr-

iavama. Najpopularnije bezatkoholno pide da-

nainjice. ..Coca-Cola” i njen grad Atlanta, poka-

zali su se modnijim od ditave jcdnc zemlje i sa-

da ved vekovne tiadicije. )ugc»lavija je bila naj-

Miia organizovanju olimpijsklh ugara (bar su

nas tato zavaravali) 1 992. godine

Tada su delnid lOK-a proputovali

uzdu2 i popreko ditavu i^etu (na

nai radun) i iz svakog mesta nam
slali razglednicu sa uveravanjem

kako su pridobili jo$ ^asova za

naSu kandidaiuru. Svi znamo ka-

ko smo proSli na gtasanju.

1) zajednidkom izdanju softver-

skc kuce „SEA Multim^ia” 1 tre-

nutno motea najpopularnije svet-

ske TV stanicc ..Disoovciy Chan-

nel” pojavio se CD koji se bavi i le-

pk»m stranom olimpijskih igara,

samim igrama. Obiljc podataka iz

stogodiinje istorije sponskih na-

dmetanja zadovcdjice vellku vedi-

nu kortsnika CD-a. a jedlnu za-

merku imamo na mali broj fotograflja (Jugoslavija je

zasiupljena sa samo osam fotograflja, iaiu3 spadamo u

trofejnije udesnike olimpijskih igara). Mogudnosii prc-

trage p^ataka solidno su izvedene i omogudavaju 111-

triranja kioz vellki broj parameiara. Informa-

dje 0 sporundma. udesnicima, osvajadima

medalja... upotpunjene su 1 podacLma o

istorijatu, olimpijskom pokretu.

olimpijskom muzeju. olimpijskim

ccremonijama i simboUma. kao i

0 marketingu koji prate igre. po-

litid i. naravno. medljima.

Pravi CD u pravo vreme.

Goran KRSMANOVK

CD-ROM
ustupio

.Espro"
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Sajam tehnike

Baby come back
Na 40. medunarodnom sajmu tehnike primetan je povratak velikih svetskih imena, all je i

opsti utisak da je sve vec videno i ispod zeljenog nivoa

O
bnavljenje starih ve*

za i stvaranje novih

izmedudomadihko-

mpjutersklh firnii i

stranih proizvoda£a

^sa imenom". bilaje

ilominantna pojava na 40. medu*

narodnom sajmu tehnike Qdrf.a-

nom na Beogradskom sajmu od 6.

do 11 . maja. Najpopulamiji vld sa-

radnje izmedu domadih i stranih

partnera bila }e dismibudja i pre-

prodaia. Do otvaranja pravlh ek-

spozituia, generalnih zascupniSta-

va velikih firmi, dakako. nije do$Io.

Pomalo neoCekivano. na ovom ma-

tom. ali joS uvek neosvojenom i ne*

zasi^nom uii§cu prvi su se na$Ii

\7Uki: IBM, nPigitar. .Sun Mi-

crosystems". .Silicon Graphics”.

.J^pple”, .Acer”. .Daewoo”. .West-

ern Digital", .GoldStar”...

Odozgo na dole

Na eta2u Hale 14 po prvi put se

naSlo mesta za Standove kompju-

terskih firmi, s obzirom na to da je

eca^. ranije bio sve dnigo do izlcv-

2beni prosior sa kompjuterima.

Najzapateniji je bio §tand flrme

,.SBS IBM Alliance” na kome se na-

§Ia ponuda iBM-ovih PC-a (Perso-

nal Computer 330). prenosivaca

{JhinkPad 760 serija), radnih sta-

nica I servera. Posebno mesto zau-

zeo je Internet Chess Ser-

ver za igranje &aha preko intemeta

iz serije RS/6000.

Beogradski ..Cadmo” je predsia-

vk) porodicu GoldStar Multimedia

• osnovni

• za poslovne sekretare

• specijalisticki

DOS, Windows, Word, Excel, Access,ACAD,
Novell, Unix, Informix, programskijezici

i preko50 drugih
za grupe I preduzeba posebne pogodnosll

CD-ROM
Originaini noslovi American MPC Reosarch

atiivifanje pxxlcrtaka
kopiranje

Bul. vojvode Misica 43
650-322/221

c»d 1 2h650-663

OBRAZOVNI CENTAR

GoldStar IT-inini muitimedijalni monitor

monitora. sa dijagonalama od 14

do 20 in£a. Monitor! poseduju

ekran sa smanjenom refleksijom

ambijanialne svetlosii (non glare),

poja£alo i stereo zvu£nlke te digi-

talno podeiavanje sUke uz ostale

standardne sevari (smanjenu radi-

jaeiju, i poiroSnju energije). Painju

je privukao 1 7-jnfni model sa rezo-

lucijom 1600 X 1280 koja se osve-

2ava frekveneijom 60 Hz. sa la-

Ckom preftiika 0,26 mm i neSio ni-

2om cenom. Monoioniju razbija i

ponuda OKI'jevih $campa(a koji su

jeftiniji od .Epsonovih” matriinih i

.Hewleti-Packardovih" laserskih

$tampa£a, a po rezultatima su im

vrlo sli^i.

U prizemlju Hale 14 bilo je

mnogo 2ivopisnije. bu£nije i atra-

ktivnije. Pa2nju posetilaca privla-

(ila je g^asna muzika koja je dopi-

rala iz .Sonyjevog" stereo sisteraa

i pregrSt novih animaeija firme

..Pixel" koje su se vnele na Sony

Wide Screen televizorima i video

zidu.

L) prolazu nam nije promakla vi-

irina sa novim EIDE diskovima na

Siandu firme .MiCTO". koja je izlo-

2ila najnovlju seriju AC poznatog

proizvodaCa hard diskova .West-

ern Dlgitala". Diskovi su kapaciie-

ta od 650 MB do 2.5 GB koji. sem

5to podrzavaju PIO mod 4 1 transfer

do 16.6 MB/S (modeli AC3x:d)0).

poseduju I SMART tehnologiju sa-

monadgledanja. analize i izveSta-

vanja o greSkama.

Lcpotice i zveri

Na velelepnom Standu firme

.SAGA Systems" naSlo se nekoliko

velikih imena: APC. Acer", i .3un

Microsystems". Pomenuti APC je

od ranije poznat po svojim UPS si-

siemima za neprekidno napajanje

energijom. razUdiie snage i inteli-

geneije. Tu se posebno izdvaja mo-

del Back-UPS Pro 650 koji je po-

ipuno Windows 95 Plug&Piay

kompaiibilan. Acer” je tno zastu-

pljen Sarenolikom ponudom penti-

jumskih PC sistema. od prenosMh

NoaSSOC i 950C. preko multime-

dijalnog 1 .Internet ready” raftma-

ra Aspire, do radnih stanica Power

serije 1 Altos dual pentijumskih

servera lakta 133 MHz sa lux-

swap SCSI diskovima.

"Sun Microsystems” je bio za-

scupljen ne$to starijim. ali izuze-
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NA Lieu MESTA

Model iz Western DisKaiove AC sedje EIDE diskova

tno snainim modelima servera i

nekollko radnih scanica. Centralno

mesu) zauzeo je ogromnl 32-biini

RISC server SPARCcenter 2000E

sa dva MicroSPARdl pnxesora sa

skromnittm taktom od 85 MHz i

128 MB memorljc.

Cast 64-bitnih servera branio je

Vltnz Server I sa UltraSPARC pro-

cesoFom na taktu od \ 43 MHz i 64

MB memotije. koji je za poirebe

Sajma bio oprcmljen 7lui)oCXgra*

fidu)ni kaiticom i 1 b-inCnim Sony

rnonitorom. Od 32'bimih radnih

stanica videll smo stariji SPARC

Station 5 sa MicroSPARCU proce-

soTom sa poviSenim takiom od

1 10 MHz i 96 MB memorije. I novi-

ju Netra i ^Internet ready" verzlju

isie maline sa trostruko manje me

morije. Iza kulisa bio je skrlven

start dobri SPARC Sean'on 2 koji je

sluiio kao Oracle server za sve pre-

zentaeije koje su se odvijale na ne*

koliko maSina istovremeno. VIdeli

smo i kompletno reSenje za inter-

net provajdere realizovano porno-

Cu Sun HTTP Web i Oracle 7 Web

Servera \jt}<xvaBeta2 kompajlera i

intenwetera uz Netscape 2.0 Web

pretraitvai za SPARC I Windows

95 platforme.

Preko jednog 28.8 KtVs Sporxste-

ra i sajamsklh letefonskih linija

ostvarena je direkma veza sa inter-

nctom. doduSe spora i neupotreblji-

va zbog loSe lelefonske inftastru-

kiure. Ipak smo imali zadovoljstvo

da vidimo prezeniaciju „Suiia” na

intemem (htlpy/wvw.sun.com) Sto je

bila prijama promena medu mno-

gobrojnun prezentaeijama koje su

se odvijale sa lokalnih di-

skova.

Srediite zbivanja na

Standu „Mer1diana" bilo

je oko DTP konfiguracije

bazirane na Apple Pow-

erMac 7100 platformi

(PowerPC 601, 66 MHz.

56 MB RAM) opremljenoj

SCSI Baracudaom od 2.4

GB. IomegaZip drajvom 1

Pinnacle Micro Tahoe

230 optiCkim diskovlma.

.Appleovim" dodacima

Color One skenerom. Co-

lor Laser Writer 121600

laserskim itampaCem u

boji i QuickTake digiial-

nom foto-kamerom. Videli smo i

Radius Proc^Positive Stampaf,

Agfa Arcus U skener sa mogueno-

§Cu skeniranja provi-

dnog materijaia itd.

Posebnu painju pri-

vukao je prezeniaci-

oni wuch terminal

sa ekranom osetlji-

vlm na dodir koji je

pokretala jedna Ami-

ga 1200, §10 je mno-

ge iznenadilo.

Zemunski -Digir

je ostvario saradnju

sa firmom ..Digital

Equipment" za pre-

prodaju modela H/-

/j^egeneraeije. Boga-

cu ponudu radnih

stanica i servera

predstavijalo je neko-

liko modela na Celu

sa vrhunskim serve-

rom AlfPta Server

840051300. Ovaj ser-

ver koji ima potenci-

jal da naraste u su-

perkompjuier. nosi

populami nadimak

^Turbo Laser". ViSe-

procesorski sistem sa

Cetiri 64-tHine EUSC

Adphe na 300 MHz.

vnoie primitl do T2

procesora. bio je opre-

mljen sa 4 GB memorije koja se

moie proSlriti do 14 GB. Maksi-

malno proSiren Alpha Server8400

51300 mote ostvaiiti fantastiCnu

brzinu od 7.2 GFLOPS-a (milijardi

operadja sa pokreinim zarezom u

sekundi). a poseduje impresivne

mogudnosii proSirivanja (144 PQ
slotova I to TB prosiora na disko-

vima).

Izdvajamo i ..SigraP Iz NiSa sa

Indigo 2 I Imfy graflCkim radnim

sianicama ^Silicon Graphiesa", be-

ogradski „Cama Elearonics" koji

je tokom fitavog sajma preko je-

dnog PC-a imao puni internet. „Di-

^talni foto-studlo Kokar" koji je

poslc premijere na sajmu -Drupa”

u maju 1995. nabavio kompletan

studio za digitaino fotografisanje.

izloteni sistem podrtava izlazni

format do 30 x 40 cm u rezoluciji

300 dpi. uz brzu obradu i zaobila-

tenje procesa razvijanja 1 skeniia-

nja fotografija. Idealan je za §tam-

parsku industriju I pripremu llu-

stiovanih pubiikadja i kataloga in-

dustiijsluh prolzvoda.

Ispod o^ekivanja

OvogodiSnjl Sajam nije se mo-

gao pohvaliti masovnoScu i veli-

kim ^zivom izlagaCa 1 posetilaca.

Intemeiom na svakom §tandu,

oStrom konkurendjom na polju

multimedije I povoijnih PC sisie-

ma. Nedosiajall su i zabavni sof-

tver i haidver (Cast izuzedma). si-

stemi za nellneamu montatu.

Otekivao se i oivoreniji pristup ko-

rtsnidma. a ne samo firmama i

profesionaldma.

InaCe. veoma nepovoljni uslovi

zakupa izlotbenog prostoia na saj-

mu odvraiili su mnoge flrmc od

uCeSCa. a neke i nagnalo da sc u is-

tom periodu okienu neki altemati-

vnlm prostorima i da se uz ista ula-

ganja predstave na znatno kvaliie-

tniji nadn.

NikoU STOJANOVIC
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NOVE TEHNOLOGIJE
Digitalna fotosrafija

Bez filma i skeniranja
Primer foto-studija americke kompanije .Robinsons May" pokazuje kako se upotrebom

profesionalnih digitalnih foto-kamera i kompjutera skracuje put od snimka do pripreme

za itampu i istovremeno smanjuju troskovi

K
orporadja J^y Company" nalazi se u

grupi pet najwdh tigovinskih korpo-

racija u Americi. Sastoji se iz osam

man|ih kompanija. lanaca robnih ku-

da od Istodne do zapadne obale Ame-

rike. Svaki od ovih osam lanaca Ima

od 30 do 50 robnih ku6i (svaka veildine nate

^Beogradanke"). a ponaosob svaki lanac ima

svoje reklamno odel)e-

nie sa oko 150 zaposle-

nih uz modna i pro-

dukt studija.

^Robinsons May" je

naived i najusp^niji

lanac robnih kuda k(^

pokiiva podrudje Kali-

fomije. Nevade i Arizo-

ne. Njihov studio zapo-

§ljava Sest fotografa.

$est stUista. ksi asi-

stenata stiliste i Sest

asistenata fotograTa.

GodiSnje se uradi oko

15000 snlmaka. $u> je

veoma mnogo dak I za

ameridke uskwe. Prin-

clp rada }e takav da

svaki fotograf ima dva

ill tri seta (dve ill tri ka-

mere, dva ili tri seta ra-

svete...), take dok foto-

graf radi na iednom se-

tu, njegov stilisia pri-

prema slededi snirnak.

a asiscent stiliste pii-

prema robu (pakuje u

kudle. otpakuje. pe-

gla...).

One §to se snimi u

ovom studiju ob)avl)u-

je se svak^nevno u

„LA Timesu". novini

kao §to je ^PoUtika".

ali obima otprilike se-

dam dnevnih izdanja

„Politike". -May Com-

pany" svakodnevno

zakupljuie dve do pet

celih siranica -LA Ti-

mesa". Pored ovoga.

godiSn)e izdaje 60 kataloga (svaki sa po 30 do

70 siranica). koji se Salju poStom svim registro-

vanim kupcima. Snima se sve od nakita. ko-

zmetike. obude. garderobe. eiektronike. pa do

name£taja. Za nameitaj postoje dva posebna

ogromna studi)a sa kompletnim dekorom i re-

kvizidma.

Prelazak na disitalno

U \^me dok je snimano na hlmu koriSdene su

-Sinar" kamere sa ftimom formata 4x5 inda (9

X 12 cm u EvropI). To su profesion^ne kamere

velikog formata koje omogudavaju maksimalnu

kontroiu nad snimkom - kcmtrolu perspektive i

oStrine. Takode. kori^na je fleS-rasveta (bUce-

vi velike snage).

Ideja da se prede na digitalnu fotogralliu ja-

vila se zbog velike potroSnje filma i ptrfaroida.

Prema podacima iz kompanije -Polaroid", stu-

dio -Robinsons May" kompanije bio je najvcdi

potroSad polaroida na Zapadnoj obaii. Mesedno

je troSeno i po 15000 dolara za film 1 polaroid.

bez razvijania. Trodlani dm (u kojem se na$ao

i autor ovog leksta) dao je sebi u zadatak da

ispita $ta sve postoji u domenu digitalne foto-

grafije na tizi^tu da bi se neSto od toga eventu-

alno koristilo u ovom studiju. Normalno. iz

korporaclje je dobijeno zeleno svetlo za ovaj po-

duhvat.

ideja je bUa da se napravi digitaini sisiem ko-

ji M omogudavao da se radi na najsUdniji mogu-

di nadin na kpji je ra-

deno sa filmom. Sto de

red da se koriste iste

-Sinar" kamere. Za

va$u infonnaeiju, ve-

rovamo ste upoznad

sa foto-kamerama ti-

pa -Nikon". -Canon"

ili -HasselUad". Te

kamere koriste mnogo

manji format filma -

-Nikon” i -Canon" ko-

risie 35-miUnietarski

him ili -Lajka" (kica)

format (format film-

ske trake). a -Hassel-

blad" koristi roll film

formata 6 x 6 cm.

Ove kamere imaju

fiksnu poziclju obje-

ktiva i filma. -Sinar" I

ostale kamere tzv. ve-

likog formata (kao $to

su -Linhor. -Horse-

man". -Cambo".

-Toyo"...), koriste pre-

dnosti ved pomenutog

formata 4x5 inda. a

ono §to je najvai^ije.

izmedu plode koja no-

si objektiv i plode koja

nosi film ili mat scaklo

za kadriranje nalazi se

koini meh koji pomo-

du mehanizma za po-

kretanje omogudava

promenu izmedu

ravnl filma i ol^ktiva.

Sto utide na promenu

perspektive I oStrine.

Naprimer. ako se slika

kulija ili zgrada mo2e

se postici da se ne dobije oblik romba ne^ pra-

vougaonika.

Sa lestovima je zapodeto krajem 1993. godl-

ne. Testirano je sve Sio je tada postojak? na trii-

5tu. GeneraIrK) govored. digitalne kamere se

mogu razvrsiali u dve grupe: kamere sa fiksira-

nim CCD dipom i kamere skener tipa.
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Kamere sa fiksiranim CCD cSipom

Testirane su kamere ..LeaT i ..Ken Image”.

Ove kamere su bazirane na statifnom CCD
(Charge-Coupied Device) iipu. Ekspozidja se

obavlja kroz tri RGB flitera (civeni, zeleni 1 pla-

\1). te su potrebne tri kratke ekspozicije za sva-

ku boju. da bi se dobio kompletan koior snimak.

Velika prednost ovog tipa kamera je la 5io je mo-

gu^ koristiii fleSeve. tradicionalnu fotografsku

rasveiu. dme su mnogl studiji vec opremljcni.

Veiiki nedostatak |e tai Sto je skoro nemogu^
koristiti ve^ obja$niene prednosti kamera veil-

kog formata i njihovlh objektiva. Naime. dijago-

naia formata koji se koristi u kameri odreduje l\-

2nu daljinu nonnalnog objektiva (normalni

objcktiv • objektiv ko)i po svojim karakieristika*

ma. \idnom u^u i si. odgovara karakieristika
*

ma ljudskog oka). Za kamere formata 35 mm to

je objektiv od 50 mm. za 6 x 6 cm format to je

objektiv od oko 80 mm. a za format 4x5 in^.

tj.9x 12 cm to je objektiv odoko 150 mm. 2i2na

daljina odreduje razmak izmedu objektiva i Rl*

ma. S obzirom da Rzifka velidna CCD dpa pred-

stavlja veliCinu formata Rlma. u ovom siu£a}u to

je izuzetno mali format a to ograniiava izbor

objekriva na one sa veoma kraikom iMT\om da-

Ijinom. Kratka i^utna daljina dalje uslovljava ve-

oma mali razmak izmedu ravni Rlma 1 objekti-

va. a to predstavlja problem za bllo kakvo pome-

ranje. nagibe i promene uglova izmedu o>rih ra-

vni. Takode. objektiv! tako malih iiii^.nih daljina

se zovu Sirokougaoni objektivi. imaju potpuno

drugafije optiSte karakteristike i ^to unose

ne2eijene efekte (kao $to su promena perspekil-

ve 1 „bafvljenje'’ po ivicama snimka).

Pored cnih proMema na prezeniadji nLeaf*

kamere sistem filiera koji se nalazi ispred obje-

ktiva i koji rotira za svaku od tri ekspozicije nije

radio kako ireba i odavao je utisak nedovr$enog

projekta. Kako smo saznali kasnije. ova) pro-

blem je re^n i sistem Rltera je usavrkn.

Kamere skener tipa

Testirane su danska Phase One. i ameri^ka

Dicomed kamera. U vrcme testiranja Phase One.

Dicomed nlje imao joS spremnu kameru. Phase

One \t po svojim karakteristikama najviSe odgo-

varala potrebama ^Robinsons May” studija. Sa-

ma kamera po svom izgledu najvi$e podseca na

regulamu Polaroid kasetu ili Rim kasetu od 4 x

5 in^. koja se ugura u nSinar” kameru ispred

mat stakla. Zbog puta koji CCD (ip prelazi, ova

kamera predstavlja virtualni format 4x5 in(a.

§to omogu(ava kori$(enje uobifajenih objektiva

kao i uobi(ajenih tehnlka snimanja 1 kompono-

vanja.

Druga velika prednost ove kamere je ta $to

proizvodi fajlove veliCne do 105 MB bez inierpo-

lacije. a $to predstavija veiidnu imidia od 423 x

610 mm pri 300 dpi. Koliko nam je poznato. kod

..Leaf kamere vetifina imld2a je oto 12 MB bez

interpolacije. §to se ss'akako ne moZe poredlti sa

onim $to daje Phase One.

Rasveta

.Mana ovog tipa kamera )e ta $to je potreban

potpuno nov tip rasvetc. jer se ekspozidja. tj.

vTeme trajanja snimanja. krece 1 do desei minu-

ta za naj^e imidZe. Kvalitei I intenzitet svetla

mora da bude potpuno konstantan i neprome-

OVE TEHNOLOGIJE

njen za sve vreme eksponiranja. U pro-

livnom. svaka promena svetla je zabe-

leZena na snimku u vidu digitalnog $u-

ma (digital noise). Zbog svega navede-

nog. neophodna je HMl rasveta koja je

JUcker^ftee (bez promena). Ova rasveta

sc ve( duZi niz godina koristi na filmu

i televiziji. Balansirana je kao dnevno

svello i ima mnogo snaZniji osvetljaj u

odnosu na Tungstren (halogenu) ra-

svetu.

U vreme testiranja prve Phase One

kamere su bile veoma neosetljive na

svetlo u poredenju sa RImom. medutim

nedavno je danska kompanija „Photo-

Phase” je izbacila na trZiJte veoma

unapredenu verziju Phase One Pius,

koju karakieriSe veoma kratko vreme

formata konadie slike. Nakon toga pristupa

se ekspozidji. tj. skeniranju. dme se beleZi sli-

ka na hard disku. Snimak je sadivan u Zelje-

nom formatu TIFFPhocoPhase (36-binii RGB)

iii TIFF Photoshop (24-biinl RGB). Ukoliko se

u prefercncama <^redi. snimak seautomatski

otvara u Photoshopu. Sve u svemu. upoireba

ovog softvera ie ogranKena samo na belezenje

snimka. dok je prava manipulacija i retuS

ostavljen zdi Photoshop 3.0.5.

Znaiajne u5tede

Nakon testiranja. .Robinsons May” studio

se odludo za Phase One kamere i HMl rasve-

tu. Sto se pokazalo kao ispravan korak. U pr-

voj fazi opremljena je polovina studija. a na-

kon uspe^nih godinu dana 1 druga polovina.

Na osnovu iskustva I prema insiiukcijama iz

ovog scudiia. trenuino se oprema preostalih

sedam studija .May” korporadje.

Cela operaeija prelaska na dlgitalnu tehno-

logiiu se procenjuje na nekoliko mlliona dola-

ra za sve studije. all se povraiak uloZenih

sredstava oCekuje za oko godinu do dve.

Osnovna uSieda nlje samo u nedosiatku Rl-

ma. polarolda 1 razvijanja. ve( je I cena pripre-

me za Stampu smanjena na minimum, jer je

izostavijena stavka skeniranja.

eksponiranja kao i veca osetljivosi na svetlo

(oko (etiri puta osctljivija od prethodnog mode-

la). a Sto omogudava upotrebu viSesiruko jefti-

nije Tungstren rasvete.

Hardver i softver

Svaki fotograf ima radnu stanicu sadnienu

od kompjutera PowerMacintosh PowerPC (u po-

Cciku modeli 7100 1 8100. a sada 8500). Svaki

kompjuier je opremljen sa 1 48 MB RAM-a, inter-

nim dlskom od 500 MB. eksiemim hard diskom

Quantum Grand Prix od 4.3 GB. opiiCkim draj-

vom od 1.3 GB. Apple. SON^' 111 Radius monito-

rima od 1 7 ili 20 Inda. uz odgovarajudu grafidku

karticu. Za bekap se koriste DAT uredaji. a za

probne otiske Kodak XLS 8600PS <fye sublima'

tion printer. Kamera Phase One nalazi se u SCSI

lancu.

Sof^’er koji se koristi za snimanje dolazi uz

Phase One kameru i veoma je jednosiavan za

upotrebu. Kakon previewa prikazana je slika u

niskoj rezoludji i omogucene naljednosiasTiije

raanipuladje. kao 5lo su podeSavanje game i

tonsl^ opsega. kao 1 kadriranje i odredivanje

Vladimir SIMOVIC

Autor je profesionalnl fotosraf zaposien u

.Robinsons May* studiju >tay* korporadje

uLosAndetesu
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§ta se deiava sa Amisom?

Hod u buducnost
Po kupovini ..Commodorea” od strane „Escoma" niko nije mosao sa sigurnoscu da kaze sta

ce bit! sa Amisom ali, na srecu, dolaze boiji dani

N
akon kupovine. ^Escom" je Amigu
odvojio u posebnu firmu ..Amiga

Technologies” (AT), a zacim posie-

peno obnovio prolzvodnju i ponu-

dio neke novine. Take sada Amiga
4000T dx>\diL\ sa ugradenim SCSI 11

kontrolerom koji posti2e bizine do 10 MB/s. a

kupac mo2e da bira izmedu pnx^sora 68040 na

25 MHz i 68060 na 50 MHz.
Tu ie i novi monitor MH38S od 14 in£a koji

se odiiino uklapa uz Amige. Podrlava MPR il

siandarde u pogledu zra^enja. ima tadcu veliCi-

ne 0.28 mm i maksimalnu rezoiuciju od 800 x
600 bez interlejsa i 1024 x 768 sa inierlejsom.

Sto ie najvaznije, ov’ai monitor prima video si-

gnal horizonialne frekveneije od 1 5 do 40 KHz I

\ertikalne od 45 do 90 Hz. tako da ^e njegovi

\iasnici mod da vide sve Amlgine rezoiueije. a

uledno da ga korisce uz PC ill video. M 1 438S ima

ugradeno stereo poja£alo i dva zvudiika. a po-

siofi i verzija ovog monitora sa dijagonalom

ekranaod 15 i 17 in^.

Da AT prati triiSte najboije govori A1200 ko-

la |e se prodaie u kompletu sa hard diskom od

270 MB. modemora i soPtverskim paketomA;n/-

gaSu^ kao kompletno reknje za Internet. Po

slikama mo^ da se vkli da je softver porpuno

uraden u Amiga stilu i da je kranje korisni^ki

orjeniisan.

Samrtni ropac?

1 ostali proizvodad hardvera i sofh^era pratili

su AT. t^ da su pot^ele da se pojavljuju nove

vendje programa i novi hardverski dodaci. Naj-

viSc se istide „Hiase 5" koji je izbacio Bluztmi

J260. kartkru sa M68060
za A1 200 i prototip Power-

PC ploCe za A4000. nPhase
5" najavljuje I PowerPC za

A1200. Na slid je protodp

PowerPC kanice za A4000
sa ..Kompjuter §oua ‘95”.

odrtanc^ u Nemadkoj pro-

$log novembra.

AT-ovi planovi su Isto

tako usmereni u pravcu

RISC procesora. pa se pr\'e

PowerPC Amige odekuju

do jeseni sledede godine.

Na ovaj nadin bi Amiga do-

bila novi. snainiji procesor

koji ima podr$ku velikih

firmi kao $to su IBM. „Mo-

torola” 1 .j\pple”. Poznate

.Amigine pr^nosti bi ire-

bale da \oi bolje izgledaju

ukombinovane sa snagom
PowerPCpTOcesoT^, ak^
se n;« rn HnHA i VAliki hmt

operativnih sisiema koji postole za

mpjutere (razne verzije UNlX-a. Windows NT.

MacOS. a u buduenosti i OS/2. SunSqft S(NariS),

moguenosti primene Amige se uveliko proilruju.

Pored toga, za PowerPC kompjutere posioji Sqft-

PC i SoftWindows koji emuliraju 486 sisiem sa

Windowsom tako da. kada se pojave Po»vrPC

Amige. postoji mogudnost da de se u jednom od

prozora Workbencha vrteti i Windows programi.

PawerK nadgradnju za A4000. AT razvija u sa-

radnjl sa ..Phase 5” i odekuje se da bude u pro-

daji do kraja godine.

Amiga Walker

Siidna nadgradnja predvlda se i za novi Ami-

gin projekat pod radnlm imenom ^Walker” koji

je nedavno predsiavljen na CeBIT-u u Hanoveru.

Po pitanju tehnidkih karakteristlka prototip nije

pokazao niSta revolucionamo. ali je doneo novi-

ne kojima se prosedan korisnikodavno nadao. U
Walkeru kuca 68EC030 na 40 MHz. ima ugra-

den Casovnik realnog vremena. osiavljcno je

mesto za FPU i dolazide sa 4 MB FAST i (verova-

mo) 2 MB CHIP RAM-a. AT se najverovatnije

odludio za 68EC030 zbog niie cene u odnosu na

68030, kao i iz razloga Sto AmigaOS jo$ nema
podr§ku za MMU.
Na osnovnoi ploCi se nalaze dva SIMM podno-

Zja. tako da be korisnik jednostavno mod da

proSiri svoju Amigu do maksimalnih 96 MB. Na
sredini piode se nalazi univerzaini slot koji je po-

deijen na dva dela. Detaiji o slotu jo$ nisu pozna-

ti. ali se pominje da de modi da primi procesor-

sku i video karticu ill da se na njega dodajuZor-

n? Hi PCI slotovi.

WaUisr ce koristiti standar-

dni PC I/O dip tako da ^ nova

Amiga imaci EPP (Enhanced

Parallel Port) koji moie da

osevari brzinc od 0.5 MB/s do 2

MB/S. brzi serllski port, disk

kontroler za standardni PC flopt

disk drajv, kao i ElDE interfeis

na koga se prikljuduju hard disk

I detvorobrzinsW CD-ROM koji

su deo standardne konflgurad-

ie. Veiidina hard diska de zavistl

od cena na iriiSiu u vreme poja-

vljivanja nove Amige.

Ono Sto je posebno interesan-

ino je da AT namerava da pro-

dale i same matidne piotc koje

su standardne PC velidine, tako

da de kupac modi da je smesti u

PC kudiSte i da konhguraeiju

odabere prema svojim potreba-

ma. Promene u graflei i zvuku u

odnosu na ranlje modele nisu

ptedvidene. Nova Amiga de

PowerPC kaftka fvme .Ptuse S”

zaAinisu4000

Amisa Walker

imatiAmigaOS S2 u dipovima od 1 MB ROM-a.

koji se u odnosu na 3.1 (3.0) nede puno razliko-

vati. Ima de ispravljene neke bagove. podiiku za

novi hardver (ElDE inierfejs). FFS sisiem de mo-

di da radi sa hard diskovima preko 2 GB i slidno.

AT bi ieleo da Walker bude univerzaini kueni

kompiuter koji de modi da zadovoiji sve korisni-

kove 2el)e po prisiupadnoj ceni koja bi bila ma-

nja od 1000 USD za kompleinu konflguraciju.

Prvi modcli se odekuju pod^kom jeseni.

Svako vuie na svoju stranu

U meduvremenu AT je kupljen (da li? - prim.

ur.)od strane ^VlScorpa” koji najavljuje dalji ra-

zvoj Amige. kao i primenu Amigine tehnolo^je

u svojim proizodima. U *VlScorpu" osim Power-

PC procesora pominju i razgovore sa DEC-om o

ugradnji Alpha procesora. pa osiaje da se vidi

kakva te biti kiajnja odiuka.

..Phase 5” se zb^ toga odluduje za sopstveni

Amiga OS kompatibilan kompjuter sa impresi-

vnim karakterisiikama. Tu je PowerPC 603e na

120 MHz, 16MBRAM-a.SCSlharddiskodlGB.

detvorobmnski CD-ROM. 24-bitna graiika rezo-

lueije 1600 X 1200 sa frekveneijom osveiavanja

od 72 Hz i podrSkom za MPEG 1 3D efekte, kao i

neke druge spedjalne funkeije. Kompjuter bi tre-

bak) da ima audio ulaz i iyla? CD kvallieta. kao i

podrSku za umre^vanje. Odekuje se u prvoj po-

lovlnl sledede godine. po ceni od 3000 DEM.

Opet iSiekivanje

Fanovima Amige ostaje da dekaju nove RISC

procesore kcHi de predstavijaii za Amigu povTa-

tak u bududiiost i da se nadaju da de ih AT u bu-

dudnosti viSe iznenadK’ati tehnldkim novinama.

nego dizajnom. Srecnid koji imaju pristup Inter-

netu. nainovije informaeije o Amigi mogu da do-

biju na siededim lokadjama: httpy/www.amiga.de

(.Amiga Technologies'*), httpy/www.visw.com

(^viScorp**) 1 hCpy/www.phaseS.de (Phase 5).

Mirko RISTIC

(mr$tk®afrodita.rcub.b3.ac.yu}
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TEHNOLOGIJE
UPS (uninterruptible power supply) - neprekidno napajanje

Zastitite se dok nije kasno
U svetu se kaze da postpje dva tipa konrpjuterskih korisnika: oni koji su izsubili podatke

usied problema sa napajanjem - i oni koji ce ih tek iz^ubiti...

I

straiivanje Me je sproveo

IBM poka^njie da se kompju-

ten vise od 120 puta u toku

meseca susretnu sa proble-

mom suujnog Soka. Posledi-

ceovogasuiniK)g(^roine:od

^bezazlenog" trenutnog proble-

ma sa monitorom. preko blokira-

nja tastature. pregorevanja kon- , , ^
trolera do dramati£nog, potpunog

gubitka podataka uz oSte^je esendjalnih kom-

ponenti radinaia. Uziok ovakvim problemima

leii u koncepciji izvora elekoriCne eneigi)e, a ve-

rovacnoda da se ovaj problem reSi je. blago ie£e-

no, nikakva. Primera radi u SAD se 1 060. godine

tn^ilo 2.3% nacionainog dohotka na elekniCne

izvore 1 instaladje. a danas samo 1% (podatke za

naSu zemlju bolje da ni ne iznosimo). Iz ove d-

njenice se jasno vidi da ukoliko ielimo da spred-

mo ..Dezgc^” moramo sami neSto da preduzme-

Ilustracije rafl^^roci gubitka podataka u

SAD i zemljama razNijenog sveta, po istra^iva-

nju koje je nedavno ofc^vtjeno. izgtedaju ovako:

45.3% nestanci struje; 9.4% udari groma: 8,2%

po2ari ill eksplozije: 8.2% greSke u softveru:

6,7% poplave ili dniga oSlecenja uzrokovana vo-

dom; 5.5% zemljouesi; 4.5% pad radinarske

mreie (network); 3.2% ljudski faktor (namemi

iii nenamemi); 2.3% hardverske greSke; 6.7%

ostali problemi.

NaSa ilustradja jasno pokazuje da prva dva

mesia zauzimaju nestanci ili padovi (skokovi)

napajanja Ui pak udari groma. Slstemi za£tite su

zaisca biDjni. all pre nego $u> se odludte kakav si-

stem zaStite je vama pocreban (s obzirom da su

za naie usk^ ovakvi uredaji reladvno skupi)

treba dobro da razmislite o skde(Sm Cinjenicama.

Ukoliko korlstite radinar na kome ne mo2e
dod do gubitka podataka. ili su oni izuzemo ma-

ii (radite sa podacima koji se odmah snimaju i

bekapuju). vama je dovoljno da na-

bavite neki od stabilizatora napona

i ..zaSdtinika od groma". Medutim.

ukoliko korlstite radinar dji se pro-

ces mo2e prekinuti. ili operativni si-

stem zahteva proceduru obaranja

(tipa Windowsa ili mreinih servera)

onda vam )e neophcxian uredaj za

neprekidno napajanje - populami

UPS.

Ukracko refeno. UPS uredaji su

tu da prule dve osnovne zaStite:

stabilno napajanje. bez skokova i

padova i neprekidno napajanje. to

jest da. u slut^ju gubitka elekuidie

energije oni. zahvaljujud svojim

akumuJatoiima (Ml su uglavnom

NiCd - nikl-kadmijumski) postaju

4es?

izvori elektridie energije. Zavisno od

svoje snage, oni mogu da ^izdrie" oko

pet minuia §to je sasvim dovoljno da se regular-

no ugasl raCunar ili pak. ukoliko posioji auto-

matika. da se taj proces sam izvede.

Zastita kut^nih racunara

Kvalitet kudita. ili bolje re£eno napajanja u

ku^iiStima. koja se ugraduju u danaSnje perso-

nalce je zaista nesporan. Da nije tako. mi obidii

smrtnici ne bismo sastaviii ni jedan jedlni sat

mimog rada na radinaru. Padovi napajanja po-

gotovo u na£im uslovima su izuzetno (!esti. Dru-

gi. veliki problem dne udarci gromova u blizini

prostorlja u Mima se nalaze kompjuteri (sa

ovim problemom se susreo i BBS Politika) M>
mogu uzrokovati putem telefonske linije prikiju-

£ene na modem. iU mreinog kabla velika oStetfe-

nja na oprem). Reknje leii u nabavd .,za$titni-

ka od groma" dja cena u svetu ne prelazi 50 do-

lara. Ovakvi uredaji se uglavnom l^Ce paraleino

sa teiefonskim Ili mreilnim kablom i kompenzu-

ju eveniualne strujne udare.

Uredaj za neprekidno napajanje bi bio slededi

korak. Pri odablru tipa UPS-a morale voditi ra-

dina 0 zahievima va^ radinara. Tako naprl-

mer za za^titu nekog md\oggreen PC-a dovoljan

je uredaj koji ima snagu ne manju od 130 W, za

standardne 386 koniiguradje 1 70 W, za 486

konfiguracije 250 w. za grafi^ke stanice bazira-

ne na 486 ili PS prooesoru 300 W. a za muitime-

dijalne konfiguracije preponii^a snaga je 400

W. Sa adekvacno odabranom

snagom UPS-a pod standar-

dnim opieredenjem. nakon pa-

da elekiridte mreie radinar na-

stavlja sa radom nekih pet do

osam minuta. Nakon toga zavi-

sno od kvaiiteta UPSa mogude

je da sam uredaj za neprekidno

napajanje. uz adelwatnu hardver-

sku i softversku podr§ku. bezbedno

„obori" radinar (takozvani SmartUPS) i

nakon ponovnog dolaska struje on ga pali i vra-

dt u pivobitno stanje. ili ukoliko su u pitanju

obidii UPSevi onda je po isieku vremena eti^t

isti kao i kod nestanka struje. Naravno. od tre-

nutka pada mreie UPS podnje da vam daje zvu-

die signale Mi se skradtju i time vas obaveSta-

va koliko jo§ mo2ete da radite. Kada se za^uje

neprekidni ton vreme je blizu isieka. Savremeni-

ji uredaji imaju na sebi i indikaiore napunjeno-

sd u vidu LEO dkxla ili Cak LCD dispieja.

Za$tita servera

Problem sa zaStitom mreinih servera je zaista

veliki i bazira se na dnjenici da se na prosediom

serveru na hard disku siaino vrSi pisanje 1 dta-

nje podataka - proces Mi nije po2eljno .nelegal-

no" prekidati. Nestand napajanja upravo dne

to. a posledice su veoma jasne - od gubitka po-

dataka do kvara diskova. Zavisno od broja di-

skova i zahteva samog kud§ta u koje je smeSten

server preporufene snage sc kre^u od 450W do

2250 W. Preporudjivo je da uredaji budu iz ge-

neradje SmartUPSeva. kako bi sami u sludaju

nestanka energije mogli da obore server i po do-

lasku da ga ponovo podignu.

Vrlo je bimo da pri odabiru UPS-a za servere

proverite da li je on podr2an i testiran od sirane

proizvodadi mreinog softvera. To se vrlo lako vi-

dl na osnovu ^markka" koje se nalaze na pako-

vanju ili uputscvu za koriS^je. Proizvodad ure-

daja koji su odobreni i testirani

od strane proizvodafa mrej^jiih

aptikadja, na zahtev kupca

isporudtju i softver za 2e]jeni

mrdhii operativni sisiem.

Bez obzira da li korlstite je-

(tin ra^unar (ako takav u na-

$im uslovima I posioji) 1 da li

ga korlstite za igru ili ozbiljan

posao. naS savet je veoma je-

dnosiavan - zastitite se. Cene

UPS-ova van naSe zemlje po-

dnju ved od 200 DEM. a §ieta

koju mogu da sprede je nemer-

ijiva.

Reija JOVIC
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TEST DRIVE Uredufe EMIN SMAJKt

Genius ColorPase-SP
Kolorni skener A4 formata za poluprofesionainu

upotrebu

K
ada su u pitanju reUti-

vno leftini stoni (flat-

bed) skeneri. na naSem
oiiScu su ve£ godina*

ma uglavnom poznad moddi
.Hewlett-Packarda" (2C, 2CX.

JCX, 4CX...), sa kojinia )e i au-

tor ovog ceksta do sada imao Iskustva. Upravo

zbog toga, bilo je zanimljivo isprobaU skener ko-

jt ne police iz HP-a. a koji mo2e bid iednako upo-

trebijiv za isd posao.

»Geniusov" CotorPage-SP se pokazao kao do-

stojan rival. Oval RGB kolomi skener skeniranje

obavlja u }ednom prolazu (SP = Single a
opd£l^ rezolucija je 300 x 600 tpi (horizontalno

i vertikalno). sa hardverskom interpolacijom na

600 X 1200 tpi. Na raihinar se priklju^je preko

SCSI interfejsa. Uz skener doiazi odgovarajuda

.kvazi” SCSI kartica, a za bolje rezultate (tj. ve-

6i brzinu transfera podataka u ra^inar) pt^^lj-

no je korisUd pravi SCSI kontroler.

insialadja it krajnje jednostavna. Kartica se

ubacuje u Slobodan slot raCunara. a na karticu

ide kabi do skenera. Na donjem delu je zavrtanj

kc^i siuii za .zaktju&ivanje*' skenera. t]. Aksira-

nje mehanizma tokom transporta. Nakon oiklju-

davanja i prikljuCenja na gradsku (ill seosku)

elektriftiu mreiu, ColorPage-SP je spreman za

rad - nedostaje jo$ same softver koji de ga pokre*

nuti.

Ono $to je zanimJjivo kod ovog skenera je da

se original stavlja na staklo skenera naopadte,

tako da levi gomji ugao originala ide na prednji

levi ugao skenera, $to je sitnica na koju se ipak

brzonavikne,

lako se uz skener dobija nekoliko programa

osrednjeg kvaliieta (za obradu slike, opii^ko

prepoznavanje teksta i izradu prezeniacija), gla-

vno parCe softvera je univerzaini TWAIN drajver

koji omogud ti da ColorPage-SP korisdte iz bi-

le kog Windows programa koji podr^ava TWAIN
uredaje.

Opdje programa za skeniranje su manje-vi^

standardne. Od korisnika se ot^kuje da izabere

vrstu originala: ertez (dve boje: cma i bela), fo*

tograAja (sive nijanse) ill ko-

lor fotografija (16 miliona

boja). U prozoru Preview po-

jatdjuje se probni ^n uba-

(!enog originala. Deo radne

povrSine skenera (koja je ina-

&216X297 mm), mogu^je
prikazati i detaljnije (Zoom), koliko je to dozvo-

ijeno rezoiucijom el^na i velifinom Preview

prozora. Zanimljivo je da takozvani Full Page

Preview ostaje sadivan i posle Zooma, tako da

nijc potrelmo ponovo raditi Preview da biste vi-

deli dtavu scranicu.

Pre samog skeniranja potrebno je podesiti ve-

lidnu skenirane slike u odnosu na original (od

10 do 800%). Mogu^ je napravitl tonske kore-

keije nad slikom: pored osvetljenja i kontrasta.

pode^va se raspon od najtamnijih do najsvetli-

jih tonova (Shadow 1 Highlight) i nadn generi-

sanja svih tonova izmedu (Mi^ne), istovetno

parametru Gamma u drugim programima. Kod

skeniranja kolora ove parametre je mogude po-

de^vaii posebno za svaku kolomu komponen-

tu (R, G I B). Pored toga, program poseduje i au-

tomatsku korekdju (Color Correction), koja

radi sasvim zadovoljavajuce.

Poreded softver koji sluii za skeniranje sa,

naprimer, programom DeskScan koji doiazi uz

„Hewdett-Packardove" skenere. fini se da je zna-

tno vedh mogudnosti. Pre svega. mogua je pri

samom skeniranju upotrebiti nekl od standar-

dnih filiera (Sharpen. UnsharpMask. Blur. Edge

Enhancement. Emboss...), koje bi inade koriscili

iz Photoshopa ill nekog drugog programa za

obradu sllka. Tu je i vrio korisna opdja za skida-

nje ..moare” (moire) efekta koji se javlja pri ske-

niranju ved rastriranih reprodukeija (iz da^pisa,

naprimer). pri demu se najbolji rezultati dobijaju

kada se Sto preciznije nav^e guscina rasiera ko-

ja je koriSdena na originaiu.

Program poseduje i nekoliko zanimijivih opci-

ja koje bi korisniku trebalo da olctk^ju rad sa

originalom pre nego $to se odlud na Analno ske-

niranje. Naprimer, predeo oko izabranog dela

Preview slike mo2e se zatamniti kao da se gleda

kioz tamno staklo (Smoked Glass Background).

Dalje, kursor mo2e imati oblik ukrStenih linija

koje se prote^ ditavom visinom i Sirinom slike,

$to je vrio zgodno za precizno odredivanja izre-

za toji nas interesuje, itd.

Nakon uzastopnog skeniranja vedeg broja sli-

ka deiavalo nam se ..pucanje" programa. tj.

TWAIN drajwra. Pretpostavljamo da je problem

u regulamom ..vradanju" memorije sistemu, $to

bl mo2da bilo bolje pod Windowsom 95 koji bo-

lje upravlja virtuelnom memorijom na disku.

U ^ksi se ColorPage-SP sasvim dobro poka-

zao. ^ta boljka skenera ovog lipa je lo§e razli-

kovanje odredenih boja (naprimer ervene i ma-

gente), &to se postiie tek pailjivim kalibrisanjem

i protmim radom. ..Geniusov" skener je. dini se.

upravo na ovom polju prilidno jak • b^ ikakvog

p^e^vanja sasvim je dolx'o skenirao test-slike

i obidne reprodukeije 1 fotograflje koje smo mu
npoturiii”. Uostalom. sve slike ob^vljene u
ovom broju, narodito u rubrikama .Hard/soft

scena". nTest drive" i ,3onus level", skenirali

smo na ovom skeneru.

Tlhomir STAN(^EVIC

Proizvod Je Iz firmc Genius iutiid Mikrodizain

Kao I obidno, Slobodan POTK! je .ovekove6o“ ured^ a onda smo fotograflju stavlll u stener...

ie:

U rubric! TEST DAME pfCdstavfanK) oprenu kQja je dostupna na domadem radunankom triiitu. Aieo

sn^atrste da I Vi u svpjoj pomxi inMte zanimQN proizvod, jartHte se (tdefoivtax: 01 1/388-0058,
T. Standevid. t Sm^). OpremudennouzetinanetoMcodanaitojesveitosetideudova.

Radunarshe luxTvonente koje prikazi4erTK> u rubrid TEST DA^« instaHrarno i testiramo na osrxM)^
konrisurw# firme .$UTUd GENUS* (486 0X4, 100 Mtc. 16MBRAM, PhWps 14-ind(4kolorfflor«or...).

Zabvajjuiemo se flnni .$UTUC GENUS’ na sponzoistvu on« njbrtce.

S^CTKOMPJUIBIA 20 1^*96.



TEST DRIVE

S
akoga dana potavj se po jedan novi, .re-

volucionami" upravIjaCki uredaj koji

^ 1^ vam na neki naCin olakSati iivof.

Tck se poneka slaikoreCiva tzjava sa

kutije ill rekiame iz £asopisa. odrti kao istini-

la posle probne voznje. Ovog puia smo naba-

vili jednog miSa sa izvrsnim preporukama (li-

pa .Zagospodarite umeinoS^ Windowsa'*).

proveriU ga na dclu a ita smo utvrdili. proCi-

tajce u nastavku »ksta.

Instalacija ov'og miSa u Mndinvs 95 nije po

Plug&Play siscemu, iz prostog razloga $to se

reklamna stavka m 100% Windows kompari-

bilno” odnosi na Windows 3jl\ Potrebni DOS
drajver za miSa i poseban uslu^i program za

Windows sa proporatnim .DRV i .IN! fajlovi-

ma su zapakovani u instalacionom fajlu na

disked. Pre insialacije po^ijno )e proi^itati 1

propratni README fajl u kome }e eksplicicno

navedeno da pre nego §io se softver u poipu-

nosd Instalira ne treba pomerati mi^ pod

Windowsora. pa su za sve potrebne korake u

instaladii date kradce na tasiaiuri. SETUP ce

insialirad sve §to jc potrebno. (lak Ce poku$a-

(i i da isklju^i precbodni drajver za miSa. a va-

ma osiaje da odete u Windows i pogledate

utility program kojl se automatski stamije.

Mi§ poseduje pet tastera. $to ^ red pored

tri uobiCajena i dodatni taster sa strane i ro*

ler - burence. Srednjem tasteru mi^ prepodeSe-

na funkcija je da otvori listu akuvnih taskova u

Windowsu (kao <Ctri> + <Esc>), a rolem tzv.

..SmartScroir koji pomeranjem burenceta gore-

dole pomcra i pokoziva^ miSa u isrom smcru po

N’ertikall. Dugme sa sirane pode^no je za preba-

civanje izmecu aktivnth aplikacija (kao

Genius Easy

Scroll
Veliki korak ka boljoj

produktivnosti u Windovysu ili

.

<Alt>-t-<Tab>). ali kao i sve na ovom miSu i

to se mo2e programiraU za neku od egzoiidiijih

funkcija. kako samog Program managera rako 1

regiscrovanih Windows aplikacija. Najzanimlji'

viji deo na Ea^Scrod miSu svakako je roler ko-

jim se lako skroluje sadrtaj prozora po vertikali.

odnosno po horizontali kada se kombninuje sa

<Shilt> tasierom. Za izbor opdja u meniju

dovoijno je kursor pomeriti pom^ roiera i

kliknuti piitiskom na roler dugi^. a za povra-

tak iz menija bez izbora dovoijno je pritisnuti

srednje dugme. Ipak naizanimijivija opcija sa

rolerom je tzv. PowerScroll opcija. ki^m se

takode vr§i vertikaino pomeranje sadriaja

unutar prozora. ali pritiskom na roler u ieljc-

nom smeru. Tako bismo mogli u nedoglcd.

nabrajajud mnogobrojne kombinacije roiera.

tastera na miSu i lastaturi. Za sve §to vam
padnc na pamet mo2etc napraviti kombi-

naciju. ali se ipak treba zadriati na nekoli-

ko ^avnih. da ne bi viSe vremena gubili

prise<?a|uciu se funkcija koje bi brie realizo-

vall pomodi obidiog miSa. Ea^croiiu u

prilog idc i visoka rezotucija pomeraja od

400 DPI. a protiv njega su nedostaiak Win-

dows 95 drajvcra. I priliCno okrutno pona-

§anie prema istom (zakod se u kolUw po-

meriie roler).

Ako ste podetnik kome snalaienje u

Windowsu3jc nije jada strana. a o prelasku

na noviji Windows ni ne razmiSljatc, deo

svojih probiema moieic reSiti ovim zani-

mljivim mlSem. Ako pak imaie na svojoj

maSini instaliran W(ndows95. sveonesia-

ike funkcije vam nede biti kompletno do-

stupne ukoliko ne nabavite odgovarajudi

drajver. koji se uzgred nalazi na „KYE Support

BBS-u“ u Tajvanu (flledir 4. EZSCROLLARj).

Nama ostaje da Eiz^/^CTo/fposmatramo kao jo5

jedan u nizu maStovicih mi$eva uz pitanje §ta de

biti siedei^.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firmc Genius SutKd ff Mikrodizajn

P
osle nekotiko robusnih. sporih

modela hard diskova i recesije ko-

ju je ova firma doiivela, ..Seagate”

sc ove godinc vratio u sam vrh tr-

iiita hard diskova. imail smo prilike da

vidimo i testiramo ..lak^” modele iz se-

rije STSxxxxA od 850 i 1080 MB (opisani u SK

02/96). a sada smo dobili i predstavnika ..teSka-

§a”od 1.3 GB.

Po spolja^njem izgledu disk u tankom prMa-

dnom kudiStu gotovo da se ne razlikuje od pret-

hodna dva testirana modela (S50 i 1080 MB),

sem po ozakama i lidnim podacima.

Testirali smoga i rezuliate poredili sa p^ethc^

dnidma u istoj famillji. ali i sa na$im referen-

tnim diskom (Sam-

sung od 1 GB). Kako

testiranje pod Win-

dowsom 95 nikada ne

daje pouzdane rezulta-

te. odludili smo se da

ovom prillkom posma-

tramo same laborato-

rijske rezultate pod di-

siim DOS okruzenjem

(bez keSiranja).

Sudedi po programu

PC Config. prosedno i

najvede wemc prisiu-

pa podacima (11.5 i

20.6 ms) istovetno je

kao kod modela od i

Seagate 1 280 MB
Mr. Fitness medu snagatorima

GB. all je loSije od modela od 850 MB. Vremc

track-to-track pretraiivanja od 3.3 ms znatno je

bolje od modela kapaciteta l GB (4.2 ms), a opet

za nijansu lo$ije od modela kapadteta 850 MB
(3.2 ms). Za pravu sllku o transferu pri ditanju

opredelili smo se za rezulate iz programa d-Spe^

ed. Diskse pokazao dosia loSije rezultate. ladni-

je38% od gigabajtnog modela i 24% ioSije od mo-

dela od 850 MB u testu sa cikiidnim ditanjem a

34% i 24% loSije od poi^be-

nih modela u testu sa sekven-

cijalnim ditanjem. Za obuhva-

tniju sliku o disku u realnim

Tdblei.

PCCorfis ST5851A srsioeo^ ST51270^

inearfleact 1922 1929 2306

Thiouput 4743 4858 7650

/•werage^ome 10.4 11.5 11.5

TfadcSTfBCfc 32 42 3.3

M»(A3tr>e 164 20.6 206
Table 2.

4-Specd Trarder 0®^) Transfer (Ka«)

passes, 00^ nepetaove read sequential read

SI5851A (850MB) 1710 1964

ST510eO^(1G8) 1709 2274

ST5197CA(1.3G8) 1191 1499

uslovima raeja pod Windowsom, koristi

li smo MnBench 96a za referencu smo
iskodsititi Samsu/g disk kapaciteta 1

GB. Rako smo i odekivali. Seagate je u

svim testovima bio boiji. u nekima same

1% a u nekima dak i 70,9% (test upisa na

disk po 4096 B). Kada se sve saberc i podeli do-

lazimo do 20.5% ukupnog poboljSanja perlbr-

mansi u odnosu na referenini Samsung. Ipak

treba napomenuti da rezultati druge redakdjskc

marine koja poseduje istvovetnu matidnu plodu

kao i referentna. ali gigabajtni Seagate jo5 po-

voljniji. Ako ste dakle u nedoumici da li da ka-

pacitet podredlte perfrormansama. preporuduje-

mo vam da udiniie obmuto. Tih nekoliko hilja-

ditih delova sekunde ce u radu biti neznatna Zr-

tva a 18% veci kapacitec de vam omoguciU veci

komfor za nezantno ulaganje.

U posiednje vremc triiStc diskova se prilidno

uravnoteiilo. kako

po performansama

take i po cenama.

Ako ste potencijalni

kupac. ovo je vreme

smanjenog rizika. jer

za koji se god noviji

model poznatog pro-

izvoda^ odludite. le-

§ko dete se prevariti.

N. STOJANOVIC
Proizvod je iz flnne

T.M. Kompjutcri
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TEST DRIVE

u^inilo. MeduUm. prilikom preciznije procene

brzine dolazi do nekih neusa^a^osti. Sve u
svemu i po testovima (CDbench 1.0) i u realnom

radu ovaj CD je dva i puia bill od redakd)-

skog „Htiachia” (4X). Medutim po ponovijenom

tesiiianju ove vrednosti su malo odsmpale od
pTvobitnih. Odluc^ili smo da prUo2imo labelu sa

najboljim rezultatUna. jer nam se oni (ine najo
bjektivnijim {ili bar najpribliinijim naSim ofieki*

vanjima).

SringmyS522 predstavlja CD izvanrednih ka-

rakteriscika i ima stvamo userJrendfy manire.

Mislimoda mu oznaka ^lOX** baS i ne pristaje,

ali da predstavlja dostojnog protivnika posio-

jecim IDE modelima.

Emin SMAJIC
Proizvod je iz firme DtlerSoft

P
os)e dosia stabilnog brzinskog perioda

(2x. 4x. 6x) poCeli su da pristiiu na naSe

trtiiie sve br4i i biti CD ROM uredaji. ili

take bar pik na njihovim maskama (8x.

lOx). U pnoSlom broju tesiirali smo jedan osmo-
brzinski CD koji nas nije odu$evio. Ovog puta na
prednjoj strani uredaja siojl hvalisava dfra I OX.
Proizvodai MOptic Storage*' Izbado je deseiobr-

zinskiuredaJpodjmenom5rt/^^nj>'^S22. UzCD
ROM dobija se kabi za povezivanje sa kontrole-

Stingray 8522
Nove brzine na pomolu

rom i kabl za poveziv-anie sa|Zvufnom karticom.

Pored par listova uputstva, u kuiiji se nalazi i di-

sketa sa drajverima. Medutim ako imate Wfn 95
ona vam nljc potrebna. Po prikljudivanju CD

ROM-a 1 stanovanju 95-tice CD ROM
bill uredno prijavijen i bide mu dodelje-

no prvo slobodno siovo, a na vama je

samo da ubaciie neki CD i da uiivate.

Medutim. ako se nlsie odludili za Win

95. nema problema. inscalacioni pro-

gram je za svaku pohvalu - brzo i efika-

snovasvodikrozin-

siataciju i za par mi-

nuta sve je spremno

za rad. Drajveri su

nasvom mestu. a svi

Jni" fajlovi upotpu-

njeni su novim po-

trepSdnama. Gene-

ralnl uiisak prilikom

instalaclje je vi£e ne-

go sjajan - kamo sre-

de da i ostala perife-

rija dolazi ovako pri-

premljena za rad.

Vedabrzina.atoje

one $to nas najviie

zanima. primeina je i

golim okom. ili nam
se u prvl mah tako

Multimedijaino kuciste
Sve u jednoj kutiji

P
red nama se naSlo prazno a ipak puno ku-

ciSte. U eri muJUmedijalnih maiina PC je

podeo da lifi na doba Spectrum; monitor.

kudiSte i gomiia kablova. Ukoliko ne 2eli-

te da se prisedate starih do-

brih vremena po zlu predla-

2emo vam da nabavite kudi-

Se pored koga se niSta drugo

nede videti.

Sigumo de neko ubrzo

izmisliti standard za multi-

medijalna kudi$ta, a on de

verovatno biti baziran na

detaijima kojc poseduje baS

ovo kudi^ic. Pored standar-

dnih komponenii. napaja-

nja. prekidada i diodica u
kudiSni se nalazi pojadalo.

Na prednjoj strani nalaze se

svi poirebni potenciometri

kao na pravom muzidkom
pojadaiu. Tu su joS i dva
ulaza za mikrofon i jedan za

slu^Iice a na krajevima

prednje maske nalaze se

zvoidnici. Ono §to narodlto

ulepSava ovo kudiSte su vumeiri (jedan za levi

i jedan za desni kanal). Na zadnjoj strani ku-

di^ta nalaze se ulazi i iziazi za zvudnu kanicu
i iziaz za vanjsko pojadalo. Ugradeno pojadalo

i zvudnici su u rangu aktivnih zvudnika sre-

dnje klase.

KuciSte ima dimenzije klasidnog desktop ku-

di$ta a za razliku od njega ima dodamo ojadanje

u vidu dve Sine sa gomje strane. jedina zamer-

ka je nedovoljan broj mesta za uredaje spoljnje

memorije. naime mo2ed Imati samo jedan CD.

jedan HD i jedan flopi, §to prosednom korisniku

nede biti problem alt... medutim po§to je kudiSte

prostrano mogude je ovaj problem reiSiti dogra-

dnjom dodatnih nosada.

PohvalnojeStouzku-

diSte dobijate kablove za

povezivanje sa muzi-

dkim komponencama i

dodatnl kabl za grafidku

karticu.

Sve u svemu ovojepr-

vi put da se ovakvo kudi-

Ste mo2e kupiti posebno

i predstavlja sasvim pri-

siojnu multimedijalnu

osnovu za va§ PC. Sve

§to se tide zvuka sada je

na jednom mesni bez

dodacne §ume kablova.

a i lepo Izgleda.

Emm SMAJIC

Proizvod je iz flrmc

Genius iudid

Mikrodizajn
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USRobotics Sportster

Vi (28.4 i 14.4)
Dva sjajna voice faVmodema

I

me USRobotics |e odavno po-

stao sinonim za kvaliteme rao-

deme. Njegove proizvode pored

bizine i prakd&iost, dobra

dokumentacija i dodame pogodno-

sd. Imali smo prilike da testiramo

dva modela iz nove Sportster Vi $e-

rije ko|a se od rani|ih serija ovog na*

ziva razlikuje po tome §to ima voice

sposobnosti.

Prvi model koji smo testirali no-

minalno radi na 28 800 b/s. Kaie-

mo nnominalno” jer se kod

potkrada jedna nedoslednost koja

6c jako obradovati potendjalne Ru-

pee. Naime, iako i na kudji i na uput-

sevu jasno stoji da je maksimalna bizi-

na ovog modema 28 800 b/s. komanda
A7T4 kaie da |e leC o 33 600 b/s mode-

mu ko|i podilava VJ4+ protokol,

se kasnije pokazalo kao tkno jer smo
imali prilike da se pos^iemo sa mode-

mima te brzine. U svakom slu^aju, ne

zameramo iinnl Sto nas je male sl^ala

u po^edu brzine. all je nejasno za$to bi

neko biie modeme prodavao sa edke-

tom sporijih.

Karakt^dke^/v/zr/enz i^opravda*

vaju ..USRobodcs" edketu. Na modemu
se naiazi biz 16550AF tip za serijsku

komunikaeiju koji omogu^va da veza

izmedu modema 1 ratitnaia ide i do 1 1 5 200 b^,

time se postiie maksimalna brzina prenosa, a

da latitnar ne bude toliko ojxere^n da dode do

gre§aka u komunikaeiji. Iako ne prepoznaje si-

gnal siobodne linije (l^altcme) na svim centrala-

ma. ne mo2emo a da ne pohvalimo izuzetno br-

zo i sigumo prepoznavanje signala zauze^
(Bu^ signal) koje je f^ogramirano dovc^lno in-

tel^entno da ne reaguje na tiidne s^nale koje

neke centrale daju (sa time su jako dobro upo-

znad korisnid Sezama). Modem je fabritid po-

deSen na COM2 port s dm da se to moie prome-

nid diamperima. Sa zadnje strane senal^ dva

telefonska i dva audio prikljutita. Na prva dva

Si*nto SLOBODAN POTIC

se, naravno, prikljutiiju telefonska iinija i tele-

fonski aparat, a na druga dva mikrofon i zvutiu-

d (ill sluSalice) koji slu2e za snimanje i pieslu-

§avan)e ^asovnih poruka kada modem radi kao

sdtretarica. Ni nukrofon ni zvutiiid nisu obave-

zni jer se poruke mogu snimad I presluSavad i

preim celefona. all je zvuk dakko kvalitetniji

ukdiko su oni {Kisuem.

Brzina modema u odnosu na drugi uv«k je

proporcionalna cifri koja ga opisuje, pa je tako

33 600 b/s oko 1,5 puta brie od 14 400. Probe

radi. faji od 2,5 MB preneli smo u oba smera

Zmodem protokoiom. Kada smo ga slali bilo je

potrebno lO minuta i 45 sekundi, dok je prijem

trajao 11 minuta i 17 sekundi. Nismo sigumi

zb^ se javlja ova razlika, ali ako se veiidi-

na fajia podeli sa prosetiiim vremenom prenosa.

dolHja se rezultat od 3900 CPS (karakim

odnosnobajtova u sekundi). Znajuti da je prose-

tiia brzina na 14 400 b/s oko 1600 CPS i sami

moiete da procenite razliku.

Sa modmom se dobija nekoUko pre^ma od

kojih je najvainlji QukMink Message Center,

kombinatija komunikacionog programa, £aks

maSine i automatske sekretaiice. Vanredim je je-

dnostavan i sva pode$avanja se rade Iako i brzo,

a dolazi na samo jednoj disked pa i sa te stiane

zasluiuje pohvale. Sa programom se dobija i do-

sta dobro uputstvo, pa smo sigumi da 6e se po-

tendjalni kupci modema vrio brzo snati u la^.

Pored QuickLinJta u paketu su i dva programa za

pristup Intemetu preko komerdjalnlh stuibl, kao

i program za pristup CompuServe mreii. Naia-

losi, nijedan od ovih programan^ puno korisd-

d naSim korisniciina jer za svaki bi trebaio zvad

inostranstvo. a jasno je kotiko je to ispiadvo.

Sa svojom cenom od 450 DEM, Sportster W
28.8 ne predstavija ne£to Sto treba svakome. la-

ke cena nije prevelika za modem o\4h karakteri-

stika i kvaiiteta, )o$ smo mnije napomenuli da

kod nas jo$ nije vreme za 28 800 modeme. Mno-

gi tiiaod postavijaju pltanje da li je uop§te mo-

gude posdti toliko velike brzine na naiim cen-

tralaina. Odgovor glasi: 1 da i ne. Nama je uspe-

k) da posdgnemo izuzetno stabUnih 33 600 b/s

sa modemom koji je bio na istoj cencrali kao i na-

Sa redakeija. ali kada smo polmSali da sa istim

modemom usposiavimo vezu sa dnige centrale

nije bilo uspeha. V.34-1- podiiava dosta razliti-

dh brzina. pa ako ver^ nije mc^uda 28 800 Ui 33

600 b/s, moie se pdeuSati na nekoj niioj. Naia-

lost. ne moiemo a da ne primedmo da nl te nlie

brzine nisu dovoljno stabilne da 1:^ se moglo re-

ti da ovakvi modemi f»edscavljaju kvantni skok

kvaiiteta u odnosu na 14 400 modele. tstina je

da su brzi, ali prosetiiom kupcu ostaje samo da

£eka da PTT Srbije izvrSi toliko naja^jivane re-

Forme telefonske mreie.

Sve §to smo rekJi za 28.8 model vaii i za 1 4.4.

s tom razlikom da on radi |K>d V.32bis protoko-

iom i posdie bizine do 14 4(X) Ivs. Softver koji

se doMja uznj^ je klendCan, a idn^ kaiakte-

listike (sem tetine) su im iste, $to samo govori

u priiog kvalitetu. Cena od 250 OEM je ne$to vi-

$a od ofekivane. ali nije basnoslovna. Ako ima-

te novea za zaista dobar modem, nedete pogre-

$td ako uzmete ovaj.

Slobodan POPOVIC
Proizvodje iz firme .TM Computers’

Genius

NewSketch

1212HR
Graficka tabla „za po ku^i'

I

ako je miS (ako tastaturu zanemarimo)

dominantan alai za komunikaeiju sa la-

timarom, postoje primene gde on nije naj-

boje re$enje. Naprimer, (ni tehnidkom a-

tanju, kada, recimo, crte2 sa papira treba ver-

no preneti na ekran. potrebno je precizno pie-

nosiU t^Ste cneia §to mi^m nije mogude. U
takvim siudajevima primenu nalaze profesio-

naine graddke taUe opremljene dektron-

skom oiovkom ill spravkom nalik na mi^,

ali sa providnim ..niSanom**. Ono §to smo
probali je ekonomska varijanta graAdke ta-

ble. odnosno „Geniusov" pokuSaj da tehnolo-

giju koju i dalje korisd uzak krug potro^da

„spusci u narod”.

NewSketch 1212HR je graftdka tabla di-

menzija 12 x 12 inda (30,4 x 30,4 cm) uz ko-

ju dolaze i eldoronska oiovka (s^lus, kako je

nazvana u uputstvu) i pomenuta spravica sa

ni^om ^uck). Tabla se prikljutiije na serij-

ski port, a sam konektor na sebi Ima i ulaz za

napajanje koje obezbeduje mall ispravijad ko-

ji se dobija sa tablom. U paketu idu joS i dva

uputsiva. jedna disketa sa drajveiima i druga

sa minijatumira CAD programom KeyCAD

Completefor Windows.
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Inscaladja je jednostavna * laMa se pri-

U|u£i na racunar, a elektionska oiovka na
cabhi. Na (Mcdnjoj strani nalaze se tri diode.

Prva obavt^Qva kodsnika da )e tabla ukl)u-

Cena, diuga da li je otovka u doin^ table ill

ne. a ae6i da li taMa detektuje pridsak. Na-

ime, na samoj olovci nalari se samo )<yian

tasterkopi^avnnDgJumidesiiodugmeiiu-

$a. dok se piltisak na levo emuliia )a£ini pri-

tiskcMD na taUu. Tu ie i naSa prva pii-

medba, ergonomske i^ode*. sUa k<^om tre-

ba detovad na povnSinu cable ne bi U ona de-

tektovala pcitisak nqNljaoio )e jaka. $to ko-

nsniku osiavlja nepi^ian udsak da de^
sdm pridskanjem c^t^d povr&inu taUe. Ve-

rovatno bi bilo bo^ da prekidaC u otovd

.klikde". dime N kortsnik stekao naviku

kcHiko jako Crete ^dsnuti. Sa „miSem'* (za-

ista ne znamo kako na srpskom nazvati

^mck’^ takav piobleni ne posmli, jer on na

sebi poseduje deciri lastera, od kojih dva

igraju ulogu levog i desnog castera standar-

diKig miSa. Takode, taster na olovd pnlidno

je mail i posta^djen tako da ga nlje zgodno

pridskati ni pakra ni ka^pistom.

Uz cablu su priloieni drajveri za DOS.
Windows XAuteCAD. Od DOS drajvera, m je

program koji precvara cablu u standardnog

mt$a (tako ona hardverski mo2e da emulira

Miavsqft i Mouse Systems miSeve. pa nema
proMema sa drajveruna). kao i program za test

i kalibradju. Drajver za Windows mo2e se in-

staliiad i tako da tabla koegzistira sa postoje-

diffi mlSeiD (iako ne vidifflo preieranu svibu to-

me: ko bi stalno prebacivao ruku sa rai§a na ta-

Mu i obratnoT), a nama je ostalo neshvadjivo

da ga je moguce instalirad samo u rt'&idbws

J./ - pa zar pored VAndowsa ST i Win-

dowsa 95 uopSte ima smisla poddtad samo
stani veiziju? Sa drajvenma se dobija i pro-

gram za k^bradju kojom se moie pod^d
povrSina koja de se tredrad kao ekran. kao

I joS neke opd|e. ’^tostAuwCAD-ai^pt^-
loieni su ADI drived koji rade sa verzijama

od 9 pa nadalje, a sa tablom se dobteju i

kartoni na kojima su komande, <makok^
ih je dnna .^coDe^” zamislila. U uput-

scvu se, medudm. nigde ne pominje nlka-

kvo podeSavanje ill kalibradja c^e. U
uputstvu zjdAutoCAD saznali smo da se to

r^i komandom tablet configure (odnosno

tablet cahbrate), posle dega je SewSketch

funkdonisao, iako pcmeka tomanda nije

bila na odgovarajud^ mestu.

je program kpji moie bi-

d koristan za upoznavanje sa CAD tehncrio-

gijoitu all za ozbttjan rad ipak je neophodan

i ozUljan program, a AutoCAD je ^facto

standard na tom podrudju.

Newskacb 1212HR nije taMa kc^om de

neki profesionalac modi da ladi svoj posao,

allm^ bid zgodna za kudnu upotr^. Za-

merke su u^vnom ergonomste prirode. a

nepodziavanje novih verzlja Windowsa nam
se dini prilidno neozbtijnim, pa se nadamo da
de se u bududnosd i d driven isptxudivad uz

ovaj f»oizvod, iii bid raspoloiM na neki drug!

nadn (na Intemecu, redmo).

Slobodan POPOVIC
Proizvod jc iz firme Gento iutHd 6^ Mlaroclzajn

Cirrus Logic

CL-54M40
Za nijansu boija od prethodnika

D
obio poznad {^izvodad jeftinih grali-

dkih kartica .Ciirrus Logtc” je na doma-
cem triiScu zastupljen modelima CL-

5420. CL^422. CL-5428, CL-5434Agi.

a.54M30 a sada i CL-54M40.

U dotno poznaiom Sarenom pakovanju uz
kartioi sdtu dr^veii za Windows 3.1 kao i par

diskeca sa „Cirrusovim’’ standardnim (odavno

prevazidenim) display altkama. U nedostku bo-

za prikaz u Wmdowsu 95 posluiide „Micro-

softov" generidki drjaver za CL-5429/3(V34. ko-

ga smo i mi kocsidii pri tesdranju.

Tradidonaliio dobar odnos cene i performan-

si na koga smo navikli kod svih ..caimsovih”

kartka svojeviemeno je bio ugrozen .Trkiento-

vom” karticoffi TGU-944QAgi (opisanoj u SK
06/95). Pomenuta kardca je za nijansu jeftinija

vOdnije oko 5%), ali poseduje manje Windows
ubrztvadSdh ftmkcba od CL-54M40 koju ovcrni

prilikom opisujemo.

Bolji uvid u mogudnosd i performanse ove

kaidce moie se dobid poredenjera sa roodelom

CL-54M30 k(^ od januaia egzistira u naik>j test

koniiguiaciji. jObe harden poseduju idenddne

ubrzivadke fimkeije. konsce istu diiiamidku me-

moriju (bizine 70 ns), mogu se proSirid jo$ je-

dnim megabajtom memcnlje. pa je osnovna ra-

zlika u(»avD u performansama. Brzinski rezul-

tad pribavljeni ptogramom WinTadt yI2 poka-

zuju da se kardca CL-S4M40 daleko bolje snala-

ziuobradl (WordProexessingRPM vest^
u proseku 66% bolji). ali je u tabelamim kalku-

ladjama tek neznatno boija. Iznenadilo nas je

kol^ je kaitica podbadla na testu,

u kome je pokazala oko3% lo^ije lezultate od CL-

54M30. Kada se sve sabere 1 c4uzme, kardca je

11 .67% boija od redakcljske CL-54M30 $to se vi-

di 1 na graflkonu.

Otkrili smo da je kardcu najbolje koiisdti u
srednje^ rezoludli (800x600x1 6tnt), a da se u vi-

sokoj rezerfudji sa 256 bc^ najviSe gubi na real-

noj br^nL Zadovoljnl smo odzivcmi V^SA grafi-

dk^ modova, pa se kartka kako za Windows

moie korisUd i za DOS aplikadje.

NHcola STOIANOVIC

Proizvod je iz flrme Btrostroj - Beograd
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TEST RUN Ur«]ive T1HOMIR STAN^EVIC

Orsanizator informacija
Dobar domaci program za planiranje

sopstvenog vremena

D»l*j

P
rogrami koji sa manje ili viSe uspeha za-

menjuju rokovnike, podsecnike. stone ka-

lendare i slidne stvari koje pomahi poslo-

vnom toveku da na najbolji mogua na^
isplanira sopstveno vreme (sekmancx sa ipak.

nezamenljive) nisu oikakva novost Problem )e

jedino u tcmie §to je poslovni 6?vek letko i laCu-

narski ^iru i nema ni vremena ni vdje da se

upozna|e sa novim scrftverofa tako da je Ijuba-

zan korisnidd intcrfejs prva i osnovna stvar ko-

la ovakve programe moie u£inlti populamim.

imali smo prilike da vidimo §ta domad autorl

ima)u da ponude na ovom polju 1

udsci su sasvim prijami.

OrganUxw^ infiynnacya je

siandardna %^ows aplikadja

kc^ dolazi na jednoj disked i tr-

zo se i lako instalira. Odmah po

siattovanja program otekuje od

korisnika da se prijavi i otkuca

^opdonu) lozinka a posle toga

se ukazuje veoma ukusno dizai-

niran osnovni ekran na kome se

naiad Rokomik. jedan od sedam

osnovnib modula. U njemu se or-

ganizuju dnevne obaveze tako

Sto se unosi njihov pofetak 1 tia-

janje. Mogut^e |e naredld progra-

mu 1 da pod^ti korisnika na

odredenu cbavezu. a postoji i

mogucnost startovanja drugih

prc^rama u odiedeno vreme.

Obaveza se. po ielji, mo^ 1 po-

navljatl ali ne u proizvoQnim razmacima ve^ sa-

mo svakog dana. nedelje. meseca ili godlne.

Paskni je modul u kome se oiganizufu svi

trajni poslovi koje korisnik treba da obavi. Sva-

kom poslu mogu^e je dodelid i prioiitet odva-

jajudi tako bicne poslove od manje bimih. Uko-

liko se neki posao zavrSi pre previdenog roka,

mogude ga je obeleiid kao zaviSenog uz mogu-

teost kasnijeg predomiSljanja. Modul GodiSryt-

ce slu2i za teleienje svth praznika. rodendana,

proslava i slidnih stvari toje se deSavaju same

jednom godiSnje. Kao poseban kuriozitet, tu je

i lista svih srpskib verskih

]waznika i svetaca. Planer

sluii za kalendarsko f^i-
ranje dugotrajnlh poslova i

njihovo grandko prikaziva-

nje.Svaki posao ukalenda-
‘

ru obeidten je razliCiiom bojom.

take da korisnik brzo i lako pronalazi slobo-

dne dane ili termine kada je manje zauzet

Adresar je modul Qji naziv jasno govori o nje-

govoj nameni. Predvldeno |e koriSdenje vtJe

adresara za razlidte tipove adresa (prijatelji.

flee"

.S' ^ I s

^a-199CSi«da

101V
1*00 TriMerMCMd
1*«

I

'-if^
j jtono IM

. 1<B« I
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u

poslovni parmeii, klijend itd.T. s dm da je za

svaki mogude definisati koja polja sadrii. Sve

prethodno ptanirane akeije mogu& je pregle-

dno videti ill odStampati u modulu Izveiuyi

odakle se moie Stampad i sadriaj adresara. I na

kraju, Bdeinlca predstavlja mall editor u kome

je raogu^e iwaviti kratke zabeleSke i razvrstava-

d Ih po temama.

Rs^Cid Korlsnici mogu jedan drugom 1 osta-

vljati peruke, a posebna mogu^ost programa

je i pi^jenje veza izmedu bilo koje dve Infor-

mac^. Veza se pravi tako Sio se odaberu dve

informadje koje treba

povezad. svaka od

njih posle toga dobija

mail sirabol spajali^

uz pomo^ koga se ska-

te na onu drugu. Po-

sebno je korisno. na

primer, povezad oba-

vezu da se neka osoba

nazove sa njenom

adresom 1 telefonom u

adresaru. Postoji i

opdja za pretraitva-

nje podataka po nekoj

klju^l red. za slu&j

da korisnik zaboravi

gde mu se nalazi tra-

zena informacija.

Program kiasi veoma iep korisni-

dd Interfejs sa sjajiio urade-

nim ikcmicama, animiianlm

sekvencama i odliteilm zNitdiim

efekdma koji pfd.it akdje kori-

snika. Moida te ovo Izgiedad

kao nepotretma Sminka na kakvu

su nas navikle razne g^antske

apUkadje novijeg danima. ali kada

se uzme u obztr da su dljni korlaii-

ci ovog (TOgrama podovni tjudi ko-

jima je bitno tako da ne shvate

koriS^je ratemara kao ne^ kom-

plikovano, i stoga odbojno. kao i da je

program zaista kratak i bez po svim

meriilma. smacramo ovakve jtozmed-

dodatke Nvoma ktnisnima. Kako god se

okrene. program je btii od svih a^ikaeija sliine

namene koje smo do sada vWeli. pa mu dobar I

atrakdvan izgl^ moie bid

same plus.

VzOrgamzaixfrii^iff-macpa

se dt^ja kraiko i lepo dizajni-

rano uputstvo. a i pomo^ u

programu je jasna i dobro na-

pisana, Pro^am je. naravno.

u potpunosti na srpskom jezi-

kiL ail naSa slova nisu tori-

§tena iako standard posu^.

Moida je amor smatrao da taj

standard jc^ nije uzeo dovDlj-

no maha, ali bi svakako bilo

^odno da je ostavto korism-

cima opciju iele li naSa slova

u programu ili ne. Korisniiki

interfejs se moze pohvalid jer

je jednostavan 1 lepo dizajni-

ran. ali je za pokudu to Sto je

program suvite jedne^risni-

ad orijentisan - kocisnkri, isti-

na. mogu razmenjivati poruke, ali nije mogute

ukljudvanje drugih Ijudi u sopstvene obaveze.

fxavljenje zajedniadh poslova. kerfektivnih

adresara ltd. Takode. autorlma su se potkrak

n^jatne pravopisne gre$ke u programu koje

mogu STvorid nepov<rijan udsaK kod ozbOjnih

korisnika.

Sve u svemu. Organizawr infijrmcapa moie-

mo pohvailti i prepon^ti zbog njegove jedno-

stavnosti korisnicima kojima nisu pocrebne

..aidaje" od programa vec mali. dobar I pre sve-

ga jednostavan Uaii planer. Oni kojima je impe-

radv grupni rad ili koji zahtevaju sofistiaranije

opd^ morate. medutim. da se okrenu nekom

dn^om softveru.

Program se prodaje za 1 75 dinara. Moiete ga

nam^ od autora (Vladimir Outid, tel. 034/2 1
0-

657) ili preuzeti u na&>j redakdji.

Slobodan POPOVk

TIP: Organizator lidlih informacija

L»iJ__L22£j

MEDUUM: 1 disketa

KratakI

jednostavan;

lakza ucer^.

Slabapodr^
3 grupnomradu.
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TEST RUN

Quaterdeck CleanSweep 95
Brz, lak i relativno bezbedan na^in deinstalacije

J

edan od osnovnih proUema sa aplikacija-

ma za Windows je dcinstalacija * poieli-

te li da se ratosOjate nekog iole obimni)eg

programa. nikada n« moieie bid sigumi da
nije ostavio fejlove i u sistemskim direktorijumi-

ma koji de ubudude nepotrebno zauzimad dra-

gocen prostor na disku. Novije apdkacije za Win-
dows 95 podriavaju auiomatsi^ deinstaladju,

ali i dalje postoji masa starih. l6-bitnih aplika-

ciia u Sirokoj upocrebl

Postoji nekoliko programa koji se brinu o lo-

me da se proces deinstalacije automadzuje i

da niita ne ostane iza uklonjenih aplikacija.

jedan od njih je i CleanSweep, koji prikazuje*

mo u verziji 2.0 napravljenoj specijaino za
Windows 95.

Posle jednostavne i b*2c instaiacije. Clean-

Sweep na disku zauzroe oko 3 MB i mo^e se ed-

kasno uklonid standaidnim puiem, odnosno po-

modu Add/Remove Pwgrams siavke iz Control

Panda. Po ieljl korisnika instaliraju se i dva re-

zidenma programa: UsageMonitor koji prad ko-

riSdenje fajlova na disku i insadl Moniutr koji

prad instaiacije novog softvera l pomno beleii

sve instalirane fajlove. Oba programa se mogu
pokretad i samo po potrebl mada je mnogo koii-

snije imad ih stalno u memoriji. Prvl od njih dvo*

jice uopSte nedem ni primedivad (sem po ikonici

koja pokazuje da je akdvan). dok (s se drug! akd-
virad pri svakom poku^ju instaiacije i od kori-

snika zahKvati samo da imenuje instalirani pro-

gam radi kasnijeg snala^ja.
Proces deinstalacije svodi se na biranje odgo-

varajudeg programa kome je ..isiekao mandat" i

odgovaxanje na par pitanja. UkoUko je pri insta-

laciji InstallMonitc^- bio akdvan deinstaladja te-

de brzo i efikasno i. po naSim iskustvlma. dosta

uspe^o. Ako. medudm. deinstalirate aplikadju

koja je instalirana pre (SeanSweepa, on de poku-

^d da pronade sve fejlove koje daa aplikacija

korisd, all uvek postoji i verovatnoda gr^ke. od-

nosno ostavljanja nepotrebnog mataijala na di-

sku. Ukbnjenu a|Mlkaciju mogude je i arhivlrad

za sludaj kasnijeg predomiSljanja. a OeanSweqj
vodi i dnevnik (leg) akdvnosd koji je

mogude naknadno pr^Jedad. Pored de-

instalacije postoje i interesantne opeije

premeStanja aplikacija u drugi direl^ri-

jum 31 kopiranje ce]oku{Kie apHkacije na
dru^ mrezni radunar. Poznajudi. medu-
dm, zavisnosc programa od lokaeije na
kojoj su instalirani. nismo sigumi isp^d

U se polotSavad ili je ponovna instaladja

najbezbolnije reSenje.

Tu su i opeije za oditavanje sopstve-

nog operadvnog sistema na zadovolja-

vajudera nivou „distode": traienje duplih

fejiova. zastarelih 1 nekoiiSdenih DLL i

VBX biblioteka, ..sirodida" odnosno fajlo-

va koji su zaostali posle neuspelih deinstaladja

1 koji se viSe ne koriste itd. CleanSweep de vodi-

d raduna o scepenu lizika da se btisanjem nekog
od ovih fejiova jedna ill viSe aplikacija onemo-
gude u radu, a lu je i ..saveiodavac" u viduAiW-
se tasmra koji de korisniku jasno stavid do zna-

nja §ta treba da dini.

CtamSweep deluje kao pouzdan 1 solidan pro-

gram koji ima cu nesredu da je posao kome je na-

menjen sam po sebi nezgodan. Uzimajudi u
obzir da je u pltanju druga verdja. kao i visok re-

nome prozvodada, moiemo ga preporudid. Cak i

ako se predomislite, sam ClemSweep se lako de-

instalira.

Slobodan POPOV1C

TIP: program za deinstalaciju

E
PlATfORMA: PC, Windows 95

I MEDUUm: 2 dekete

\
Kratak, brzi S

•
5 pouzdan Pomalo konfuzan;

s program.
1

previse podataka.

F
oxPro je dobro poznat i rasprostra-

njen p^i za uptavljanje 1 kreiia-

nje relacionih b^ podataka. Za-

jediw sa Clippemm bio je suvereni

\ladar DOS prostora, dok mu je Win-

dows slavu pomudo „mladi" brat -Mi-
crosQ^Access. Kako je FoxPro viSc puta

predkavtjan na ovim stianicama. zadr-

zademo se na novitedma veizije 3.0 ko-

ja postoji u dva izdanja: za Windows
J.// i Windows 95.

Nova nlisica" (engl^,^ poseduje br-

zinu, stabilnost i fleksibilnost. te se s

pravom moie redi da je vodid u novu
generadju database aplikadja, obezbe-

dujudi nove objekte i event module ko-

ju poma^ da se kreira, modihkute.

unapreduje i razvija apldtacija brie ne-

go ikad do sada. Nove moguenosd
ogledaju se kroz slededa poboljSanja:

• biii razvoj afrfikadje korisiedi Wlz-

arde, Buildere \ Designere:
* vi§e mogudnosd u lazvoju aplUta-

eija kroz objekmo-orijentisano progra-

miranje, Evente (obradu do^daja).

Microsoft Visual

FoxPro 3.0

Rushmore tehnologiju (opdmizadju

upita):

• kiijent-server reSenja korisied re-

dnik pc^aiaka. udaljene i heierc^ne

po^ede. sistem transakdja. klijet-ser-

verpodrSku;

• povezanost sa drugim .jtiiaosofto-

vim" ai^kadjama kroz Toolbarove. de-

Ijivi pristup podadma. automad-

zadju.

Naibitniji pomak je uvodenje i potpu-

ne podr^ke objekenom programiranju.

kao proSirenje postojedeg jezika ^nasle-

dtvanje. polimorflzam i po^aseT. Sada

je mogude pravid prave event-driven

aplikadjc (akdjevodene dogadajem) jer

FoxPro automatski obezbeduje kontro-

lu nad dogadajima. redmo poput drag

<S drop akdja korisnika. Sto do sada ni-

je WIo podAdXiO. Rushmore lehnologija

1 dalje omoguca\'a brii pristup podad-

ma od konkurenih ptoizvoda. a integri-

sana je u FoxPro i SQL komande. SQL
(Structured Quety Language) jezOt za

p(%tav!janje upita je. i do sada. po-
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diian u poqninosti. Uveden )e slstem iransakd*

Ta. kao predustov ozbi^nog rada sa viSetabelar-

nim aiuriianjima. je vilo va^ kod vi$eko-

risniScog pristupa pcxladma. /tccRn? moie prt-

stupiti bflo kojem swveru (izvoru podataka) ko-

rist^ OTfbQ(Open Database Conracttvi^y) i SQL
)ezik. te se mogu impleinenciiati klijent-seiver

aplikadje koje su. opec, za viSekorisniOci

§10 je jo§ vazno, |»epra\1(a pro^ama pisa-

nih za ranije verzije Je, kao i'do sada, bezbolna.

FoxPro 3.0 je osetno sloienijl u oduosu na

predaSnju vecziju 2.6. Navedeni brS razvoj apU-

kadja (RAD > Rapid Application Devdopment)

mote se osetiti i iskoriscitl tek posle dugotrajnog

upoznavanja i xada sa novim paketom. PieWli*

ka slotenosi paketa uslovUa je nugradju veUkog

broja kofisnika i programeia na Access. Posma-

trano s te stxane,Azzss' Je siodan paket u kojem

se zaisia brie dolazi do gotove aplikadje uje-

dnatenog kvaliteca, dok Fox nudi viSi stepen

kontrole i upravljanja. pa se pcecpostavlja da te

ga korisdti „pravl programeri” SU) je, odto, za-

bliida. U naSoj zemlji populamost mu veoma br*

zo opada u korist navedenog konkurenca (dnje-

nica je da Je u Skdi ratemaia insticuta

{MO§Ie godine bio trafcn same FeoePro. a ove -

iskljudvoy^ojsss;. Sve evo lid na potetak Izumi-

ranja koji Je, prema mnogima, po^ od uenutka

kada Je ^Microsoft" kupio/tor^ i time ga

ski sahianio.

FoO^ 3.0 ce$ko da se mote korisdei na

486DX4 radmaiu sa 8MB RAM-a. Ne zaboravi-

ce: FoxPro nije najpodesnije okmtenje za pote-

cnike, posebno ne one kc^ ne poznaju meto^b'
0ju razvoja reladonog modela. Uostabm. 1 da-

IJe se mote korisdd uspeSna veizija 2.6!

Ivan OBROVACKI

TIP: Baza podataka

B
PUTTORMA: pc, Windows 3.11,<95

I

MEDUUM:24diskete(1CD)

9brz razvoj

S aptikaejia; objektno

I programiranj^

n kHjent-server

ilokruzef^e.

Prekomplikovan;

F>otrebnoje

ckigotrajno

upoznavar^;

nOe za podeteike.

QuarkXPress 3.32 vs PageMaker 6.0

Uporedni pregled razlika

veiitih rivala u stonom
izdavastvu

U
proSlom br^ predscavlU smo Pa^Ma-
keru verziJi'dX). Upravo Je prisdgao pan-

dan u vidu ^mkXPress 3.32 veiz^ za

Wir^erm 95. Oba programa namenjena

su kreacorima visoko zahtevnih kolor-publikad-

ja. Generalno, ne postoji nikakva razl^ aU...

A^gelftz/^je Jevdnijl To u ovim piDStorima 1

nije Utan fakior (zah^^jujud ili „zahvaljujud"

pirateiiji), all ako imace ambic^ da ladiie ne§to

viSe ne^ ,.paus majstori'*. originalan program

vam Je n^hodan iz bar dva razloga. Stain! up-

date 1 liceracura koja objakijava male tajne veU-

kih majstora su^avna mana piiatskog softvera.

Osnovne viline PageMakera su pre svtgi lak

;»ismp, lakote i brzina rada, kao i vdiki prostor

koji se ostavlja kreadvm^ intuidji koiisnika. Sve

to Je nmoge vezalo za ovaj program. Slike se im-

porcuju 1 postavljaju iz cuga, jednostavno pokre-

dL uWavaJu ili umaniuju. To je znatejno iz

krajnje kieadvnih razloga. Prvo postavite osno-

vne element, a kasnije se posvetite detaljisanju

1 domrivanju preloma.

QuariOCPress ima dnigadje postavijenu kon-

cepdju. Svaka grafika 1 mkst se udtava u una-

pred otvorenl boks. To

sivara udsak skuteno-

sd lake Je QuarltXPress

Seksibilan kollko 1 kon-

kurenL

Tekst-boks kod

&4arkXPressa se doda-

vanjem atributa b(^
Eaiba u ieljeni koloriL

}^PogeMakera to nije

mogute. Da bi se odre-

deni scubac obojio. iza

teksi-boksa se nanovo

oivara graddd boks ko-

me se dodeljuju nijanse

odredene boje.

PageMak^, za razU-

ku od konkurenia, ima

poseban editor teksta.

Ako ved morale da pra-

vite odredene tekstualne korekture, mogute je

to izvesti 1 iz samog programa. Ali ukoliko je taj

zahvac obimniji, smisao posetmog teksi-editora

opravdava nje^o postojanje.

Mnogoscrukim master-stranicama se Jo$

uvek bolje barata u QuarkXPressu. Tu c^ju tek

od vei^je 6.0 podriava §to Je bl^
razoCarenJe jer nisu ni dosegii, a kamoU presko-

dll takmaca.

PageMaker sadiit mogu-

dnost indeksadje i beleienja

sadizaja $to QuarkXPress

ne mote bez ekstenzija.

§to se dte baratanja grafi-

£kim fonnatiiDaj razllke go-

tovo da i nema. Mogudiost

PageMakera da obraduje sli-

ku efektima izfiweosbopa Je

JoS uv^ oedokudva, J^ se

sve to da lepte f bolje sredid

xifiiotDsluiu.

jedna od najbolnijih razli-

ka je na strani QuarkXPres-

sa - nj^ovi softverskl doda-

tiXtensions su jako korisni,

iako toUko skupi da u nddm
slutejevima [xevazilaze u

(xniissmQiuirkXPress.

Ono gde ^Quaik" baca na kolena j^be" je

sama ^VAfinostQuaikXPressa. Zauzlma manje

prostora na hard disku, cadi sa manje RAM-a i

generalno Je brii u svim podru£juna od PageMa-

kera Sco se, bez obzira na sve simpatije, ne da la-

ke zanemahti.
,

QuarkXPress u veeziji 3.32 ima moguteiost da

u^ snimi i font koji Je kotiSten u tom doku-

mentu. Samim tim prestaje potreba da ukoliko

ste iajl radlli na jednoj ma$ini sada tiaiite Isti

font i na nekoj diugoj platformi. QuarkXPress

• oevara sve ranije formate, ali se Jednom snimlje-

ni fejl mote otvoriti samo u veiziji 332.

Ono §10 nam donose Windows95 veizije ipak

daje malu predoost QucokXpress-u 3.32.

Da li te obetena vetzija Qu<2nkWKS3a do-

ned neka veltka pomeranja ostaje da se vidL Na-

javljt^ selrrunedia iXposure'^ novi alad za

d^oronsko izdaya§cvo i obradu slikama, §to te

svakako konkurisad Adobe Acrobam i moida

jf^uxoshopu. Takode te prema najavama posedo-

vad generator indeksa 1 sadriaja. Ali kalm je zee

jo§u §unU. ne tieba praviti raianj prevremena.

Sve u svemu, iz prilotenog smji da nema razli-

ka u krajnjem lezultatu. Bima razlika je kako se

do njlh stite. pa m Sni ova dva programa konloi-

rentnim. Narodski cefeno .mlje §ijan^ vrar

.

KamenkoPAJIC
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TEST RUN

M
odemo dizapiranje 1 ptD)daovan|e

pTDSEO |e nezamislivo kcHOpfute-

ra I SVC viSe korisnika ose^ .4^"
ovakvog nadna stvaianja. No. sva*

kako za ogromao broj komfi^ttiaia ovakve

scvad su oduvek bfle DepotrriJfie i potpuiio ne-

razumJJtvc. jer kalcve su ono silne liniie Sto se

camo pc^juju i ko ih uopdte ni poatavi?

Ovog» puta pred vama nl)e pilkaz najnovije

vcnije AutoCADs, ved najno\^ dida progra-

mera fiime ..SoftKey Software", pod naslovom
KeyCAD V7.S, koje stiie oa samo tri diskece. Po-

sk veoma kiaik^ udtavanja, dodekuje nas \c-

dno priiamo radno okruienje, skladno { kom-

KeyCAD 7.5
Na pola puta do pravos CAD

prosrama

paktDO uklopljeno. koje predstavlja kombinad'
jupuZMTMTi meiuja i komandi koje se nalaze sa

desne strane ekiana (slidio kao uDeLwaPaim-
u, naprimei). Pozivanje mnogobrojnih opdja vr-

§! se na standardan nadn levim dugmetom mi*

§a, a ono Sto mo^ete da udnite njima spada u
veoma Siiok dijapai^ a

kre& se od cnanja kiugova.

Unija. kriviti, pravih pa sve

do definisanja jednadna. po

kome tc Ijubimac na
stolu, sam cnan odgovaia*

jute grafikone i uvritavad

ih na ekran. Nadalje. radi la-

k$^ lada omoguteno je po-

vlatenje llnija u vl&e boja, m
je pcBradmavanje radijusa,

koordinata. meia, a ako
vam se svida sve to moiete

prened i na neki od trklese-

tak ponudmih Stampate ili

piotera. Ako vam se to svkli

odiedene objekm mozete

pakovati u biblioceke poda-

laka i kasnije na veoma brz

i lak na&n prlstupad isdm i koristid ih na

diugim mesdma (kao takve ili uz odredene

modifikacije). K^yCAD-u nije stzana ol upo*

treba teksta take da sve ito radiie moike
ozna^iti. povezad i $to je najvainbe udnid vi-

se razuznljivijim za t^kog sa strane. a kao

Slag na kraju pomenutemo da je mogute 1

{xavljoije animaetja, all nanivno ne onakvih

)!>BO\l3DStlUi^

E\idenmo je. na kiaju to moramo lete daAi^^

CAD predstavlja program koji te na lak i jedno-

stavan nadn vednu kofisaika uvud i pdpreini-

ti za jednu oblast koja im se moida Oni suvise

sirana i eeSka, all teSko da te mod da odgovori

na sva pitanja koja bi mu postavUi prekaljeni vu-

ViMAutoCAD-a. No, ovaj (^ogiam 1 nije pravljen

za njih i pre bi ga mo^i okaiakterisad kao neki

ptel^ do pcavih CAD programa. nego kao even*

tualni takmac piofesioaalium CAD pn^ramima.
KeyCAD bi trebalo da radi na svlm maSinama
potev od 386 sa 4 MB RAM-a.

Vladbnir PtSCXXDftOV

TIP: CAD Proyam

E
PUTPORMA: K
T MEDUUM: 3 diskete

n
Laka upotreba.

NekompatibU-

nost sa ostakm
proste koinande, pro^airama ove
odHdan help. vrste.

i

siorija tradter muzike na radmaiima
ve^ odavno imaAmigmo ime za{risano

ziatnim slovima. Premda je od pevih.

pkmirskih piDgcama Iz Sound/Noi-

setPro TYacker porodice (1 njihovih brpj-

nib plagijaia) proSlodostagodina. lazvoj

ovog softwera 1 daije se akdvno odvlja.

Tako smo doguiali do najnovije verzije

ProTradtem numeiisane sa 3.5.

U odnosu na veiziju 3. 15. o kojoj je na
snankama vaS^ ved pisano, novo

2daite ne donosi neke radlkalne novine.

Pa ip^ kada se sve sabere. napredak je

oseran, jer donosi ispravku nekih manjtti

bagova 1 ndu^lidnu oovOi opdja.

Na glavnom ekranu prvo Sio yapada

zaokojesu dva nova mala gedzeta u gor-

njeffl levom deht FED i PLST. Konsnid-

rim kop su imaU dodiia saAMsrznicteTf-

/nct vte je jasno da se radi o tzv. „PL?r
kiatonma", (j. opdjl koja omogudije for-

miranje sopsevene bazike sempiova. To je od
ogromoog znadaja u situachama kada imaie

ivadesetak i viSe diskea sa sempkMma. vama
crebaiedanodredeminstruinent.alLviaggaod>

rreo. ne znate na kojoj je disketL Tq u pomod do-

lazi PLST lista Iz kc^ {xosdm pridskom na du-

gme miSa. izbliam ielj^ sempl, a program on-

da trail odgovarajucu diskem. Vrlo jednostavno

Pro Tracker 3.5

jod jedan novi gediet nalazi se pored pc^ sa

'jnenom aktuelnog sempia. a oznaden je sa IN*

FD. Aiedviranjem ove opdje otvara se prozor u
kome se ispisu|u imena sempiova iz modula ko-

I je u meniorijl S obzlrDm da se u 99 posco mo-

dula sve eventuaine poruke autora upisuju

umesto pravih imena insmimenaca, na na-

dln dob^ se lako diti^ tdest (viSe nema pooe-

be za rudnim pre^edanjero poraka).

Kada pusdte neki modul da se „vid”. vitete

se 1 dntga novina. Grafidki anaiizaior zvuka je

znadajzx) pobol^an dme Sto je povrS ispod kiive

osencena, dime je obUk calasa znatno uodfivijl

Ta novina, s diuge strane. na sporijim maSina-

ma (A5CX)) uzre^je znadajno usporenje u izvr-

Savanju dni^ funked u toku reprodukeije mo-
dula (dak je i pomeranje perftazivada ..kzzavo").

Od operadja sa diskom jedino je opdja za

snimanje modula u izvr$ncm) obiikum (Save

Executable) prepravljena u smislu da lepo

hmkdonite i sa moduUma vete duzine.

Mnoge bol^ starijih veizija su pofHa*

^djene. a naiodim isddemo dve. ftva se

odnosi na popra^djen status bar, ko^ sada

uvek ispisuje ladnu operadju koja se izvr*

Sava, prated tako svaki potez kori^iika,

Sto ovome CMHogudava da eventuaine gre-

Ske svede na minimum. Druga stvar je

ispravijen bag u 5<z7t^pfer opeqi. Sada je i u
t(^ reprodukdje m^ula mogute upotre-

b^avati lastaturu za piebadvanje semplo-

va i izlazak iz ekiana (u verzi^ 3.15 to de-

sro bilo mogude, naiodim tokom svira-

nja du2ih modula).

Summa summanan, Pro1>aciter \ daije

ostaje ..numero uno" u svetu Amiginih

tracker pro^ama, prevashodito zbog svo-

je jednostavnosd, kompaktnosti. bizog 1

preglednog edltora 1 skromnih hardver-

skih potieba. Uz to, veiziia 3.5 je. do sada,

jedna od najstabiiiiijih 1 svakaiko je creba

nabaviti.

GradknirJOKSIMOVI^

TIP: Muzid<i tracker prosram

PIATFORMA; Amisa

ISISSS21E1SI

\ Hajkompletniji n
.m^r tracker

projaiiL

Neito spory rad

na slabijim radu-

rMiima.
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TEST RUN

D
onedavno je u naSoj zeml)i (a i znatno Si-

re) najtorikeni|i protokol za transfer faj-

lova modemom bio CuveniZmcxifm. na-

dopunjavan povremeno Xmodemom ili

modemom, koji imaju manju efUtasnosc prcno-

sa. all su zato u stanfu da izdif^ mnogo lo§i|u

vezu. Sada smo dobili 1 novi protokol Smodem.

§ta on mo^e?

Moie stvamo mnogo, posebno kada

se uporedi sa svt^im prethodnidma.

DoY.Zmodem ima efektivnost (kolidna

podataka ko)a je stvamo preneta, ne-

zavisno od kontrdnih kodova: u i^e-

vodu. stvar od velikog znafaja) od „sa-

rao" 97 pcsto. Smodem ga nSlSa” fak

sa 99.5 posto! Sem toga. Smodem svt

fajlove Saije (Qi prlma) odjednom, tako

da je ubizanje joS izraienije pri radu sa

viSe fajlova. I. najzad. na)\^ prednost

- Smodem omogudava istovremeno

slanje, primanje fajlova i chat! Istina. ovo moie

i Hydra, ali ona ima efektivnost od 98 posto 1

ipak nije toliko za^la; takode. koUko je auto-

ru reksta poznato, ne postoje implementacije

Hydro ni za jcdan nc-Amiga rafunar.

Ukoliko je dosada nejasno. Uptoad I Domt-

toad su zaista istovremeni, Sto znad da je brzl-

na prenosa kada se fajlovi i priroaju i S^ju po-

tpimo ista kao i kad se saroo piimaju. Prilikom

transfera. fapovi se dele na tzv. pakete. Njihova

velidna Vsy^Smodema je fleksibilna (16 - 1024

b^ta). 1 menja se u skladu sa kvalitetcmi veze.U
slu£aju prijema neispravnog paketa ponovo se

^je saroo on. dok se kodZmodema $a]ju svi od

njega pa nadalje. Za kontrolu is{n:avnosti pake-

ta se sada koriste dva kontrolna bajta, tako da je

jo§ neverovamije da neisfravni paket bude pri-

mljen nego VodZmodema.

Za sada ne postoji nijedan komunikadoni

program kojl diiektno podiiava Smodem. ali

moic sc ins^irati u skoio svaW. Potrebno je sa-

me iskOfHrati izv^l faji pod nazivom ^mo-

Smodem
Protokol za korekeiju

gresaka prilikom tran^era

fajlova

dero" u direktonjum pod paihom. redmo C; . Sa-

da, ako koristite Verm trcba tekopirati ..smo-

dem-rexx" skript u TERM: a ukolilm imate Ter-

minus WxNComm, potrebni su vam jo§ i tr i smo-

dcm.bat (7) u C: direktorijurau i jo5 same „smo-

dem.sq>” za Terminus Ui ^smodem-script" za

NComm. JoS obratite pa2nju da serijski port tie-

ba da bude otvoren u tzv. shared modu. Sve

ovdc reieno. naialost, znaCi da se Smodem naj-

verovainije ne moie instalirati yxJRComm kojl je,

i pored velike starostl. dosta koriSden. Sem toga,

sve ovo vam nefe vreded ako nemate Araigu sa

bar 68020 procesorom 1 operativnim sisiemom

2.0iliviSlm.

Kako to u praksi izgieda? Na BBS-u ste. Po-

Sto ste izabrati Download, pojavtjuje se string

SMODEM vl .0 •036300344A* (ill sliCan). Siar-

tujere oi^ovarajudi skript Skripi vam prvo

izted requester kojim birate fajlove za Uplo^
PoSto ste izabrali sve §to ste hteli (ili niste iza-

brali niSta), stiskate nOK". Otvara sc ekran na

kome se vidi kako ide sa transferom fajlova na

SIWtftw fl.W rw 2. w>ft»l to gni»« fcn flptti Iftyw.
Tpwsfer Hlnftw

|§? (“ll? to go)

a avenge, 853 current

iarsviio da radii)

r.

obe strane. i veliklm prozorom za chat Ono 5io

odmah pada u oQ je flnjenica da nema procen-

cualnog prikaza transfera. predvidenog vremc-

na. a o g^afi^kom prikazu da i ne govorimo!

Ipak. neraa razloga da sve ovo ne bude ubaCe-

no u naredne verzije. Na levoj strani prozora

nalazc se informaeije o fajioviina kojc skidate.

a na desnoj o onima koje §al|ete. U
svakom trenutku je moguife dodad

joS fajlova za slanje. a 1 za skidanje.

mada £e ovo drugo u praksi uvek bid

iskijuCeno, po§to bi na taj na£in bflo

previJe lako pokupiti fajlove sa poda-

cima BBS-a. Tu su i opdje za zvanje

sagovomikau razgovor: ovo se. nara-

vno. moie iskljutid da vam dod&ii ne

bl razbudio kuifu u dva ujumi. Tako-

de. postoji i AutoExit opdja. kojom

onemogudavate prekid chata kad se

transfer zavrSi. Naravno. u svakom

trenudoi je mogude prekinud transfer.

Naialost na podrudju Jugosiavije za sada sa-

me MS-ovi pod DayDream softvCTom mogu da

koriste Smodem, ali postoje I gotove Implcmen-

tadje 7£i FCBoard. a nije ga nemogude instalira-

d u skoro svaki BBS softver. tako da moiemo

odddvaci da bude sve de§di. Smodem se sa pra-

vom rooie nazvati revoiudjom u modemskim

komunikaeijama!
Nikola SMOUNSK1

TI P: Protokol za transfer fqlova

E
PUTFORMA: Amiga; PC

I MEDUUM:Dtsl<eta

Istovremeni up-

load, download i

diat; veca brzina

prenosa i otpor-

nost na greSke.

Zauzima rela-

tivnorrmoso

meroorfie; ima

poneki bag.

S
igomo vam se dogadak) da posle vest-

log koiiSdenja rooderoa usMi tazoda-

renje dobijanjem raduna iz PTT-a sa ne-

od^vanim sumama. Program koji de

vam pomodi u radu i pokazad vam ladun

odmah po l<^ovanju na neki od sistema. je

PhoneMl. hdandskog autora Rejmoada Pe-

nersa (Kaymreid Penners). PhonddU analiziia

log-^jl odnosQO skenira log-fajlove generisane

Phonebill 3.3d
Programcic za izracunavanje

telefonskog racuna

od Strane ^vnog komunikacionog progiama

ili programa za slanje elekironske poSte. On
iizima sve informaeije o pozivnma

koji su uradeni koristedi se mode-

mom. i smeSta ih u svoj kraiki for-

mat Posle ekstrakmvanja potre-

bnih informadja, mote davari naj-

tazUditije izveStaje u kojima mo^-
te {xonadi informadje o duiini i ce-

ni razgovoia.

U programu su sadiiane grupe

(cene impulsa za lokalni razgowr.

medi^T^kl medunarodni, itd.)

koje korisnik mc^ konhguiisati i

koje podiiavaju odstupanja i u za-

visDosti od dana i dacuma. Podiia-

nl su log-fajlovi stvoreni od strane

najkomddjalnijih programa za ko-

munikadju na Amigi. a to su GMS,

jRCymm iNComm. L) sludaju da ne koristite nl

jednu od poraenutih verzija programa mo4ete

konfigurisaci PhonHjiU prema vaSem komuni-

kacionom programu Iz menija .gettings”.

Svi fajIcM koji se piimaju on-line i prelaze

^yelidinu memorije kc^ se koristi, automatski

se arhiviraju. Posle toga sc daje izveStaj u vidu

statistilca (podiian je i grafidki prikaZ) i toialnim

troSkovima. Ukoliko sc u loku poziva pojavi

funkcqa koju korisnik ne zna da upotrebi. pro-

gram de pmfiti on-line pomod. KoriS^je je ktaj-

nje upre^deno 1 vt§i se preko konliolnog panela

sa gedZetlma i dva padajuda menija.

Brmislav BABOVK

TIP: Pomocni prosram

C
PLATFORMA: Amisa

I
mEDUUM; Disketa

1 Na s>^m Amisama
n racti porijednafco
ri dobro.

Loigrafidd

prikaz.
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KOMUNIKAClJE
Modem! (3)

Paznja, komanda!
U ovom nastavku bavicemo se standardnim komandama modema

N
a samom poacku svog postoja-

nja modemi su bili u obliku &-
dne meSavinc mlkrofona ! zvu-

£nika koja se prislanjala uz te~

lefonsku sluSidicu i kojom se

upravliaio uz pomod preklda^a.

TehnoloSka evoludja je, meduiim, u^^nila

svoje, pa su dana§nji modem] inteligentne

spraw kojima sc upravija prcko sped|al-

og skupa komandi. Ove komande prva je

{xe^tavila fiima Hqtvs, a kasnije prihva-

till i pr<^invaii svi osBli proizvodaQ.

v^ina komunikadonih (vograma poku-
£ava da koiisnike ported! pamdenja i kuca-

nja ovfli komandi, alt svakl ostavQa mogu-
diwst njihove upotrcbe. Komande o kojima
demo govorici unose se u delu komunikad-
onog programa toji se naziva Terminal j u
koji se, u^avnom, ulazi automacski po
startovanju programa Ui sa ‘Alt-T. Ono 5to

koiisnik loo doslovmo se prenosi mode-
mu, a na ekranu se ispisuje sve $co modem
oc^ovort.

CotovD sve modemske komande podnju
slovima/17', skradenicom od rcfl .Mtend-
on” (§to obja^java I naslov leksta). Posto-

je samo dve komande koje odscupaju od
ovoga: komanda A/ koja ponavlja posie*

dnju poslatu komandu (1 posie koje ne tie-

BeoNET.com (BeoNET.yu)

B
eoNET je Internet presence provider koji nudi domadim i

stranim firmama sve uslu^ vezane za prezenttranje na
Intcmetu. Pored izdavanja mesta na svomWWW serve-

m (tTfipyyww\v.l3eonetyu i minor setveru hdpvVWww.beonetcom),
BeoNET nudl sve usluge od pravljenja WWW strauica, preko
programIranja/zwir.d;>;jfen7 do raznili dodatnih usluga (e-ma-

il servls, statistike priscupa, prijavljivanje kodWWW pretra^i-

vada i u YellowBooks neophodnih za uspeSno prezeniira-

nje na Intemecu. Pored ptezentacija vec postavljenih na Beo*
NET-u („Neddjnt Telegik", „Tel^af Cool", „SErNer, Ore-

ska BBS", ..Radunari" i druge koje su u pripremi), BeoNET nu-
di svakodnevno nove vesd iz Jugoslavije, izvestaj o vremenu
Koji se dvaput dnevno aktuelizira, i Una aktuelnJ satelitski

snimak Evrope sa Meteosata, zarim razlidlte infonnaclje I za-

nimljive link^ za Internet surfere, a u pripremi je I scranica

0 naSim sportistima na Olimpijskim Igrama u Atlanti, gde de
za vreme Olimpijade bid u realnom vremenu davani svi tczul-

tatati naSih sporrista na Olimpijskim igrama. U planu su i ra-

zliCite nove usluge koje treba zamieresovanima za biznis na
intemetu da pru^ sve mogudnosti u skladu sa novim frendo-

vima na Intemetu. Sve infonnacije mogu se dobiti na telefon

011/171-208 ill e-mailom na info@b0onetcom. Ukoliko neko
ieli da dobije kompletnu ponudu, dovoijnoje poslati e-mail na
ponuda@beoneLcom i dobide se auiomatski odgovor. (mb)

ba pritiskati Enter) i komanda !++ na
kojoj se nedemo zadiiavati.

I^a od najt^e koriSdenih komandi je

AW kpjom modem poziva odiwteni broj i

deka na signal modema s druge strane $\%

d<^ se veza ne usposta^d. Slanje bQo kog
karaktera modemu trenutno prekida zva-

nje, pa budite oprezni sa tastaturom dok
zoveiel Posie komandcATZ? treba navesd i

broj koji se zove, kao i odredene parametre

zvanja. Naprlmer, ukdiko otkucate AWP
modem de koiistid impulsno biranje (uobi-

dajeno na naSim <»tcralama). dokdeATDT'
aktMrad tonsto. UkcHiko. recimo. zovetc

|Heko lokalne centrale, izmedu brojeva mo-
iete ubadvad zareze koji unose pauzu od

po dve sekunde, ill znak T koji unosi pau-

zu od od jedne osmine sekunde. Koman-
doffl AWL mo(ton de ponovo porvad po-

slednji broj koji je biran.

Korisnid se d^to zbunjuju kada nabave

nov modem za koji se isposcavi da odbija

da zove. Naime. kod modema postoji mo-
gudnost detekeije signala slobodne liriije

pro podetka zvanja. NaSe centrale, medu-
dm. imaju signal po dnigadljem standardu

take da ga modemi desto ne prepoznaju sa

sigumoSdu. Zbog toga bi pre zvanja treba-

io izdati komandu.,d?%7 kojom se ta mogu-
dnosc iskljuduje.

JoS jedna korisna ko-

manda jeATM - navodi

modem da .digne slu-

Salicu" i odgovori na

poziv. odnosno ndaje si-

gnal". Komanda je na-

rodiio ^odna kada sa

normalnog razgovora

treba (xed na modem-
sku k^unikadju, gde

podemki desro greSe.

Procedura je slededa:

prvo treba „glasom’‘ po-

zvad zeljenu osobu i

dogovorid se s njom
oko povezivanja. Pod

{Mvtp^taitdtom da ste i

Vi i sagovomik starto-

vali svpj komunlkacio-

ni program (is{^vimo

jo$ jednu descu zaldu-

du: nije bitno da U su

programi isd) i da su

vam modemi prikljude-

ni na telefonsku iWju,

jedno od vas dvoje treba

da otkuca komandu
ATA i da tek kada ca^
kako modem preuzmd-

ma v«zu spusd telefon-

NC (Network

Computer) -

PC ill terminal?

N
akon „0raclea", .,Miaosofta'’ i

«Suna", i IBM se odludio na proi-

zvodnju jeftinog Internet PC-a.

IPC (Inter Personal C^mputa-} je paket

koji se sastoji iz odgovarajudeg h^ve-
ra i mnogo komunikadonog softveia.

Cena je veca nego kod ostallh proizvoda-

£a, ij 1000 USD, ali za laj novae se dobi-

ja Pendura procesor i ..dovoljno memori-

je za uzimanje programa sa interaeta".

Ljudi iz iBM-a ne pominju ..Internet PC"

nego „{atemecworking Terminal". IBM
je prvi iz velikog saveza koji su usposta-

vili ,A^>pIe", ..Netscape", „Oiacle‘’,

„Sun" i IBM. Unutar ovog saveza je ugo-

voren standard za nave ladunare, kao i

novi terrain NC (Network Computer).

..Microsoft" nije stupio u ovaj savez jer

NC neraa sistemskl program, nego se

automatski nakon podizanja sistema

poveie sa Incemetom, odaklemu server

§alje sve pocrebne programe. «Micro-

soft" ce svDj InternetPC prodavati sa in-

staliranim Windowsom 95. (dk)

sku shj^cu! Isrovimeno. drug^ strana

treba da otkuca komandu ilTP (bez paia-

metara), sa&ka da njen modem preuzme
vezu i tek onda da spusd slu^licu telefo-

na. Posie uoMda^nih zvukova modemi de

uspostavid vezu ! onda slobodno mo2ete

korisdd standardne mecode za prenos fbj-

lova koji su vam potrelimi. Moieie dak i ra-

zgovarad preko tastacuie, jer de se ono $to

otkucate ispisad na ekianu drugoj osobi i

obratno.

Za navedenu prooeduru nebimo je ko

kuca A7Z>, a VoATA. Va2no je samo da

osobe ne ockucaju istu komandu, jer u tom

sludaju nema niSta od povezivanja. Ukoli-

ko posie prenosa 2eUte da se ponovo viad-

te ..normalnom" razgovoru, poUgnite tele-

fonsku sluSalicu i naiedite modemu da
prekine vezu (to se u vedini komunlkacio-

nih programa dini sa Alt-H). Komandom
AIM moiete i direktno odgov^d na poziv.

Pazite samo da je ne iskorisdm na nekome
ko vas je zvao telefbnom, a nije upuden u
modemske komunikadje • de^va se da
ljudi, zbunjeni zvucima koje modem proi-

zvodi, pomisle da nelco nije u redu sa njl-
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hovim teiefonskim apaiatom ili se iaie sluzbeni-

dma na cenirali kako im iiniia nije u redu!

Od komandi kojt vam takode mogu bid kori-

sne u prvi mah. cu su i ATI odnosno ATM ko)e

kontioUiu modemov zvoiMk. Prva kontroli^ ja-

(inu zvuka i njen parameiar ide odATLO (najtik,

^co i poq>uno beSumno) do ATU (naj^asnije,

obi6io nq}i1jatno za u&i). Dn^ komanda kcm-

troUie u kojim de se simadjama zvuCnik ukljudi-

vati. ATMO 6e potpuno (*usiaviti njegovo kori-

Scenie (§ro 6e vaSi ukudanl/kolege verovatno po-

zdrwAti),ATM/ 6t akthirati zvudniksamo dok se

veza sadrugim modemom ne uspostavi.iiTM? de

ga stalno di^d ukljudenim, dok dey^T/liJ aktivi'

rad zvudnik posle b^nja broja, a isklfuditi ga ka-

da se veza usposcavi.

Beskucnik na

Internetu

D
vadesetdvogodiSnji Nil Beri (Neal Bar-

ry) iz Navau>a u Kaiifomi}! odludo je

da svo|u premaiu platu viSe ne troSi na

stanovanje. Ova| besKudnik sa svojim laptop

radunarom i mobilnlm telefonom sada stanu-

je u Satoni u Uizini jednog od autoputeva.

Beii je dugo tra£io stan all kako sam ka&;

nNemogude je nad jednu sobu za ispod 500

dolara. Kada bi takav stan ne bih mo-

gao da u§tedim za nameScaj.”. Kao pomodni

prodavac u lokalnoj prodavnld, Beri zatadu-

je osam dolara na saL Kada je postao besku-

dnik, NU je svu svoju uStedevinu od 2500 dc^

laia poti^io na laptop i modem. Sada mese-

dno troSi 35 dolara za radune na intemecu. 60

dolara za telefonski radun i 50 dolara za dlan-

sku kartu u sportskom centni gde se cuSiia.

Nil Beri je crenucno u zatvoru pod optuibom

da je krao baterije. (tUc)

Pored ovih, bitne su 1 komande koje inidjalizu-

fu modem.A7Z resetuje modem i akriviia parame-

ire iz njcgove mcmorije. njeno korUdenje vam pre-

porudujemo pre svake upotrebe.^Tbllf'de zapisa-

ti trenutne paramecre (podeSene prechodnim AT
komandama) u modemovu memoriiu,i47<fi/^vra-

titi fabridke viednosci. dok zapisane- parametre

moiete pogledati komandom ATdiV (kod ndUh
mo^maATM). Prtmera radi, ako po^jete ved po-

menutu komandu ATfO. pa zatim I AT6tW, mo-

dem de zapamtici da ne treba da na signal

slobodne linije. Pieporuduiemo vam 1 da u svom

komunikacionom programu u tzv. inkstring (spi-

sak komandi koje se ^ju modemu prllikoro stai-

tovanja programa) stavite samo jedno ATZ, kako

parametri koje sami postaviie ne bi bill poniSteni.

pQStoje, pored ovih, i mnoge druge komande

kojom se modem moie predzno kontrolisati. all

za njih dete mocatl da konsultujete uputstvo. CUj

ovog teksta bio je samo da vam uk^ kako da

maksimalno koncroUSete sopscveni modem, s na-

dom da de vas animirati da sami istraiujete dalje.

Uostalom, nepisano je pravilo da dete sve efika-

snije koristiti svoj radunar$to ga bolje budete upo-

znavali.

Slobodan POPOVIC

Laserski stampaci
Autori: prof, dr Mikijko Jcvtovic i

mr Danilo Pesic; izdavac: „Perihard", Beograd;

obim: 279 stranica

K
o jo$ nema laserski Stampad na stolu? Reiko ko. Ko o

njima zna vi$e nego $to je ponebno za pokretanje

§tampe Ui izvladenje za^awjenog papira? Optt. rctko

ko. Da li je potrebno printer poznavati v&t od toga?

Odgovaram koncra-pitanjem: da li )e za voinju automobila

korisno znad $ta se deSava ispod haube?

Potpuno nenaviknud na domade hardvemke priiudnike,

sa nestrjrfjenjem smo uzcli u rukc knjigu o laserskim 5tam-

padima u izdanju poznate firme dije se spominjanje odmah

vezuje za Stampade - ftrmu ^Perihard" Iz Beograda.

Knjiga obuhvata viSe po^avlja: principi Stampanja laserom. arhitcktura §tampada. program-

skoupravljanje funkdjama. inteif^i, karakreristike „Hcwfctt'Packard” Stampaca, odriavanje,

potroSni materijali. pravci razvoja 1. konadno. saved za izbori kupovinu pravog Stampada.

PubUkadja je pisana za iskusnije i ozbiljnije korisnike kojima nede smetad strudan i inienjer-

ski ton kojl prati cclo izlaganje. Daio je dosta pratedih shema i dijagrama. Ova vrio profesional-

no i studiozno napisana knjiga sadrii. slobodno moiemo redi. sve §to de vam ikada bid potrc-

bno da znate u vezl sa laserskim Siampadima. Dwaljno i postupno se objaSnjava kako se dola-

zi do visokog kvaliteia odska, koriste §tamparski slogovi, Stampa na raziididm vrstama mate-

rijala ltd. ditalac se upoznaje sa nadlnom komunidranja radunara sa Stampadem. usiovima ko-

ji bi trdwJo da vladaju u njegovo) okoUnl odriavanjem I joS mnogo toga. C*radeni podad Izu-

zetno su svcii 1 prate najnovija svetska deSavanja. Nije o pukom prevodu, potpuno odvt^-

nom od naSih uslova, v^ upravo maierijalu koji trclira sadaSnje, specifidne, uslove na naSim

prostoriraa. Sto je veliki plus. Na trtiStu domadih knjiga nema konkuiendje,

„Laserski Stampad'' dobro de dodi svakom seviseru (ali i fwodavcu koji idi viSe da zna o nji-

hovim karakterisdkama). Siamparijl Wlo koje vrstc. a verovatno i svakome ko se profeslonal-

no ili amaterski bail prelomom. grafidkim oblikovanjem 1 dizajnom. pa je. po prirodi svt^ po-

sla, upuden na laserske $tampade.
hran OBROVAdO

e
. laLvpcKii

llliaMUMMM

Vas prvi kompjuter
Prevod izdanja ^Your First Computer", Sybex;

izdavad: MarKraM, Beograd;

oblm: 350 stranica

V

C
esio se mogu dud prituibe ^udl koji podinju da se bave

kompluterima da su sve knjige do kojib su mogji do6

opteredene scrudnom terminologijom. da zahtevaju ne-

kakvo predznar^. te se zbog toga potpuni laik u njima

nikako ne snad. Verovatno su u pravu.

..VaS |Mvi komiHuter”, nedavno objavljen u Izdanju mlade

izdavadie kude ..MarKraM". predstavlja upravo tu k^ku ko-

ja nedostaje u lancu saznanja. Red je o pre^u knjige pozna-

tog ameridkog puUidste Alana Simpsona. autora brojnih

svetskih besisdcra o kompjuterima, dje su knjige prevedene na preko dvadeset jezika. Ova knji-

ga pomod de vam da ra^flsnite osnovne pojmove o kompjuterima, podev od ob)aSnjcnja pojma

hardvera i softvera. preko upoznavanja sa razliditim operativnim sistemima. pa sve do konkre-

cne primene kompjutera u raziididm ofcrtasdma ljudske ddatnosd. Lako didjivim. taidkim }ezi-

kom, objaSnjeno je kako da kompjuter primenite u poslu kojim se bavite.

Grafidca oprema knjige je vemo preneta iz ori^ala (emo-belo). dok se za kvalitet prevoda

mo2e red da je na profcsionalnom nivou. DoduSe. kao Sto je u naSt^ kompjuteiskoj Uieraturi

postalo uobidajeno 1 ovde ima pokuSaja prevodenja termina koji su se u n^j sinidioj javno-

sd ved u engleskom originalu. Medudra. imajudi u vidu kaiakier knjige. odnosno dlj-

nu grupu kojoj je namenjena. moie se konstatovad da je taj trend ovo^ puta u funkdji razja-

Snjavanja strudne terminologije apsolutnim podetnicima. te stoga nije kontraprodukdvan.

Na osnovu dobijenlh informadja mod dele kompeientno da proccnitc kakav bi kompjuter za

vaS posao bto najpogodniji. kao I koji od postojedh programa bi ga obavljao kvaiiietno i efika-

sno. Preraa tome, ova knjiga namenjena je i onima koji nemaju kompjuter, a iele da^ naba-

ve, kao i onima koji su ga ved nabavill ali ne znaju odaklc da podnu u upoznavanju njegovlh

mogudnosu.
AJeksandarVEUKOVIC
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UredMie EMIN SMAjk

Svet kompjutera

(I/O PORT)

Makedonska 31

11000 Beograd

Barem tetkica

Zdravo! Pt£em vam po
ko zna put ail do
sada nisam imao
suede da moje ptsroo

bude ot^vli^. Ma-

dam $e da 6e ovo pi^o barem
pioCitati leddca.

Ovalco; Imam 486-120M>iz, 10
MB RAM-a. 14 SVGA Daewoo.
1.1 GB. S3 WB -f- 2 MB SB 16.

1. K(^ je razUka izmedu (^lidne

i EDO memorije?

2. Kupldu CD ROM Panasonic 4X
za 165 KM. Da U je to skupo?

3. Da 11 mogu soU^ da radim
sa Auto CAP 13 1 ArchiCAD na
ovpj koniigiiraciji?

Unapied zahval^
Bau

1. Briaje / neSto hoffa kao i

svaka nova memorija, a had
postane standard Izmisliie

nesto novo pa. sveU poieeka.

ajoi ni prelazak sa JO na
72pina nistno preboleli. at ko
nos pica.

2. /ate. caie su u smbm padu.

Na scgmu ttfuiike Jiitsumi" de-

cvorobrzind prodavd su se za
100 DEM.

3.

Da.madamemoryenjkaddo-
sta,asadajej^iinyan^ikad.

AkomoieS. tidodcgmcdo.

Od Amige do Amige
I
Zdiavo najbollj Caso-

plsu na svetu. ja imam
' Amigu-SOO i itellm da

oelobodim ovog

.dubfeta". Hteo Uh da
. kupim Amigu-2000 sa 3 MB.
' Imam nekoliko pitanja za vas:

1. Kolika je piosedna cena ovog
radunara

2. Da 11 se moie prlkljudd HD i

CD?

3. KoUko mo2e da se proSiruje

RAM memorija?

4. Da 11 mogu da se koriste sve

igresa Amige 500?
To bi bilo sve za ovaj put

BofM Cvetinov

BaikaPalanka

/. Am(ga 2000 se mote kupiti

samo pokrvm pa ryena cena
* varira od pogo^ do pogodbe.
f Moie se kUto desici da gotu

A2000 dobf/eS po cent ASOO sa
I IMB.

j

2. Da. ukodkodokufHikontToier.

I

Preporudiyemo ti da CO bude ne-

kiSCSI.

3. Do 9 MB. ui^udiguti I oncg

megaix^c na phG. Izatodeci
trebad kartioa mada se na ve&-

ninovffihkontroleranaiaziiTne-

sto za proSirerye memorpe. Stth

gabidipreporudli GVP SCSI1/

+ kontwkrsamestomzaos-
am SIMM moduia.

4. Da mada O) zavisi odKick
ScartanaA2000. akojeupt-

tan/u tj rude Mti nikakvib

probtermdoksa2.0moieda
sedesiidarukarKradi.Ne-
kestarpe igrepraviiesu pro-

biem iokokoti&iuCHIPme
morye.atimisbmodateiffe
i nisu sada cdctuebu.

Dosli div^i, oterali

pitome
Od nemOog irenu-

tka kada je Win-

dows 95 stigao na

na$e podrudje,

obasui sam raznim

pvidania o njemu. Nekl ga

smatraju za bududnost PC la-

dunaia. Microsoft za njega

pravi s^jKJvi softver. das ga
kiitlkuju, das ga hvale. mno-

0 ga kupuju a mno^ ne, a |a

1 dalje imam stall win 3. 1 1 i u
totalnoj sam koniuziji. Zato

2ellm dami o njemu jednom
za svagda, jasno i glasno.

rasdisdte neke stvari. Napo-

mmjem da imam PC 486 DX4
120 MHz, 1.1 GB Quantum,

a 5434 1 IMB. 8 MB RAM.
SONY 55 E. SB 16 ASP. VGA
monitor. HP LASERJET 5L 1

IHOgramaior dipova.

1. Da li na ovoj koofiguiadji

vvin95 moze da radi u punoj

bizini, sa svim opeiadjama?

2. Da 11 ima dovoljno softve-

ra za Win95, prvenstveno

programa?

3. Da 11 je tstina da Je „dlka-

go” pun b^ova, ili su takve

verz^ na naSem oiiStu?

4. Da 11 softver sa Win95 mo-
ie da radi na obidnom Win-

dowsu, uz pomod nekog

emuiatora i k^t je to emula-

ted Posdmo me zanlma

emulaclja ONEMANIE 96 po-

§ro sam je prvo narudio. a tek

posle proditao opto u SK12/

95 u kome (na moje oduSe-

vljenje) piSe da r^ samo
podWln95IWInNT.
5. Kad sam ved kod WinNT.
kakav je to Windows i da U
je kompatlbilan sa 3.11 ill

sa Win95. Da 11 ga preporu-

dujete?

6. Imam Win32 aplikadje pa

mi redte $ta je to uopiSte 1 da
U je ro onaj traieni emulator

iz 4. pitanja ili neSto drugo?

7. Na mom radunaru sam
ugradio DOS meni. take da

nakon stanovanja DOS-a
imam izvor STANDARD Ui

Poslednjj put

f
Prilikom ditamja martovskog broja

Sveta kompfut»a u I/O ptHtu sam
^ naiSao na pismo koje me je zainte-

resovak). Ited je 0 pismuR^ iz No-

vpg Sada ..D2ojst& sa 064". Na$ao
sam se u sfidiioj situadji kao i Relja jersam-pre

persrwalca imaoAm^ Bio sam ^niozadovo-

ijan dio^bdma i 2eleo bih da ib koristim I na
p«sonaJcu. Ovde nastaju proUonl Kao odgo-
vor na Reljino pitanje pteponidli ste mu da
{»ellsta „Svet kompjutera” 9/91 . Sa 2aljenjem

sam konstatovao da ne posedujem taj broj.

Zato bih vas najfepSe zamoUo da mi po^jete
§enni za vezivar^ 9‘pinskih diojstlka na PC.

Goran Taeid

Nis

NaMgzahtevizahzevmnogib&tt^zcaob-
JavpiymoSemuzaprepravpari^dttpstUiasa

C64 na PC. Kompleam tekst se nalazi na 35
strankiubnguSKOfOl.
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IGRE. Da li !z DOS-a ill iz 95-ice mo-

gu da napra\1m ne^to sli6io take

da imam STANDARD sa Wln3. 11 . a

kao drugu mogu6iosc konfiguraci-

ju sa Win95?

8. 1 najvainiie. Da li )e Wm95 do-

voljno dobar operacivni siscem i da

li je zaista bu^diost PC radunara

(nadam se da nije)7

Igre za SEGA MEGA DRIVE 2 SU lo-

^ ideja, ali bi .TV Svet kompiute'

la” bio .pfava sevar", same da )e na

drzavnoj televiziji.

IvanP.

iz Jasodlne

J. Ako dodaiJoS SMB bides zado-

voffm/i.

2. ImaiustalnQfsud^spcmzyi, ma-

da d i kcviScerye vedae progama

pisanih 2Xt saxri operacivni siscem

necepravid poceSkod.

3. Opitejepoznatodajesvakiope-

ractvnisistem JxxffMc", m-

je izuzetak. aH nye ni Sampion.

4. Emulacpa u pravom smislu nije

moguda. neke nadc^ranje su mo-

gude, aHda U dje sve to podebno?

Jnsadirtp Win 95, nedeS se poktpa-

d. Ana kregu kngeva CINEMANIU
sinabavioizarceSoduscadodnie-

nogkoriSderyasameScojetamone-

korekaodaje WIN95 viSeba^rvit,

ipreporudio d neSa marye bagovi’

to^d uopSte ne korisd? 7? vero-

vatno nijedne ni druge bagave ne-

deS nikad rd primedd.

5. Toje suviSegUmazan sistxm za

evt^potrebe. dobarJeste ati ...

6. Toje preiazno reSerpe izmedu

dva siscema. Natme, da bina sta-

rom Windowsu radile 32bicne

aptikadje (Lightwave naprimer)

neofdvxino Je nadogradid win-

do^S.lxsa Win32S-om.JaHdno

ne voffm preiazna reSen/a. A Sta de

d 32bitne (di bib kakve druge)

apHkacye za kqje ne znaS demu
sluie? Time gubiS dragoceni pro-

swrivreme.

7. Da. moieS i to vrio elegantno.

Inode, ako prilikom starcovarya

radunara kqfi ima WIN 95 priti-

sneSF6 dobideS ryegovstandardni

meni kigi moieSprilagodid svqjim

potr^xma i podesid da se peya-

vpiye uvek prilikom budrvan/a ra-

dunara.

A ako si ved toliko skepddan. pre-

dJaiem d siededu varijantu: Na

I/O PORT

svqjposayedt sistem inscaSrep WIN
95ikadatepitadali2eHSda^uir-

as prethodni sistem odgovori po-

tvr^o. Kada dzatraSi da napraviS

UNINSTALdiskecuuradiia.Pode

zavrSene insadaetje imadeS i scad i

navi siscem imodi deSdaihkorisciS

nezavisw a ako d se baS toHko ne

dopadne 95doa. crarryx CINEMA-

NIU za neSto drugo i pornocu

UNINSTAL diskeu uidoni WIN95 i

sve de bidpo starom.

Nede da rade
Uz vas provedoh du2e

vreme pa mi je. siucim.

vmne i^ti. u dn^
(izuzev vas). nemam ni

mmku poverenja Imam
PENTIUM na solidnih 120 MHZ sa

(za mene) dobrih 1 6 MB RAM-a, sa

Sound Blasterom 16 ASP i CD
ROMom 4x (SorUjeve proizvodnje).

modemom • u nj^ se baS i ne ra-

zumem mnogo, pa korisdm poslo-

vicu da ne terba gurati nos gde mu
nije mesto (iz iskuseva to kaiem).A
takode imam i par problema:

1. Nete igre nedc da mi rade (star-

cuju), izbacuju razne poruke, dok

mogdruga koji ima 8 MB RAM-
a rade bez prc^)lema.

2. Interesuje me kc^ bt d2ojscik me-

ni odgovarao (samo za igranje), na-

ravno ne preskup (najjeitiniji)?

3. Kako mogao da se i^onni-

0 razbiianju igara i evencualno

nau6m tu ve§tinu?

Unapred hvala.

Srdan

/. TVg/ problem kii u hSe ras-

poreden^ memoryi, probey to da

otkbniS sa MEMMAKEROM (ko-

manda izDOSa 6jx).

2. Pa i nemaS neki izbor. Pogledqj

Sta se niidipo tgiasima. a proved
kotiko koStqju novi moddi Mkro-

sqfta Hi Logiteca. NJihov izgled

ob^ava.

3. Nema pocrebe da na to gubiS

vreme. all ako dJe baS stab do te

vrsce dokaztvarya. prevmi BBS
ove Hi skokni n^de na Internet.

AH nemty se nadad da de d neko

toko neSco servirati na taryiru.

Savediyemo ti daseprvopozaba-

viS optimizaeijom evog operad-

vnog siscema code d bidJednako

zabavno a uradideSJednu vrb ko-

risnu stvar. Kad ti igreprorade on-

da probtp daihigraS.

Stamparska sre^ka
imam 386 DX/40MHz sa

4 MB RAM-a... (ostalo je

mina pric^). Iniemsuje

meslede^:

1

.

Da li je za Sound Bla-

ster 16 drug! naziv Sound Bla-

ster Pro?

2. Kakva je razlika izmedu kartica

Sound Blasmr 16 i Sound Blasmr

16 ASP (sem po naztvu i ceni)?

3. PoSto Inh svoj SVGA Mono Moni-

tor voleo da zamenim za Philipsov

color monitor 14" ieleo bib da

znam koji model mi coplo prepom-

£ujete.

4. Da li je u nekom od va$th oglasa

Stamp^ka greSka: ili zaista po-

stoji 4^ica na 160 MHz?
5. 1 za kiaj vas molim da mi odgo-

voritc na pitanje: Kakve su to GA
frtoCe?

ind^anac

1. Ne, tosu dverazHdicekartice. Pr-

vaJeosmoMtnaadrugaSesnaesto-

bteruL SHdne su utoHko Stosuobe

stereo. Sto za osmobicne kartice i

ngepravib.

2. RazHkaJeuASPdipu. Onsemo-

2e nalazid na SB16 kardd. Ostuh

vm namena muJe da rascerrdiye

procesor pdHkom abrade zvuka.

UkoHkoseviSebaviSobradomzvu-

ka moie ti bid od korisd. Uproti-

vnom ..diaba see krediH''.

3. Preporuitpemo PtuHpsov I4B iU

I4A, nikako I4C.

4. Na nekim SiS-aiim plodama mo-

gudeje ^nasyirad" procesor (AMD
5x86 - 133MHz) da radi na 150.

Oni kipi su probaH. kaSudatonuH
iaxbvopni su tom kombinacyom.

5. lo^ujedto dobre i scabHnepbde

bib da se radi o 466 Hi Pentium

maSinama. Osnoimazamaka imje

Stosenemogu jxesviravati. Naime

kod 486 pbdtt svi procesori dpi se

utke dobya nmoieryem sa 33 rade

p^idanoJer to magistrab izdria-

va. Ako imaS proexsorna 120 ipo-

desiS na pbd da tripUra kbk od

40MHz ondaJe i magistrala auto-

matski na 40MHz, atomoiedare-

zulape zaglavpivaryem. Sve u sve-

mu. kadsu 486-ciceupiuayu kom-
binacya GA pbde i procesora na

133dqfeodlidne rezultate i ta kom-

binaepaJe za preporuku.

Atari 520ST
Zovem se 2aiko Nimie-

vid. PlSem vam po prvi

put. Pre dve godine sam
postao vlasnik Atari

520ST. Zbog finansijskih

razloga nisam bio u stanju da ku-

pim bolji. Flopi disk je jednosiiani

§10 mi je smanjilo kupovnu mod
igara i piograma. PokuSao sam da

ga prodam. ali bez uspeha. Fo§to

ne mogu da ga prodam. re§io sam

da ga proSirim (sve mogude) I da

kupim ostaie komponente. Pre kc^

mesec sam nabavio dvoscrani flopi

disk (uz teSku muku: zvao sam

BBS. zvao sam ICM, zvao sve pro-

davee atarija... pa zato i traibm po-

mod od vas) i sada sam masovno

SVETKO^JUTERA 33 JUN^.

podeo da kupujem^ i fvograme.

Po§to nisam najbolje upeznat sa di-

me radim (ATARI-jem) &leo bth da

mi pomognete u tome (prihvatam i

mogudnosti):

1. .Mari ima proSirenjeod I MB. ie-

leobihdagapro§irimjo§. Kako. na

koji nadin i g^ ima da se kupt?

2. Monitofi za Atari k^ §to sam
duo su prava retkost (moida su dak

i postal! antikvitea'). a ako ih i ima

onda su podosta skupi. Znam pco-

izvodada (NemaSta), ali ne znam

jmxlavca (?) u naSoj zcinlji. Potpi-

tanje: Sta in jeftinije ispaio:

1 . Da kupim original monitor ili

2. da uzmem monitor od drugog

kom^tera (ako je mogude). U
proSlom broju ste govoriii da se mo-

nitor dn^og kompjutera mo2e pri-

kijuditi na drugu castaturu, aii tre-

ba nadi nekog ko bi napravio pose-

ban kaU zbog drukdijih prikljuda-

ka. U sludaju da oepa^e |»va mo-

gudnost (kupovina origii^ moni-

tora) ieleo da napi§ete adresu

prodavnkx u kojoj bib mo^o da

ku(Hm prikljudte pa da poku§am

sam da napravtm kabl.

iarko

izSubotice

1. ProSirerpazaAtari su sada pra-

va retkost. dodu^ posttpi Jedan

mepstor. aH nismo sigumi da UJos

radi. Javiseu vreme deharteg^e-

Jonapa <xmofnobatidaga iskopa-

mo. ukolUu>ne nodes nibguc^a-
Sima.

2.

A1omeorizaAtarisekodnaspro-

depu iskpudivo pobvni. a to moraS

potraiiduogktsirm (preporudigem

d da pretiscaS I Jlavosti Q^asi").

2d inostranstvo (NemaHta) nema-

mo podamka da Hih ima i hoUka

imJe cma iz prr^tog razlogajer se

tamo u danaSrye vreme rede ide.

Stose tideprepravki, mogudejepre-

praviti VGA monitor. Medudm bide

problem da nadeS kapl hpi se pri-

kpuduje na AtariJerJe vrio specifi-

dan. Raspidpse koliko bi te koSuto

isd daga pontiiS odjirmi kqf€ po

nandbini donose stvari iz nOmra-

dovog" kacaloga

DE^ZIJRIHI
TELEFOIH
SREDOM.
Od 11 do 15 satl.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i

011/322 41 91
lokai 369
de2uraju naSi
struCnl saradnici.
Pitanie mo2ete
ostaviti
i na BBS-u Polittka



AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA I

CENTAR
o re

% ® Oil / 190-124 i 101-372

SOFTWARE AMIGA
'O

%

5

5

o

§

AMKiA600
AMIGA 1200 i 1200 ESCOM
AMIGA 400(VQ30

AMIGA 4000040

MONITOR 1084. 1942

Posedujemo najved izbor progrema
preko K)iXM) naslova, ^ra. usbi2nih.

NA^E NAJNOVUE IGRE A50C)/500+/600:

Sensible Soccer Euro England ‘96, Cedric.
^

Tolol Foolboll. Odissey. Spherical World R ^ ^
KA '

.
ApQUol230 4MB40m0MHz ?80r^nager. Chorlie J. Cool. Leodmg

550^
Pitch N Putt. Black Down. Hilt 2 (Spoce y^jer 030/28MH2. 8MB 650r
Crusade Penguin. Trock Suit Manager. Blizzard 1220 4MB/28MHz, dock 480r

World Chomp. Golf. Block Viper. Premier BUzzard 1230 4MBd0d0MHz 9S0r

Manager III DeLuae. Centurido. Zeewolf II.
Bhzzard 1230 8MB/sa9QMHz K)S0r

Legions. Diarrrand Coves. Groll. Ruble Blizzard 1230 i6MB/5(y50MHz l250r

NAJNOVUE AGA (IOO%) IGRE

Primal Rage. ETreme Racing II. Copitol

Punishmont. R Grand Prix *96. Slam Tilt.

Watch Tower. MAG. Caribion Desoster.

Genetic. Nemoc IV. XP8. Charlie J. Cool.

Hummons 111 In Oeoth Disco. Beyond Sanit.

Allien Breed II. Slam Tilt. Putty Squad.
Relics II. Imperium Terronum. Airbus A320
<1. Yoctoro. Skid Marks v2.21. Speris Legocy

NOVI usluZni programs
Light Wave 5.0, Word Worth 5.O. Dust ZAB.
Image FX 2.6. Amigo FTP 1.57. Moxxon C++
3.1. Art Expression 2.06, McIntosh EPUNT
1.4. FinalColc 1.4, Netscape Navigator.

Amigo Surfer. Soft Cod v2.3. T Print v4.1.

Amiga Atlos, LSD 64. image Engineer 3.O.

Final Data 3.O. Real 3D v3.0. Mapple V 3.1.

SoundFX 3.4R, Dev.Toots 37-47 i joi prekO:

•5000 modulo - lOOOO siiko (jpg. sti ham)

Prr^rame snimamo na vasim ili na$im

disketama proverene i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovo^piih korisnika su

garanega kvalitetne, jeftinc i bree usiuge

MIzzard 1260 16MS KAM.

ecL FPU (80MIPS/29Mn0P5) ..

FPU 68881 1605

FPU 68882 33dO

, 2100.-

6(VI00r

160/2SOr

OVER DRIVE
CD ROM za A1200

sa nqejaiqem. enuilac^ CD 32, rouzika

sa CD pio^, KCX>AK too CD
Double speed 300r Quad speed 400r

AMIGA CD32
16-10 hirni zvuk, TV audio CD
+ toybowd /ina_
+ CD game Mkrocoam awt

Communicator CD32
^pc^e CD32 sa Amigom 1200 _J8Ch-

CD SOFTWARE:
Amiga Hi^ligbt Rise Of Robots

Amiga Atlas LiberatioD

Ami Contes Senstoe Soccer
Ami Net 11 Alien Breed 3D
Video Creator

OSTALA OPREMA
f Genlock >
ED RAL, PRO GEN phis 6S0r
ED Y/C new 900r
SIRIUS nOOr
SIRIUS U Alpha TBC 2600r i

ED NEPTUN Alpha ITOOr
1

Jlandal G * J

.Dodatnj flopiSSOKB SO - 150r
Dodatni flopi 1.76 MB 200r
intemi flopi 880 KB SO — 140r
Intemi floin 1.76 MB iSOr

Mis Alfa Data 280 dpi 50r
Mis Alfa Data 400 60r
Mis 1C (beZiCni) 7(^

CE 14400 FAX + kabl 2S0r
lUS Robotics 28800 RAX+kabl SOOr
Memory A500 S12KB4K:iock 80r

I
Memory A500 2MB 160r

Skeneri
Handy 400 dpi/2S6 gi^ 2S0r
Mustek 16.7 color 600r

Dtgkalizaton slike

V—LAB Par Real Time
extemi, 24 biia

DigiTIGER III

E^per Grab RT 24 bita

CaiAFITO 24
Pro GRAB 24Rr

PICCOLO SD64
167 Mio Graphic Card
za A200(V300(y4000 J2ecr950r

2.5** HI» 40. 60. 80. 120. 250MB

MSX (1 In, 3 Out. 1 Thru)
TurboTechsound 11 d.zvuka

...800r Msetor digilalizator zvuka
• -^SOr Kut^ za 80-K)0 disketa

Mouse Pad
...650r Ken^}stoa Pro, Blue Star

Quick kty
Aktivfii zvuCnici 20W
Aktivoi zvuCnici SOW
RF modul^or
Transformaior 4A
MuitiSCART mixer

scAEUaial

140r

140r

90r
20r
Sr

40r
I5r

40r
80r

90r
J5<V

*
30r

Programe i igre iaijemo i poStom

EXPRESS

u roku od 48 sati

HjSERVISjii
svih modela *

AMIGA raCunara i ugradnja
svih dodataka

MoguCnost dogradqie lu doplatu
vaS^ sistema na jaCi:

RAM karta -> TURBO karta

HDD mai^ -> HDD veci

HDD 2i'-> HDD 3.5"

Video monitor -> Mulisyoc

Trafo 3A •> 4JA
Na zahtev sa^nK) NOV bespiatan KATALOG

^

voim m vDimi m voimr voiiw m voiwv m voimv voitw m voiwv m voiiw

RAD. DANOM C» 11-19^ SUBOTOM OD 11 DO 15^

NEDEUOM 1 PRAZNICIMA NE RADIMO

AMIGA

AMIGA

AMIGA

M

AMIGA

AMIGA

H

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMI



Amiga
—•AMIGA 500 i 1200*—

BUVACOPY
SOFTWAIEA BAftDWARE

Srliunje:

IGKB LOO
PROCRAMi 2.00

^)orukt poAtom

Tel: 76-80-70 odl6-22
RAdmile Rajkovic 8

N.Groblje

Ruzveltova f 7 -0^
RadmilcRaikovic 8 4—^

PROOAJA, sarvisiranje, otkup Amk
go, Commodore. Sega, monitora.

Tel: 552-227.

AMIGA 500-1200 programi. igre,

hardver. Tel: 552-377.

AMIGA Factor - servisiranje. oikup i

prodaja; Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive 11. Tel:

018/326-347.

AMIGA 5001 Amiga 1200! Monitor,

proiirenje. disketa. Povoljno. Tel:

011/432-464.

KUPUJEM Amige (500. 1200). mo-
nitore, opremu. Popravljam isto.

Tel: 451-732.

SONY PlayStaion. garantovano na}-

povoijnije, originalne igre. donoeim.

Trazili Marka. Tel: 01 1/554-1 1 2.

PRODAJEM Amigu 500 ea hard dl-

akom [ kolor monitorom i Commo-
dore 64 sa flop! drajvom. Tel;

021/392-998.

PRODAJEM Amigu 1200HD S40Mb
(800) i veliki broj FRP/RPG knjiga.

Tel: 021/27-807.

HARD dtskovi, kontroieri. memorije,

CO. Amige. Svi modeli. Tel:

021/614-631.

AMIGA
Mmwrije A500 5 1 2Kh,2Mb / A 1 200 4Mb,8Mb

Aviige 500,1 200, V8S,E)(t.0r9jy, Zrenjanin

023 /67 -393Hfr-‘

ZDEelektomik
Kneza Milosa 65

tel. 687-682

servis

otkup

prodaja

SEGA
AMIGA

Commodore

CgSc^neider

Veliki izbor ra£unara, monitora, &tampa£a,
modula po pristupainim cenama i garancijom
od 90 dana.
Servis obavijamo u vatem prisustvu.

CENE OGLASA
Tekst malog oglasa kop nam Saljete treba da bude Citko otkucan,

sa prebroi'anim refiinna (rafiunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC i Razno). Ur tekst treba priloiiti jedan primer-

ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajubi imos,

Adresa: Svet konipjirtera, (maH oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novae treba uplatlti na ZiRO RACUN:

40801 -603 -3 -42-104
sa naznakorrt Kompanija Politika, mali oglas za .Svet kompjutera"

Cena obicnog malog oglasa do 10 reSi - 10,0 N. DIN., svaka

sledeca reS - 1 ,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za infomiacije o oglas ima vetimod navedenih, obratite se redak-

cip na tel/fax: 011/322-0552.

AMIGA dieketni programi i igre! Ra-

sprodajaanimijenih disketa! COeof-

tveral Novi sad. Balzakova 38/65.

Tel; 021/371-899.

AGNUS Soft! igre, programi, hard-

ver za A1200. Tei: 026/315-116 za

A500 tai: 026/314-051 I 026/316-

636. Cena snimanja 80 para. Kata-

log bespiatan!

SMARTY-Amiga. snimljena disketa

3.00 din. digitaUzatori zvuka (mono-

SO. stereo-70). Blizardill na SOMtz

sa 8f/b-900! i^taiog bespiatan. Tel;

021/367-060.

AMIGA Factor - servisiranje. o6(up i

prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive II. Tel:

018/326-347.

PRODAJEM Amigu 500 sa opre-

mom. Telefon: 034/723-619, Oorde.

HARDWARE za Amigu: RGB moni-

tor (270) .
eksterni HO/00 flopi (130).

digitalizator zvuka (70), midi intefejs

950). kabi adapter za 3,5* HDD (45).

VGA adaptor (30). video bekap (24).

skart kabI (16). adaptor za cetiri

diojstika (14). Tel: 021/392-996.

PRODAJEM Amigu 1 200 HD (OSMb)

.

Tel: 011/416-556.

PRODAJEM Amigu 500 (komplet sa

diskatama) i monohromatski moni-

tor (Philips). Mogui dogovor. Tel:

013/818-711.

AMIGA 1200, HD540Mb. turbo ka-

rata Blizzard 1220. sampler, mo-

dem. Tel: 031/28-177.

!
amiaa Studio ^ubotica

llmamoSW NAJNOVTJE programe i igre za A\nGL!l

I

SNIMAMO 1 NA CD ZA SVE AMIGE!
I CD32 komplet sa 40 CD32 SlTERfflTOVA=90DM!:

j

tel.: (024) lS-hl\ . R Lekovir^a .5/1, 24000 Subotica

SVEtKOMPJUIBl* 35 JUN^.



TRIM COMPUTERS
Kajmakcalanska 42
TEL: 011/421-203

155-294
FAX: 011/155-294

I I. AMIGA (500/600/1200)
;* 2. COMMODORE 64/128

3.

DISK 1541/1541 11/1571

I
4. HARD I fLOPY DISK ZA AMIGU

- 5. MONITORI KOIOR/MOMO

I
6. STAMPACI

I 7.KASET0F0HI

DODATNA OPREMA
r. fUTERI STAKIENI I MREZASTI

2. DISKEn 3,5" & 5,25" HD I DD
3. KUWE ZA DISKETE 5,25‘

4. PODIOGE ZA MISA

5. RE MODULATORI
6. PROSIREHJA 512 KB
7. JOYSTICK (VEUKI IZBOR)

JM
^BLAKE t:BOR

KASE^TA' DlSKE^'f^ IGARA

24 comoms ^ Amtj
I

I 3,5

/VTOOul
MODUL 1( Turbo 250 . Tuibo 2002 i Azmui

O/ 250. A2jmu». owe lost to«S \IVIUUUL
oisk tost copy. Cow ^02 -

'

MODUL 3( TurtX) 250. Smon's BASIC I Wimut
]

MODUL 4{

^0 *

A yj m i<ASEi
AMIGA 500,500 + ,600 I 1 200 f COM
COMMODORE 64 /128r

.
,

I OSTALE OPREME I K A Q L U V I

IZDADA I PRODAJA ZA

sva ROBU SALJEMO POSTOM cbmniodori i aniigu

KASETOFONI ZA
COMMODORE

30,

Grckoskolska 3

21000 Novi Sad

Primal Rage 4D, XP8 4D. Sensible World Of Soccer Euro '96 2D. Uonel 2D,

FI Manager ID, Humans 3 4D, WatchTower 3D, Slam Tiltl 5D, Nemac IV

8D, Caribbean Disaster (ECS) 3D, Black Viper 5D, ltd...

CD sa mnostvom demoa, slika, modula, ikona: 50 DEM
Da bi i Vaki Amiga Imala CD. potrebno je malo: 4X CD-ROM, kablovi, softver i..

nista vi5e! Sve to mozet© dobiti kod nos po najpovoljnijim cenamai

Servis svili modela Amiga racimara!

Aznige 600/1200

Tia4)o kartice

Prosirenja

MIDI interfejs

Monitori

Dodatni drajvovi

Ugradnja hard diskova u Amige 1 200

850Mb, 1.1Gb, 1.3Gb, 1.7Gb, ...
|

021/614'909
SVETKOMPAJIBK 36 J1MV6.



Amiga
AMIGA 500, prosirenje, modulator

100 igara po izbom. Tal: 021/614'

631.

RASPRODAJA 700 enimijenfti di-

skata za Amiga 500 Hi 1200 «a igra>

ma iG progrcunima po vasem izboru.

10 diskata 10 dm, 50 diskata 45 dm,

100 didketa dOdmlll Novi Sad, tal:

021,331 '627 I Vrsac 013/817-401.

rm 9970371^
iiAsniooAjA VHS kompMa

125di3l<eta = 1VHS = 8anot2D>il

PtDdaja kom^^ I qpr^
Zsa6bioaia

NA aSkETAMA;^2j_ -Idm

Razirib
KOMPJUTERSKi papir 12 x 240

blanko l-fO. beskonadni, 200 OstO'

va. 20 dtnara + poitarina . Pladan)a

pouzs6«n. ‘NS PRfNr, P.F^O.

21206 Sramska Kamanica.

AMSTRAO CPC 464 program) i

igre. Auto-moto, sporlski, erotski,

kung-fu. Mix komplet) sa kasatom 26

din. Alarm za stan sa Sifrom, 200 din.

Tal: 010/23-287.

Li 'll

snimaiije CD_20
(origmw 1 kompletl)

po izboru 25
na hard disk ^0,1/MB

HARDVER:
CD romovl, zvu£ne kartice,
hard diskovi. memorya.
486. 586,...

ATARI:
snimanje programa

i igara

PRODAJEM kompjutar Amsirad
Schneider 6128. Tal: 024/752-

•94.

SERViS PC. Amiga. Ataui. C84. Sa-

ga. Usiuga odmah. Tal: 021/614-

SPECTRUM najbolje igra, kasete I

itampaEi. Tal: 016/22*306 Vo]a,

Nli.

MASTER aistom. Game Gear zama-
na I prodaja igara. Tel: 021/615-

5,25' diskata 4- PC program!. Insla-

lacija, obuka. Konfiguracije sistama.

Tal: 011/542-916.

ADAPTER za prikijucivanje digrtal-

nih diojstika na PC. Vrte povdjno.

TM: 021/392-998.

PRODAJEM Wacom ArlPad oiovku

i Draco 12 tablu 40 x 40 cm sa opU-

£kim misem. olovkom i drajvarima.

Tal: 011/638-636.

KONRGURAClJE po izboru. Moze
staro za novo. Tal: 021/615-296.

V10IKOVAC • najjafUniJe igre I pro-

gram! 1,00 dinar, hit igre. Legandar-

na igra. Tal: 5334-105, Dajan.

NS Gamas. Snimanje: FD. HD i CD.

Cedeteka. Polovni CD-I. Tal:

021/365-713.

ZEVS Gamas! Najnovije igra po naj-

povoijnijkn canaama. Cdateka. Tal:

021/613-086.

OTKUP poiovnog hardvara. Prodaja

komponanata, konfiguraclja. nado-

gradnja sistama. Tal: 01 1/^6-079,

XoitriCD-a

m 27.*

«<(.«« tmc

l»gd^/9«eS t

189 - 603 ll.|l

MIDI
adapter za PC
-o- c>&*o te> D 0

PA^NJA! Snimanje PC igara I pro-

grama na dtskata, CD i video kasa*

te. Tal: 018/22-306 Voja, Nii.

BLISARD 1230-IV 16 Mb^MhZ +

mouse AOO DPI. Tal: 011/787-128.

PRODAJEM softwardd kompiat od

34 CD-a. Povoljno. Tel: 667-168.

PC za pocatnika jepriruinik nama-

njan apsolutnim poietnidme. Sa

prako 50 ilustracija I 112 stranicaa

razumijivog teksta. Opisan ja sav

poetojesi hardvar, osnove OOS-a,

obrada i stampanja teksta I rad sa

nakoiiko najpopularnijih programa

za PC. Priruinik |e B5 formata sa ko-

lor. piastificirankn koricama. Cana

28,00 din. Tel: 010/23-287.

DISKEIE 3.5 HO Fuji i NO Name.

Tel: 021/398-390.

ROK
ZAPREDAIU
OGLASA ZA

SVET
IGARA 14

JE 10.06.1996.

631.

ATARI 800 XU130XE najbolji pro-

graml, literatura za Amstrad, otkup

Commodore kompjutara. Tal:

015/29-556.

PRODAJEM povoljno igre i progra-

ma za Commodore 64. Tal:

019/511-510.

SCiiVISKOMNUrCMi
-(niswMOMuw
-MMausMoaiwvo J

. aKVKKWmvUdNO

021/414-431 ‘

C64, 128, CP/M
Ustih pngrarni I populonw ni

dislu I kosett (pojedirucno I u Impto

UputstKiKctalog.

IspaUnpouBcan stag done.

tel: 021/611-903

296.

SPECTRUIUDVCl

Pirat
VTft 1 KOMPJUTERI
il*! DELOVI

ll/aiEl-EQfl

LS.-Soft: igra, uduini i obrazovni

programi, originalj za C 64/126.

Tab old/ea-Tll.

PRODAJEM Atari 520 ST. mis, di-

skate, igrica. 150 DM. Tel: 011/433-

320.

PRODAJEM: PC 386DX Amiga

1200 (85 MB • HD). VBS, CD ROM
(Amiga, PC). Cttizen120D -f (240

dpi). Epson Stylus C II (720 dpi). Tal:

0230/66-014.

AMIGA Factor - aarvisiranja. otkup i

prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive U. Tal:

018/326-347.

PC MEDIA ®011f 444 - 7995

IGRE i PROGRAMI za PC
ISKUUOtVO POSTOM • POUZECEM

DMate: SOWY, TDK, WXai

taPW’MhZA§T/UlPU:KIIJIGE..

A.R. Soft PC
16RE 50 PABA
PROeRAMl 1 DIN.

Basinska 2 . PaHovo bnlo

011/533-66-51

lOTJuranr
^ ZAMENA traka za sve tipove Hampaca'

^ ; pisacih masina

^ PUNJENJE ionera za laserske stampaie'

/ fotokopir aparale

^ PUNJENJE kartridza za INKjet

/ bubble jet stampace

^ SERVISIRANJE laserskih stampada

i fotokopir aparata

SVtlKOMPJUIEliA 37 JUM’Sk,



SMIAAANJE
NA CD-

‘ PragramI I Igre po Izboru

‘Originai

* Usiuga snimanja VaSih podataka

PRODAJA

^mSpSn lOARAs
Sve igre su raspakovane na CD-u lako da se mogu startovati direktno sa CO-a, ccna kommcta

sem u siui^ju k^a igra zahteva snimanja pozidje. kada Je potrebno igru samo i kompiet - 30.-

prekopirati na hard disk, ili su p>odeSer>a take da se komandom INSTALL lako instaliraju ^ kotnpiate- to.

IQRE-hPR

TIT
DISKEI

na hard disk..

U kompletima se nalaze samo proverene igre koje de zadovoijiti svadiji ukus.

KOMPLETI PROQHAMA:
Svi programi se mogu instaiirati direktno sa CO-a, Sto omoguduje laku i

brzu instalaciju.

KOUeklT 1

ALMXMN. MORTM. KOMBAT. PINBALL PANTASi£S.
UON KNG. PANG. f-1« FLEFT DEFE^CEa,.
STREET FIGHTER R USA. SJM CITY 2000. MANAGER
GOLDEN AXE. CMUZATIQN SMil & MAX. MONKEY
SLANO. MCHAEL JORDAN. ELfTi. AAPTCfl, ANOTHER
WORLD. LOTUS TURBO CHALL.CAHMON POOOER.
COMANOER KEEN. COMMANCNE. INCREOQLE MACHNE.
XMMNG. hHL HOCKEY FFA SOCCER YO JOE
DESERT STRIKE. PANZER GENERAL WS. OP ROBOTS-
JAZZ jACtoTABarr.
ua
ICOMPLET a

SUPER FROG. V1RTUN. POOL, DOOM, SLP5TREAM SOOO, PFA 96 OUA TURRCAN I. VMVF ARCADE. WARClUFT I.

mortal KOMBAT 2,^CXSCW0RU), RAiOEH PGA TOUR dCXF 9S TERMNATK FUTURE SHOCK. 2 FAST
alliance. TMTCHAI^. ULTIMATE BOCN BLOWS. BLACK FOR U. A-M NETWORK. RAYMAN. MTAL RACING. AOYANCEO
THORNE. TIE FIGHTER. BLUE FORCE^ PREHSTORK II. CMUZATCN. ANML OF DAWN. CAPIIAJJSM. GREAT NAYAL
SMON THE SORCCCfll. COLOMZATON, WINTER OAI^. BATTLES M SKUNNY SMCE DUOE. STONE KEEP WORMS.
GOOS LOST MKMQ& LBkMNGS t & 2. DAY OF WAYNE GRETZKY HOCKEY BATHE VMIATH. ..

TENTACLE. JNuMrrgENS SOCC8L FORMULA ON Gi?. M4L
UAGC CARPET PRINCE OF PTOLA 1 & 2. MCRSHBLE
UACHME 2. laWylNQS CHRONCLES. ONE MUST FALL.
ALONE N THE DARK....
Ud.

DESCENT 2. EARTHWORM JM, EXTREME SPORTS.'JC»«W
BAZOOKATONE GRAND PRIX li4ANAaER ABUSE. REBEL
RUNNER. CMUZATION 2^ SEEK & DESTROY WWLASH. ATF.

BIG PED RAONG JUOGI DREDO. STARWARS. VUTTCHAI^N Z
5UPERSTAPOUST UYING PNBAli., CSC COVERT OPERATON.

c.r . STHF POKER PRO. ROMANCE 0^ 3 KINGDOM 4. FAST
PINBAU ULiSIONS,VINyL GOOOEa SUPER SF 2 TURBO.ATTACK. PREMIERE MANAGER 3 DLX. SEA LEQ£>06. TNN

^ CXHDCR BASS IOURNAMENI CONQUEST OF NEW WORLD -

3 komptote- BS.-
4 koanplete- 110.-

5 kompiet*- 12S^
• komploto- ISO^
SvakI slodoei po 3S.-

CENA
ORIGINAU

25.-

NEED FOR SPEED. COMMAND « CONQUER. ORION
CONSPFUeV SUPER MARK) BROS, TEKWAR. TOM &
JERRY n. TOM & ThC GHOST PPCAU. WORLD.
STRtf POKER PRO. RUGBY WORLD CHAMP. ROAD
WARRIOR. ACSENOANCY WARLORDS DELUXE.
SENSCLE WORLD SOCCB^ COMK ZONE. RADIX. F6T
FIGHT WORMS. VRPE OUT TRANSPORT TYCOON DLX.
MOTOR OTY POCAHONTAS. EXTREME PMBAiL,^ HEROES
OF MGHT MAGIC. 30 VIRTUAL PMBAO. »40Y CAR RACER
NECTARS. DARK IfGCNS. HI OCTANE....

Lt-d.

KOOtPLCT •

wtcx)vYs Re. wnoows 35 pee. ms office
(EXCELWOflO. POWER POOIT ACCESS. .

NORTON LTTIUTI. NORTON NAMIGAFOR. SOE MCK.
MAPPSI 96 MS PLUS. NORTON ANTMRUS.
MS PUBUSHEFL ADOBE PHOTO SHOP COREL DRAW 641.

MS MONEY VISUAL BASIC 4.0 PRO. VISUAL FOK PRO.
WM FAX 7.0. RAGE MAKER SO. PICTIJR PUBLISHER.
MS PROJECT. HARWAAO ORMRX. VI3IO. .

. Ll,e.

ARCADE POOL MORTAL KOACAT 3. FX FCHTER.
ALONE M THE CMRK Z CANNON FODDER.
TOOL 1 6 Z DARK FORCES. NBA JAM. DESCENT.

PERFECT GEN0ML i P«ATE8 GOLD. TYRIAN. LTTTLE
BIO ADVENTURE. EYE OF BEHOLDS t

.
2 & 3.

LANDS OF LORE. HRaH SEAS TRADERS. WARCRAFT
PRMAL RAGE. IQNO PIN. FLIGHT OF AAAAZON QUEEN.
ADEN BREED TCMCR ASS. JUNGLE STRKE.
ACTDN SOCCER. INTERACTIVE QlRU.
U.d.

iid.

3.1 a Doe I

MNDOWS Sti. WINDOWS S1I C&£. MS OFFICE
(EXCELWOflO. POWER PONT. ACCESS, ..),

NORTON UTUnV. NORTON CONlylANDER. DOS
NAVIGATOR. MS DOS SZ COREL DRAW SO. ADOBE
PHOTO SHOP QUARK XPRESS. VISUAL BASC 4.0.

VISUM. FOK SO. WW FAX 4.0, 30 STUOC, AUTO CAD 13
RAZOR PRO. ADOBE PREMIEAe. ANtAATOT PRG
YU TTF FONTS, F0N70 GRAPHER, _.

ua.
WMDOVM ’M KOMPLIT 3

vmOOMS 86 V4.1. NICROSTATION 66. FB,E MAKER PRO 3
CL3ASIS l.l. FREEHAND SO. LOTUS SMARTSUTTE 96.

PC anvWHERE 06. PRO COMM 30. lOY STORY SS. ABC
FLOWCHARTER 4.0. CALAMUS 65. DELRINA COMM SUIT «
HUAMC 96 MCI SOFT STUDO. DELPHI 20. PARADOX 7D.
NETSCAPE NAVIGATOR^. F-PROT. TBaw. MS EXCHANGE 95.

FREELANCE 95. AOOB^ PAGE MAKER 6.0. RAZOR ZO.
JANKC^ MAPPER AUTO CAD 13 95 ...

iLd.

HH. HOCKEY '96. RFA SOCCER '96. PWBAa WORLD.
JUNGLE BOOK. Fade to Black, magic carpet I.

CAESAR n. WAREVKXF. SCREAMER. ACTUA SOCCER.
NAVY STRWE, AM PCMER. COA4ANCHE I. RATROAN.
LEMMM3S £>. HEXEN. FADE TO OACK. CRUSADER
NO REMORSE. WAARORS. ACROSS THE RHNE.
OVERORNE. STRKER 95. LORDS OF AADMOKT.
INTERNATIONAL TENN6 OPEN. STEEL PANTVCRS.
BUREAU 13. RISE OF THE TRIAD, TERROR mOM DEER
CHM4F10NSHIP MAN 2. BARYON...
UO.

MS ENCARTA -96 EreydiMNta, WorU AtlM.MS CNEMAMA *96. MS DOGS. SEMENS CATALOG SOS CATALOG.
INTEL CATALOG. MS UU^CCkN^ 96. MS VISUAL C** 40. MS WORLD 0l FLIGHT. MS BASKETBALL GLIDE.
LEARN TO SPEAK ENGLISH. OXFORD OCTIQNAPy BODY WORKS 40. c.tJ)

THE DIG COAfMANO & CONQUER (2Cpl. NEED FOR SPEED. FADE TO BLACK. CRUSADER- NO REMORSE,
BAD MOJO. STONEKEEP BATTLE e1£ UL GRAND PRIX MMMGER. THOfVN’S PASSAGE. WAR CRAFT I. NBiL LKC -96.

NHL HOCKEY -96, REBEL ASSAULT B. F#A SOCCER '96, DESCENT N. RSE OF ROBOTS ILTHE WEB. CYBEftA 2.

CMUZATON I. CONGO. AIF.. RAYMAN. CSC COVERT OPERATION. ARCW3E •MEPtCA. ACTUA SOCCER VIRTUAL
POOL. DRAGON LORE. CREATURE »IOCK. U d

Misa Nikolajevic

III Bulcvar 130/193

11070 N. Beograd

PC 011/146-744

AMIGA 011/105-158/



PC igre i korisnicki progfami

Snimanje no CD
IgriilHD) - O.S din

HodfnI/ld a HO) ^ 0.7 din l mJSULm

/cKioni^
iiMcimM VOtOOVAC

KUMODRASKA 170

PROOAiA WOMflOtWACUA
MONRORI ^
AKiyvNi ivuiNia*^
SAUMD UASTil -I

CO(Q**-«<
OSMU
tTi

SN A

SAM022

TEL; 492-988

DINA
SalxBau^ DA dJflketc 01 barri

PItOGRA>a03<l‘B

1 I

^JftopgMOlaAUi
I > n

m
ostALomm)

KOmCUKlSBMO
OFTlMlZlUBMt)

u centru grada ocvCavamo

I)od2teu eve ito Vam treba!

DOUZMOtKODVASI

'TRIO SOJPT - RC
- Najtxjlje stare, nove i najnovije igre za PC I

- Snimamo na dskete, txjrd diove i CDROM
- Usiuge kucanja i Stampe na losenj

!

- Kod nos rTKJzete natxiviti svaki broj

casopisa 'f^A GAWB* !

- Pozdov M&S soft-u 1 MEGA GAMES-u I

Babid Aleksandar, ul. Borska 90/25,

1 1 090 Beograd, tel: 0 1 1 /594-700

PC MILA

narudZbine
$AUEMO POSTOM Tel: 011/ 34 30 SO

PROGRAAAI I
ZA PC 3aA/AaA/PEhmUAA

SNIMANJE NA DISKETE
ANIMACIJA I GRAFIKA

BAZE PODATAKAH 5U CAD I PROJEKTOVANJE
TEKST PROCESORl

TABELARNl PRORACUNl
MATEMATIKA I STATISTIKA
OPERATIVNI SISTEMI 1 MREZE
OBRAZOVNI 1 MUZlCKI PROGRAM l

PROGRAMl ZAVnNDOWS 9S
IGRE

FUJI

CDPOIZBORU
CD PO VAiEM IZBORU - 650 Mb PROGRAMA AO.-

Cn PROGRAMl:
MS VISUAL 4.0, DELPHI S. 0-32 bit, SCO UNIX 3.0, 03/3. 91EU^X 3.^WINMWs NT 3.S1 1 A.O. CO«L OPAW S.0 1 4.0

,

ZS.-
CMiL Ml OUIIIY, IMCAPTA »». ^NCAKTA W.ATIM. MTkOLOOY .

CD IGRE:
N«OfO«*PiIO,N»AlIVIt»*^WINOCO«fMAMM«^ __
MORTAL KOMRaV 3, RiRtL SILWR CHESS ftASE. SCREAMER,
RISE OE THE ROROTi 2, REREL ASSAULT 2, MEcA WARRIOR 4 . . .

CD KOMPLETWIN 9S-Br.l (CDINSTAL.)
ais WINDOWS *S, COREL DRAW 4.0, 14$ OEEtCE fS. RLS MM, ..
ACCMSrO/AO.^OTO SHOP 3.0S. WIN FAX P«0 VJ»»0 4.0,

Z5.
SNM^K, FRACTAL 4.0. LIOHTWaVe, MICROSTATION f5 .

.

CD KOMPLET WIN 95-Br.2 (CD INSTAL.)
WINOOWS4SV4.l,CORlLXAIUCFREBMANOS.aMC^4.1. mk „
PHOTO PAINT 4.0, PAINT SHOIM4rO 3.12. KAI MWER, CALAMUS.
TRUtSPACE fS, A|4oRE ACRORAT 2.1, DSLRINACOMM SUITf

• CD KOMPLET: CAD 1 PROJEKTOVANJE

• CD KOMPLET: ANIMACIJA I VIDEO

• CD KOMPLET: OBKAZOVNI PROGRAMl

• CD KOMPLET: PROGRAMl ZAWINDOWS 3.1 13.11

B ES F> I-ATA N, KO /\A F» L EXA IM i<AXALO«3
IslARUCITE f»0ST04V\, AAOP E fNAO <\/% , FAX-om

Tel. (Oil) 133-584
KOD
SAVA

CENTr?A

NARUDzBINE
SAUEMO I POSTOAA
ROK - 24 SATA

SVET KOMPJUra* 39 JW96.



Snimanje naslova (sa CD-om)
Snimanje po izboru (sa CD-om)
Udianjenje u klub

90 dinara

120 dinara

129 dinara

Clanovi kluba imaju popust pri snimanju diskova

• Iznajmijivanje i snimanje veiikog broja CD-ROM
naslova i programskih paketa

• Cene su dinarske, a za razliku od drugih nudimo
mogucnost placanja dekovima i preko raduna

• Snimamo na kompakt diskovima vrtiunskog kvaliteta

* SvakOg dana po Jedan CD-ROM
naslov je ponuden po najniioj ceni u gradu

RITANIVIC^

Descent



SRe'lEliMUM
n/»s, ul. 7 Juli br.3 ' tel: 018/46-520

CD CLUB
sa preko
naslova
Snimanie
na CD i

diskete
Instalacija

softvara
Konfigurisanje

Dlstribuier za Makedoniju
Pro Production - Skoplje

(091) 201-114

ttimmj* trifittit

arimm/* p$ bitn

uimaif* mtzlke

/h/a OwteottonB MS Mmie Cmuol 96
ymm dfrm^m C & C Comm Opaiobons MS Cmoito 96 Cncydopodio

MSOffiar^95 BodMk^ MSeKOito96UJoridotbs

MsuolC4.0 DucwilB MS OnMionto 96 Updott

.

0olphi£.0 Conoo ROHSmiSimVl
MM Doto On Domood Ao mbol: Tbo UW>
SOSThomson

H$jknlHetniji meiiji, ttitft Im ijtfHu!

Isporuke i postom Radno vreme: 9-20h.

^ (021 ) 398-157

Diamond

SVBt KOMPJUIBIA 41 X»«%



NO VI katalog CD naslova i disketnih program

Mogucnost snirrmja i anajmljimya po NOVIM cenam

Preko 600 CD-ROM rmloua ( NO YE enciklopedije, igre ... )

NOVI CD rekorderi ( snimanje bez iekanja )

Snimrye na rt^kvaliletnijim diskouim ( TDK, KODAK PHILLIPS ....)

PUMKi
MS WINDOWS 95

MS PLUS for WIN9S
MS OFFICE 95

MS PUBLISHER 95

MS WORKS 4.0

NORT. UTIL. 95

NORT. ANTIV. 441

NORT. NAVIG. 95

ADOBE PHOTO. 34)4

i 109 oko 20 Dra^.

LIGHTWAVE 4.0

3D STUDIO 44)

Razn efckti za 3D$
Razat dodaci za 3DS
TOPAZA 4.2

ADOBE PREM.4.0
ANIM. STUDIO 1.1

REAL 3D
MORPH WIZARD
1 109 oko 35 HIT proe.

ADOBE ACROBAT
Razni dod. za

ACROBAT
ALDUS FREER 40
CORAL DROW6.0
FRACTAL DESIGN
MACROG. DESIG. 4]

QUARKXPRESS 3J1
Dodaci za QUARK,
i iotl oko 45 HTl pro£.

AUTO CAD 13

Upgrade za ACAD 13

Dodad za ACAD 13

AUTO CAD 12

Upgrade za ACAD 12

Dodad za ACAD 12

MICROSTATION 54)

AUTOSHADE
VISUAL CAD
i loi oko 35 HIT pros.

PAGE MAK. 64) CD
FRACTAL DES. 40
MS ACCESS 74)

MICROSTATION 95

MS WIN. 95 NT 40
COREL DRAW 6.0

COREL XARA LI

WIN FAX PRO 7.0

PHOTOSHOP 34)4

i ioJ oko 20 IITT prog.

2S.> ' 25^ ' '
25.- 25.- 25.-

Diskovt
u cen

e mozete na
tru Beograd:

ruciti pouzec
bez cekanj

rent ill iicno

a po ceni o

podici
d 25,-

PLAY Mix 10 PLAYMiXU VLAYmKIl PLAY MIX 13 :MJkY6Hi
Comnandcr & Coaqoe
Magic Caipel 2

FX rightcr CD
Hcrelk 2

Mesh Warrior 2 CD
Need for speed CD
NBA JAM
Pinball illasions

Tornado gold

ijos Dko25HITOVA

Aetna Soccer

Apache CD
Comix zone

Fade to black

FIFA soccer%
Jangle book

NHL hockey 96 CD
Strike commaader
Asccadancy CD
ijo8 oko20 HITOVA

Wareran 2

Apache CD
Doom master

D day America iavadcs

lncedi>lc machine 3

lady car 2

Harpoon 2 CD
Civaet

Mortal kombat 3

iiosoko25HITOVA

Mech warrior 2 extra

Power dolls

Raymaa
Red ghost

Rest in pieces

Road warrior

Robinson reqniem

Thk means war

Warhammer
ijos oko30HITOVA

Stonekeep

Virtual karts

Worms fnJl CD
WWF arcade

nFA96fallCD RIP
Top gnn

Extreme sports

Johnny bazookatonc

Virtnal stnpidily

a joe oko25HrrOVA

2S.« 25.- 25.. Me

Najveci izbor HIT
igara za SONY
konzolu, kupite ili

odigrajte u samom
centra grada.

TM
i

PlayStation TM

(0111 E37-927
C^IKA LJUBINA 1/1

V

SVFTKGM’JUT^ 42 JW96.



SONY playstation

Proverite !!!
cXR piiooiiiin

W«bst*r N«w worid dk.

MS Encorta Atkis

Cln«tnaida '96

MS Encarta '96

MS Musk cuntrol

NBA LIVE 96

La Louvra

Oxford odv. afi9Ush '96

CD KLUB
najpovolfniji usiovi

za izna|vljvan|e

CD naslova

simirr
Nsjboije vozoje: Pravi paket /a Ijubiteije

Need for speed soand) ovog zanra

Screamer Apsolutno svi najboiji

ladv car II i ^ FKP naslovi koji su se

Sve siiBuiacije fudbala i pojavili kod nas, a sve to

koiarke: samo na jednom CD-u.

RFA % CD RIP <4- Mnad) Stonckcep

KkkoffZ UHima FR seriiai

Kick off 31 Beholder FR serial

Actios soccer Bard's talc serial

Actoa soccer Might & magic serial

Mkliacl Jordan Ishar serial

NBA basket SSI kompictan asortiman

NBA jam Realms of Arkania

Oae on one Realms of Arkania 2

PC bMkcl i Alien logic

Svi menadzeri i ostali WillOM

sporlovi: Lord of ring

Cliamptoiksfiip manaf;cr 2 Lord of ring 2

Premier manager 1, 2 Fates of twinion

Winter sports Exile

Virtaal po<d CD Dungeon master

Tennis cap Dragon wars

MS golf Dark lands CD
4D sport boiiiig Arena deinxr Cl)

NHL% Ancients 3

ijoa oko 100 prog. i jof oko 100 HIT prog.

2&e

650 MB

najnovijih igara

$a nasim CD diskom

2*5

Dadno ureme ]] - 19

Hod Trgo RepuHliHe

NA10CNUA32-BirNAK0NZ0LA

ZAIGRE

lijidonaboja

16-bitni0 player

NAJVECIIZBORIGARA

The best: l. Ridge Hcerll

2. Mdaspwer soccer

3.

Alieiiliili)gr

NAJPOVOLMIIUSLOW,

PopustzaSEGAklubove

Infonnacije na
m (011)/488-22-42

SVET a>^JUT0l^ 43 lUN'W*.

J&D

Design



SOFTWARE~a
RAMI

TEKSTA
OSVEZAVAIIf.^at/^

CD PO IZBORU
KOPUA ORIGINALm^J:j^^m
MUZSKA NA CD-a it...

UZ SVAKU KONFIGURACUU
POKUON CO PO OBORU t

WSTAURAMI OS (DOS,WIN3.1/9S)
+ OFFICE + UTILITY + TOOLS

SVAKOG DANA SEM NEDEUE OD
SIME MILOSEVKA 29,BE0GRAD

TEL: (Oil) 430-908
RADIMO SA POSTOM

Wh e r



CD CENTAR Novi Beograd
Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno

TOP 10 PC GAMES Brei

1. Civilization II 1

2. Alien Odyssev 1

3. Earthworm Jim II 1

4. RlDoer 4

5. Conao 1

6 McKanzev 5

7, Beavis & Butt-Head 1

8 Rise 2: Resurrection 1

9 Descent 2 1

10 Bad Molo 1

ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI) 25.

ENCIKLOPEDIJE I RECNICI 25.

MIX SA IGRAMA 25.

MIX SA PROGRAMIMA 25.

MIX PO IZBORU 30.

Na svakih pet snimljenih diskova

sesti besplatan!!!

Snimanjem jednog CD-a

postaj«te naS 6lan i

utestYujete svakog meseca

u nagradnom izvla6enju

NAGRADA : CD PO IZBORUi!!

(01 1 ) 671 -1 56
Radno vreme od 9 - 21h svakog dana

USTEDITE vreme I NOVAC!!!

BERZA
RACUNARA

* ^

nMmmK
f^ACUN/)^ f ICOHPOM£N7t

DcsiQN by orrmus ar daCa

SVeiCMPJUIBK 45 JIM%



011 /141-752
Kolor skeniranje (24biV2400
DPI), usiuge itampanja (laaar

600x600 fr COLOR Epaon Ohjhia),

prodaja muHimadiJalnt) konf^guraci-

Ja i komponanafa: CD-ROM-ova
(2x, 4x. 6x), Sound Btae4«r-a,...

CD Klub
I

Adresa CD kluba: Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd
Radno vreme: svakod dana od 12 do 20 sem nedelje!

I
- UGHT WAVE 4.0 III, 30 STUDIO 4.0 u svkn alMtlnu nutwIlaHiiil I ol^aktlnu. obe vwz||< TOPAZA. REAL 30. CA

primcrifna i dodacima. Mam MORPH proorama (Eiastic Rdaitty. Matamorph. Morph Wizard, Morph Magk, PhotoMorph, Digital Morphm Morph Win. Bi

ANIMATION & VIDEO PAKE T (CO)

WINDOWS 3 * PAKET iCD)
I

• Window* 3.1, 3.1 C&E Europa, 3.11, 3.11 C*E Europa, 30 Homa Architoct. 30 Studio 4.0C1. ACAD LT 2.0, MS AccaasU
TTF, YU Latinica TTF. Clarion. Clippar 5.3, CoralORAWI 5.0E2. Cubic Playar 1.4, Dacaasy Accounting 2.04, Dashboard, DBasa 5.0, Borland DalphI, OQ
Ooscript, Hurricana, Kai Power Tools 2.0, Lantasttc 5.0, Lotus Organizar 2.0, Magna RAM 2.0, Mathlab 5.0, Madical Housacails, Micrografx Dasignar a
Printer Plus, NC 5.0, Norton Daaictop 3.0, NU 8.0, Page Makar 5.0, PCT 2.0, Picture Pubiishar 6.0, Procoimn 2.1. PSpica 6.1, QEMM 7.5, QuarfcXprass 2.

Commandar 1.51, Win Fax Pro 4.0, Word Parfact 6.1, Z<Script {sva za Windows 3ji na Jadnom mastu) (II

• Windows 95, Windows 95 Pan European, Micrografx ABC Suita, First Aid 95. Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4,0.

95. Norton Utilibas 95. MS Offica 96 Standard. Oread 5.0, PC Fax 95, Remove it 2.0, Softram 95, Visual Basic 4.0 (95). Visual Dbasa 5,5. Visio 4.0, Wow
WINDOWS 95 PAKET «1 (CO)

WINDOWS 95 PAKET (CO) • CoralORAWI 6.0, Windows NT 4.0 Workstation, Adobe PageMaker 6.0, 30 Homa Architact 1.4, Fractal Design Paintsrr

grapfx Windows Draw 4.0. Mrina Win Fax Pro 7.0, Coral Xara 1.1, Frame Makar 5.0, Nixton Anthriru* 4.01. Oracle SQL 2.0, MS Kay Generator, Adoba

WINDOWS 95 PAKET S3 (CDi 'WINDOWS 954.1b 111, Calamus 95, Adobe Acrobat Exchange 2.1, Adobe Acrobat Reader 2.1, Announcmants 4.0, >

95, Freehand 5.0. Gnat 3.01 . Hiiaak Smart Suita 96. Hot Java 95, Ibm Dictionary Of Computing, Instant 30 95. Lantasde 95, Mapper 95 1.5, Norton 4

3.12 96, Quickviaw 3.0*^, Scan 95 2.0. Raydraam Studio 4.0, Lotus SmartSuit 96, Spaed Razor Mach 3, Stacker 4.1, Soft Ice 96. Super Print 4.0, ToyL12 96, Quickviaw 3.0+. Scan 96 2.0. Raydraam Studio 4.0, Lotus SmartSuit 96, Spaed Razor Iracn aocKar e. i, oon hw to. rnm

^ window* 95. Oalphl 2.0 Desktop, Delphi 2.0 Oavaiopar. Wlrxlows Commandar 2.11, Boiw
:>rcad Capture 6.1. Hl)aak Suita 95. Web 30. Web Scan, Web Star 2.0, Listen 2.0, America Haritaga Oictiortary, Robohalp. Gupta SOL 6.02. Netscape 34

lankov Mapper 96. Windows 96 Tour BUS, F • Prot 2.21a Win96 III

^
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Softver snimamo na CD. nasim I va&lm disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one kpji dolaze lUkio) <

I

ill ukoliko nam poSaljete disketu i S dinara za poitarinu I troSkove pakovanja. Poitarinu pnlikom slanja porudibina ($al)e*

Adrese: Dragan Ognjevic (0GNJA90FT), Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT-a) t
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]

iDi
Kosovsko J

f

/ / Swiniflapitai

Bulevar RevokJC^

B(D0llf34M20
RCZERVMI Oil / 172-234

IK0P|IINII!6I'8n
Radno vreme: 12-20h. Nedeljom ne radimo!

3ARY TRUE SPACE (ob* vtrz^*) M ivim dodacima, ava varzija ANtMATOR*# (uk^udufu^ i ANIMATOR SUOK) 1.1), VISTA PRO CD aa avim

>h 26), takozvana OTV (OaakTop VWao) proorama tipa RAZOR PRO. ADOBE PREMIER 4.0. ULEAD MEDIA STUDIO, WREKTOR 4.0. ...

^TM 3.01, Adoba Ptxrtoahop 3.04, ARardarfc 3.0, AHca 1.1, Auto CAD 12. CakaWaMi 3.0, CalJ^ary Trua Spaca 20. CbackH Pro Analyat 1.1. ClriHca

tavloator 1.36, Finata 3.0, Font Monpar. Font Monatar, Fontoaraphar 3.5. MS Vlaual Foa Pro 3.0, Fractal Oaaign Paintar 3.0, FraaHand 4.0.

Morph 26. MS DOS 6.22 MS Monay 3.0, MS Olflca 4,3c Pro. MS Prpjact 4.0, MS Publlahar 2.0a. MS TaaL MS Video 1.1. MS Worfca 3.0. Muaic

Quattro Pro 6.0. Ramova ft, SoftRAM 1.03. Stacker 4.0, Talbt 1.1a. UninataHar, MS Vlaual Baalc 4.0 Pro. Vhrio 3.0, Wabatar Dictionary. Windowa

16, Mathcad 6.0, MS Monay 06. MS Plua 96, MS Project 96. MS Publlahar 96, MS Word 7.0. MS Worka 4.0. Morton Antlvli^98. Morton Navigator

ro 96, Toliat 96, TaHx Win 1.1a, Smart Sketch 96. Magnaram 20. Colorado Streamer Backup 96 III

^ Clarta File MMiar Pro 3.0, KAI Power Toola 3.0, Lantaatic Client 96. Mieroatation 96. MS Accasa 7.0 Final Ralaaaa. MS PubHabar 3.0 CD, Mtero-

>otoahop 3.04, 3DR, QEMM 8.0, Windowa Commander 20. Power Toya, Talamata For Windowa, Freehand 6.0, Cubaaia 1.11. Cubaaa Scot III

Type Manager 3.02a. Conversion Artist 2.0, Oabblar 20 CD. Dalrirta Comm Suita 96. Design CAD 30 6.0. Desktop Toya 96. Envelop 1.1. Fix AH

js 4.01 Upg. Oread 6.1. PC Anywhere 96. Coral Photo Paint 6-0. Adoba Photoshop 3.06, Power Desk 96. Power Utilltiaa 96. Procomm 3.0. PSP

96. Totaly Twisted 3.2, Windowa Commander 201. Win Tuna 95. Win Fax Pro 7.01 Upgrade III

1 Paradox 7.0, Lotus Aproach 96, Lotus Notes 4.0. Lotus Fraalanca Graphica 96. Fontographar 3.62, ABC Flowchoitar 4.0, MS Exchange 4.0,

I2bft. Coral CD Creator 20, Help Writer, Bitware 3.3, ABC Madia Manager, Auto CAD DWG Add On. Quark Xprass 3.32 Upgrade. TBav 7.01 Wln96.

Koodblia

luoir*.

0»<

Oo»».

KoaxMUl-lNBB^

I WWW. H»«-

«

bW World 0(9

co-bom

Bow— «.7.8 » ^ .Si BAM-.
**

MMlupmo nijrnWP

niartii*
—

—

obavezno. Katalog programs I Igsre moiete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu pritikom prve narudJbine

o iskijudivo preporuteno. sa otkupninom koju pladate poStaai) snosi kupac (okvimo za 1CD ili 10 disketa IS dinara).

Goran Krsmanovic (OILER SOFT), Palmoticeva 17/111/8, 11000 Beograd (iza Savezne Skupstine)



ACZ\011 /101 -3721190-124
Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 Bosova

U U UiJ u u U I

LO
-386 OX 33MHI 64Kb each* ISA

386 OX 40MHj 1 28Kb coch. ISA

486 DX2 50MH7 256Kb coch. V18 ill PCI
486 DX2 66MHI 256Kb each. VLB ill PCI
486 DX2 80MH. 256Kb coch. VLB Hi PCI
486 DX4 lOOMHz 256Kb coch. VLB Hi PO
-486 0X4 I 2OMH1 256Kb coch. VLB ili PCI

Kooiiguroeij. sodri., 4Mb ronio SVGA «id«> kortu i
HOO 105Mb. flocM 3 5. mini toww, mono monitor

m m m mm
Konfiauraeija!

-AAA5xS6 133MHI
-PC Mogistrola

-8Mb RAM-a
-PQ SVGA 1Mb
-HDD 1.3Gb
•3.5fiopi

-Color Monitor
-Mini lowor
•YU tosfotura

-A4oum
-COROM2X
-SB 16 comp.

1570

•Trkl«nt 9440
.CL.5430

I
-33 732
-S3 868
-S3 Trio 32
-S3 Trio 64
-S3TrioV64+
•V7 SpM

Konfiquroci
j
o !

-Pontium 100MHz
•PQ Aflogistrolo

•8Mb RAM-o
-POSVpAIMb
•HDD 1.3Gb
•33 flop*

•Color Monitor
•Mini towor
•YU tostoturo

•Moum
•CD ROM iX
•S8 16 comp.

1850

' HI
1

-AMSx86 133MHz 3S6Kb coche, PCI 1390
-N«,G.n 90Mh2 256Kb each., PCI 1540
-PMhium lOOMH, 256Kb coeb.. PCI 1640
-^nlium I20MHC 256Kb coch.. PCI 1790
ftmlium 133MH, 256Kb coch., PCI 1940
-IVilium ISOAXHz 256Kb coch., PCI 2180
.Ptoihum 166MHz 256Kb each., PCI 2420

Konhgurocira sodr2e, 8Mb roma SVGA PCI video kortu

Im8, HLtU l.dGb, Mopi 3.5, mini tower, color monitor

Konfiguroeijo!

•Pontium 133MHz
•PCI Mogistrolo

-16MbRAM-Q
-PCI SVGA 1Mb
-HDD 1.3Gb
•33 flopi

•Color Monitor

•Mini towor

-YU tostatt#fo

•Mouse
•CD ROM 6X
•SB 16 comp.

2320

•Philips mono
-Philips 14C
•Philips 14B
•Philips ISA
•Philips 1 78
•Philips ITT
•Philips 1 7A
•Smile 1

5

y tWHfifd
P Diskfivi:

-540Mb
I -BSOMb
•11 Gb
•1.3 Gb
-1 6Gb

^ -1.7 Gb
I -2.1 Gb

^LKOM:
-Ponoscnic 2x

•S^y 5SE 2x

-Sonyo 2x

-AAifsumi 2x

•Creative 2x
•Aztec 2x

•Sony 77 i 76 4x

•Vermes 4x

•Creative 6x

•Behavior 6x

Povoijne Cene:

-4Mb mem, 72 ptno 70

I

- 1 A4b mem, 30 pino 25
I -SB 2.0 90
I -SB 16 comp. 90
I
-SB 16 con^. <f CD 2X ISO

' -CO 2x od 70
•CD 4xod 110
•Fax-Modem-Voice 1 4400 100

I

-Aktivm zvuEnid 2x120W 100
•Interfoce zo dvo ioystick-o 30
-Mustec-ColScan rwCni skerwr, 8000PI

16rml. col. 390

Pond staadardiw opmiM pomdi )• i

iirok idio^ itanpoio, malrKiiili,

IosmsMi I M-jat, stoaUi I nitaUi

tiMNra, hu-aodMia, kao i raziw

potroint lobt.

Momorije;
-1Mb SIMM

1
JoyStltk:
-Commando 20

-4AU> 32bll 1 -OickShol 25
•8AAb 32bit •Mission 35

-16A4b32bit 1 -FightPro 40
-Q.J.Propod 40

EDO,70 1 60ns •Gravis 100

Specijalna ponuda svim vlasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1 200 nA2000,
A3000, A4000) raeunara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (386,
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoijnim usiovima.

Moguenost nadogradnje vaseg sistemo, tj. osnovne pio^e,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

Garancijg 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.

SVEIKQMWTBtA 48 JUN'W.



PLAYLAND

Tel; 021/399-777

I

nAr I
Nigrinow 1 6, Beograd

IVI Ie r I ^ 402-910, 648-4S5 fa 423-J71

Mastila

EPSON ^ WII
Stawpaci, potroSni materijal

Proizvodnja, zamena traka

za sve tipove stampaca

ReciktalQ HP toner

kaseta i kompatibilnih

rio Punjenje INK-JET i BUBBLE-JET

kaseto anim i kolornim mastilom

I jo§ mnogo, mnogo, mnogo...

NOVO
u CeDeTEKI
original! u prodajill!

telefoni:

direktan: 3227-136

centrala; 3221-433

lokali: 277 i 279

1

Makedonska 25/11, Beograd, YU

sveinxijuiaA 49 jum%.



ms/m
' CD-ROM quad speed
’ Sound Blaster 16pro
' FaxModem 14.400

* LaserJet HP 5MP
* Epson LX300
* Epson LQ100

11080 ZEHim, rjbqoSeva 19

TEL. 011-101-203, 101-796

...i a Vrscu; 013-813-388
MOSSEiS BBS 195-102 online informaclje

HP5L 9xx,00

^ame <Pro Ojffice <T*ro

PCI4S6DX4100MHZ

I2S6 Kb cache, onboard lO

8 Mb RAM
850 Mb HD
PCI SVGA 1MB
CD-ROM quad speed
Sound Blaster 16pro
14” LR Color Monitor

tastatur 1 .44 Mb Floppy

... pozovite ...

PCI 486DX4 100 MHz

256 Kb cache, onboard 10

8 Mb RAM
850 Mb HO
PCI SVGA 1 MB
FaxModem 14.400 bps
14” LR Color Monitor

tastatura, mii, 144 Mb Floppy!

za najbolje ...

n:rie

‘iJCtima te

PCI Pentium 133MHz

I 256 Kb cache, onboard K)

16 Mb RAM
1.3 Gb HO
PCI SVGA 1 MB
CD-ROM quad speed

I Sound Blaster 16pro

I FaxModem 14.400 bps

I

15” LR Color Monitor

I
tastatura, mii, 1.44 M

Radno vreme

08-20h

Komponente
Konfiguracijej

Servis

HELLAS
Computers

Vojvode Prijezde 9
Tel. (011)444-86-85

Programf iigre

nadisketama

SNIMANJE NA CD 25.

NBA Live 96

REbtl ASAULT II

PHANTASMAGORIA
BoclyWor^ s fl 0

Merlii..)! CtK ,! U’pt (Ji.i

FAMILY PHARMACIST
L*' Lotivro

CninptoMs Ent yt.l'))>i tli.i

Musk .iI Insiniireiils

Coiistr. Ill's Wofl l

S(.i«-nfi' Fir.tmo t tu vclopetJi.

^ I JOS 1000"’ Onrjin.il.j

HeUas BBS
TeI.(011)444-86-85

od 21 do 08h

SVE1 KOMPJUTERA 50



^za poslovne ljude kojima je

samo najbolje dovoljno dobro

Notebook I
oc
<
z
uo
<
cc

3

s
UJ
u
>-

o
Tel.01 1/600 222 ^
lokal 8500 (8-16) d
Fax: 011/691 230 g

od juna 1996. godine

T.M. CeDeTEKA
RADI SVAKOG
RADNOG DANA

• to zna6i da svakog dana moiete da

iznajmna novi CO, a disk koji uzmete u

petak • vradate u ponedeljak

Best price

in Eastern Europe!!!

from

Western Computer kft

H-ll34,Budapest XIILLehel u. 18-20.

order now!

computer components
- Hard Disk Drives

- Memories
- CPUs
- Houses

- CD-ROM Drives etc.

Call: (361) 302-0988, 302-0989,

302-0990, 302-0991

FAX: (361) 129-4644

- cena dnevnog iznajmijivanja je 5 dinars

• novi £lanovi placaju godiSnju Clanarinu

od 100 dinars (ako ste nai start £lan, onda

ne placate godiinju dianarinu)

- ako je neki od CD naslova na viie diskova

onda je dnevna cena prvog disks 5 dinars,

a svakog slede6eg disks po 2.5 dinars

telefoni:

direktan: 3227-136

centrals: 3221-433

lokali: 2771279

Oompyteirs
Mlakedonska 25/11, Beograd, YU

svncowjuiBA 51 «*•«>.



BM STANDARD Pentium 120 MHz.
Oopm Ptnttum 120 MHt.fiCl
1 .3 QB HD. + t.44 me FD + 8 MB RAM
PhMps 14 C Kokx monnor
PCtSV&Ke4biL

^ Q83B000 tMttura + Mi sa podtoonn
Mini Tower kudit* 200W 14
COHOMarpoiMw^TE 1J

PRO 200 MHz.
PCi
* 1.7 GB HO.

MiieriKa or.a beograd, tel./fax 011/ 644-398, 645-227.687-608 e-mail: bm@beograd.com

Diy^t - Jurija Casarina 71/A6 * Alfa Soft - Spanskih boraca 65/5

CD KLUB
(1300 naslova)

HARDWARE
Multimedia & Konfisuracije:

486, PENTIUM i ostale Icomponente,.

SOFTWARE
Najnoviji prosrami i igre, snimanje na disitete i hard disk

SNIMANJE NA CD-ROM
NdjpovoJfniji uslovi sntrnanja. Icvalitetni disicovi. mega mixevi

A USLUGA?
Na najvtSem nivou. isporulca istog dana. Saljemo p<»tom

TECHNO BBS
(011 /138 -538)

011/138-538

MARKETING
SERVISIRANJE
PROIZVODNJA
PC RA^UNARA

011/155-154

SVEnOitfUOTBtA 52 JUN^



fOJEOM^NIMmiVDeOKMKCt MU');

<wwics.tw>oa»oi<iPiC*K)tfc m

lOOdin

Snimanje

CD-a po izboru...

Ako iellte da napravlte CD sa programima i

igrama koje ste sami izabrali - mi imamo
reianje za vas

Od nas £ato dobW program KATALOG kp)im

moiete da izaberata 640 MB programa I igara

iz naiag fonda koji sa nalazi na 60 CD diskova

Sve ito traba da uradite ja da izabarata do

640 MB vaiih ialja. Nazivi igara i programa

balaia sa u datotaku IZBOR.DAT koju, zatim

traba da donasata nama...

Cana CD-a sa snimijanim QA flin
va§im izborom ja samo: ww U II I*

telefoni:

direktan; 3227-136

centraia: 3221-433

lokaii: 277 i 279

Makedonska 25/II, Beograd, YU

SVEIMOMHUIBIA 53 JUN%



Li(t Computers
-

Pentium Inferno Guyemer486

Heniiuin 1 2U.Mli/ Orijoiiai 48M)X^-IJ.4Mh7 .Amd
Malicna pkica G.\ iXTyATM Malicna pkiCa (lA sadb .M.

iS6Kh Pipelined biirM cache 2S6Kb Li cache
RVM 8.Mh 72piii RtM8Mb72pin ^

Hard ili.sk I..M1b Eidi' Hard disk I.JUb EkIc

Hopj disk 1 swmb Mitsumi Flopi disk ].44mb Mitsumi
Tistatura VHndS Milsiinii Tasiaiura »in95 Mitsumi

Mi.s Mibunii Mis .Mitsumi

Video kana PCI IMb Video karla PCI IMb
Oilor Monitor 14" LK .\I •> tkilor Munilor 14" LK .VI

1735 1F 1365

1

GARANCIjA JE 1J MCSECI U CFNf JE URAc'uNATA ISPORJKA MA KUCNU ADRE-bU 1

KompteUKJ rrimje a dfedCiT’fei tdilinn

Monuia na rez I sa tnjuici|ii)ui Mo|ai6Kisi

tiilwania i uen-lock-a S-VHS kvalurt pri

puiuxn bro|u trcjiiMna i |6.7 miiHNU bo|a.

Korisii Adobe Premier. Razor Pro, Asymetrix

<0/FX. MJPEG kompresija do 20; I . a pri 7: 1

.

I minut AVi-|a zauania oko 100 megabaiu

NAS TELEFON JE (Oil) 185.747

U CENU JE ura6unata instalacija
ISPORUKA SA LAGERA. PREZENTACUA NA VAS ZAHTEV

SVI PRCX3RAMI ZA WIN95 NA DVA KOMPAKT DISKA

insiaSira se drroktno sa CD^

til.

15&«74
tel/lix

1778-570

11071 M. ittriit

On. briiaOa 6S-6m 70 A)

dostA'*^

rROJCKT
WJLm HEWLETT C IPACKAPDO L.

MaMdaiMJlii
386 OX-40 ntono lU S30

486 DX4-133 color OU136B

Pentiuin 75 color 0UI6O8

Pentiuin 133 color oUlBOO

komunikaciie
NAOOGRADNJA
RACUNARA

_ multimediia
POTROSNI
MATERIJAL
trake za StampaCe. dtskete
kablovi. koneklon

servis i orirzavanie

j'-DJ'yJPLij'JESiTli
Fai/nolin 14490 HUPS V42 lis lityEit

Modem DYNAIINK 2400 litVPocket

Slteamei CDUKER 420/059 MB ID!

Radio caid RADIO TRACK

CD-ROM BTC 4x/S0liy 4i/DflIA 8i

DATA SWITCH /I

i

2

Soiodcaid IG-Kil

Sleieo spoakiis 50W/0BW/I 20W
JoyslIcliGEtllUS

Screen lillei 14
'

Komplel prekrnaca Inoillot. lastaloca. mini tower)

PrekrInaEi n stampace A3 , A4/NP51

Ostalo

T2I/22I

21/31

30I/4U

71

mimt
50

U1H
wmtt

41

20

15

10

POZBVITE

SVTKOMPjUIBM 54 AJN'96.



- za vas smo spremili 60 gotovih CD diskova

- 20 CD diskova sa programima

- 20 CD diskova sa igrama

- 20 CD MIX diskova sa izabranim najnovijim

igrama i porgramima

- ako imate nas katalog na disketi, mozete

da vidite i sadrzaj kompleta

Cena kompleta ill

80 din.

T.M. hardver
CD-ROM NEC, 6X 160

CD-ROM SONY, 6X 160

OPTi Sound Card (16-bit) 90

Prolink voice/modem, 14400 100

US Robotics voice/modem 200

Megahertz PCMCIA fax/modem 230

AWE 32 (sa ASP-om) 350

Intel Zappa MB (75-133MHz) 430

Hard disk 1 .3 GB 350

Hard disk 1.7 GB 400

MiroDC20 PCI 1600

Makedonska 25/11, Beograd, YU

SVETKOMPJUm 55 JUN^



1.
•• 0^rodukcija

//z nose kolekclje/

na 3 fabricka originala

Pretplata
na CD ROOM magazin

/Hustrwani iosophsa CD p/o6offla/

- Novi Mixevi
- casopis + prateci CD 15. -

-uzmi f nova izdanja fabricki onginalnih CD
m

volume 5
' ®m§lk<oj

'

§ISW
Pak.

Aln}SlWl}(§}<^^

Pak,
we 20 anlmaciiu

Mix
pmko 30 igara.

Mix
preko 40 igara

Pak. g?©ffw)®

^ tmtcBoZcd

(0®
led jodna fgra

^mwll<s9m
inf^raktivna Pfotika volume 6

Mix
®^iim
Mix 9

\0
AVvYP

\o
\b:'

Ipfgjlro 120 igan

©SvSSSmlMsD
f

HIT !!!

WSmsIm/s

volume 7

\V

Na CD-u Hi disketi...postom Hi preko racuna

NAjmFTEmE UGRADU ///
Zo VAS u centru grada /preko puta Gr6ke Ambasade/

U ul. Strahiniida Bana br.73a Radno vreme:

svakog dona sent nedelje od 11 - 19 iasova
' ’ ••

tel. 011/631-816Eii^^iprodukcija

(j tel: 421-203
Jhx; 133-294

Kajniakealtiiiska 12
09-19h subotom lO-lSh

CD CLUB

SNIMITE CD PO NAJNIZOJ CENI !!!

CD IGRE Sc PROGRAMI
• TOP CUN
• CONGO
• ZORK NFMFSIS
• RIPPER
• CIVILIZATION II

• DESCENT II

m GRAND PRIX MANAGER
• NBA LH'E 9b

• WING COMMANDER IV

• GABRIEL KNIGHT II

• s.w.,i.r

• THE DIG

m bad MOIO
. TIME CATE

• MS WINDOWS 95
• MS OFFICE '95

» MS ENCARTA '%

• MS ENCARTA ATLAS
t INTERNAL MEDIUNL
> ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE
> MS CINEMANIA '%

< COREL All. MOVIES CUinE
< MS DINOSAURS
I MS OCEANS
' MS ANCIENT LANDS
> COREL b.O

i FLISTORY OF WORLD
• MAYO CLINIC SERIES.

ORIGINALNi
NASLOVI

AUDIO

PO IZBORU
BACKUP SA HDD-a

^
Najnovija multimedijalna CD-ROM izdanja ^

SV^KOMPJUTBt^ 56 JUN‘9d



PC-Nis
CD KUUB

Snimanje na CD Najved broj CD i

disketnih igara i

programa

Najniie cene u Ju2noj Srbiji

PC“NiS u Makedoniji

Skoplje (091)210-105

Svakog meseca

Dobitnici nagrada za maj

Miroslav Todorovic 65-345

Dulan Antid 44-639

Milan Sto§ic 53-364

(besplatno uSanjenje u klub)

Zagorac Milo5 023/81-946

(besplatno snimanje CD-a)

igni!

(018)339-574 TrgUN31b,

S 710-419 1^ Nis

(bivsi Lizard & Sharks)

Snimanje no CD;
- muzika - 25 !!!

- originali - 20 !!!

- po izboru - 25 !!!

CD KLUB - 20 + 3,00
Sni'ro'^ie no diskete,- p'ogrcmi - 0,70 d:n.

- igre - 0,50 din.

D prozon - 16

NO HOME -

1

M lL5

T5D~
CO!)OM4»PGro

SOUND KASW H>0

iMK>rcnoniHnit
mtlZldKI IOOP>«sri
lUUWUOa IMDIOIIi

m$ TmiAi o AMSPECIAL nr
‘PINACLE RCD 1000

Hardware, Servis.Skeniranje, Stampa

\Maturski, Diplomski, Prekucavanja

i29.Rovembra 59a/3V sprat/lS TEk 011/322-0671

)Nie RtDtonoK—>io.«i-ti.8o
)Nie

^^qO\|6 11.08-U-M

T.M.
T.M. 486
GA 5486, 256 cache
CPU AMPx86-P75,133l
SVGA S3 Trio64 V+
HDD-1.3GB, FDD1.44MB
Tastatura (W95), mi§ Genius

Color monitor LR Nl

Sony CD-ROM drajv 6X
OPTi Sound Card (16-bit)

saSMb RAM-a-17l6
sa16MB RAM-a-1860

T.M. Pentium -

1

GA 586 AVS, 256 cache
- integrisana SVGA karta

CPU P75-166
HDD 1 .3 GB. FDD 1 .44 MB
Tastatura (W95), mis Genius

Color monitor LR Nl

Sony CD-ROM drajv 6X
OPTi Sound Card (16-bit)

sa l6o MHz Pentiumom - 2140

sa 120 MHz Pentiumom - 2200

I T.M. Pentium - II

GA 586, 256 cache
-CPU P75-166 sa 100 MHz Pentiumom - 2140

SVGA S3 Trio6«\l-rtaMBIHz Pentiumom - 2200

HDD 1 .3 GB, FDD 1 .44 MB
Tastatura (W95), mis Genius

Color monitor LR Nl

Sony CD-ROM drajv 6X
OPTi Sound Card (16-bit)

sa 1 20 MHz Pentiumom - 2270

sa 133 MHz Pentiumom - 2430

sa 150 MHz Pentiumom - 2630

sa 166 MHz Pentiumom - 2900

doplata za 32 MB RAM-a - 280

doplata za 64 MB RAM-a - 840

telefoni;

direktan; 3227-136

|W

Makedonska 25/II, Beograd, YU

svETioMPjuiaA 57 juNve.



TEKA

SNIMAN)E

SOFTWARE

HARDWAl

021/321-211 Novi Sad

EXOOM

iniCGA^MlX^

iuasa

je svrha raspakovanih igaia na cd-u kad ih morate kopirati na hard? Sa na§ih
J PLUG & PLAY mega cd kompleta igrate igre direkmo sa diska i to sa podeSenim

I

setapom za Sound Blaster i kompatibilne k^ce, igre pokredete iz menia mi$em!

'Resurrecti^WPooI,Ghi
{Tnn :0utddvn9Gffea^swoK.
Coma.Ca’miefs^of 'VlaK- MiWi
'Assault ^dsm̂ a'nct-PeP’
!P//7 rettffSwiin'mflte^mesis,

Wien Odysse^FisV^
^idqe deluxe. Uefai'cKSm

Strip Dokedmdf FelixScalmr
^D^scent tJ^J/CA Hariiim^t^MM.imvUH^ntMf'MrMt^UpMm9
Soiuiioits 96. Fast attamme>ia

m

SVETHDMPJinBt^ 58 j



• The . _>
Wildest
Place in Media City

ace
</>

3>

tel: 011-403-182
Kopije originala 79 dinara

Po izboru iz kataloga 89 dinara

dodjite da se igrate kod nas u 3D

5*
PC PROGRAM! I IGRE.

CDTEKA . SNIMANJE NA ; CD ROM. DJSKErTE. HDD.
PRODAJA-OTKUP HARDVERA I SERVIS

Oil / 64 88 13
- 20*^- osim nedei^e

f.M;
telefoni;

direktan: 3227-136
centrala: 3221-433

lokali: 277 i 279

Makedonska 25/II, Beograd, YU
SVtlKa^JJIEItA 59 JIM 96.



ISOUP«IN)Dld

ZAPOCITE LETM
sa originalnim SUPER

Jmm, a one koji ne znaju $ta $u to SUPER'MlX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od startjih tegendarnth do

nak^ovijih igara i programa koji su paiijivo pr^rani cako da zadovolje svaciji ukus. Samo naii SUPER MtX-ovi su

ori9inaU. tj. nisu presnimd snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi vec su snimljeni bbrkikj u inostranstvu. Uz

svaki disk dobijace kdor omot sa spiskom jgv*a i programa na njemu, upucstvom za upotrebu i plasbd^u kutiju i sve to po

ceni od samo 25 DEM*

SUPER HIX
I6RE: A-Tian • Ams ow Europe • Alcetra; * Alwn Breed « Alone r the Oerk I. • Another World * S AT I

• Biimen Returns Bettie Chess I • Battle Isle I. • Salas Stone * Blue Ms*

• Blues Sothen t. • Body Sows • Bubokan • Cadever • CaHomia Games N. • Catchem • Cwiuation • Codaneme Icemsrt • Comanche Maxirum Owrbli • Cool World • Corridor 7 •

DmoWws • Doom I • Orakkhen • Duck Tales * Ounel. « Elernem • fantastic Oery • Fascmation • Raids of Gtory * Rrst Samurai • Right Smubtor v.S.0 • Mure Wars • Gabnel Knight •

Ghostbusters II Goblns 11 Gods • Golden Axe * Great Courts II • Giemims II • Guy Spy * Inca * indana Joiss N. • Indisfiapois SOD • Intematortal Athletics * KGB Kick Off R *

Lamborghini • Lands of Lore * Lemmings I
* Lethal Weapon • lost ti L.A • kilagic Mkets • Manchester Unted • Manta • Martian Dreams • Monopoly Dekiae • Moonsiwie Racers •

Mortal Kombat I
• NckyBoom • Nippon Safes Obrtus • OperatronWolf • Ovedord • Peter Pan • Pmbail Dreams l.iU. • RtRghtet •Police Quest II • Predator I. • Mmer Manager I

•

Pmce of Persia L • Proiottar • Rjsh Over • Berntw W. • Rarnpart Rek Dangerous R. • Ring World • Robocop IH • Roger Rabbn • floling Ronny • Ryder Cup • Sabre Team Sar^ V. •

See Wolf • Seallaam • Seciet of Monkey Island !
• Shadow President • Sherbck Holmes • SilverbeR • San City AVn • Space Quest V • Spear ^ Destiny « Special Forces • SpeedbaRI. •

SMsr? « Stone Age • Stnker • Strip Mer/Wii • SubWarZQSO • Super Heng on • Surf ftofas • Syndcaie • System Shock • Task Force 1942 • Teenage Mutant Nfi]a Turtles • Terns

Cup • Terminator II • Test Onve III • The Godfather • The Manager • Tbyoa Cekca GT • Tnsten • Tububr Worlds • Turbo Outrun • VnJight 2000 • War m the Guff • VWig Commander 1. 1 U.

* Wmgsof Fury • Winter Chalenge • World Cup USA'94 • Wreslletnana II • X-Wng • Xenonl • Zool ijoi 30 legendamih igara

PROGRAMI: 30 Oesgn Plus v^.O AMn • Aldus Photostyler «2Q. AMn • Ammstor Pro v.Z0 • Arts B Lenars «.3.lt /Wm • Auto Sketch 1 • Barrer Mama • Fos Pro v.2.$

Ootnb.Krt • Graphc Workshop v.I.I.WVm • Imagine k2.0 • lotus 123 vj.4. • MSSesK Piofessonal v.7.1 • MS CotMl v.4.$. * MS Fortran Rofessiortelv.S.1 • MSPubbsher v^OjWn •

I

MSWordv.5.0 • MS Works vj.0. • Mamequmv.M. • MuncatorGSvT.Ol.AVin • PC Matlab v.3.5 • Rai3doxv4.S • Pizbq flus v.2.0 • Ouattro Ro v.5.0. • Scream TrKkei v.2^. • Song

EdrtorvM • Tango PC8 plus vZ- 11 •TurboCvZG •Wredk)rSotfHjProv.31AMn

SUPER mx®
!

IGRE: 1942: Pacific Ar War • 7 Up • Ac4s of the Racifc • Air Bucks • AFOadim • Alone m the Dark I • Armoor-Geddon • B A T II •Batttelslel Beneath a Steel Sky • Bhie Force •

BhM Brothers I. • Cannon Fodder i • Chaos Engine • Chessmaster 3000 • Cwication /Wn « Cotoneaton • Craty Can M • Oetron • Oogfighi • Doofus • Doom 11. • OouUe Dragon M •

I

Dune R • Dyna Blaster • Elf • Epic • F-16 Felcofi vji) • flJrA Imemeitonal Soccer • Pi Grand Ptix • Face (M • Floor 13 • Formula One * Goal • Goblns HI • Indoru Jones IV. • Indy Car

I
Racing • Ishar R • Jurassc Park • King s Quest V • Last Action Hero • Leisure Suit Larry VI • Lemowigsll The Tubes • Links 386 Pro • LuROrvH • Mtega Lo Mama • Mchaei Jordan m

^ fkght • NHL Hockey • One Step Beyond • Oscar • Oicyd Ptabeil Fantasies Paates Gold • ftipulote H • Ftehaiof* H • Premier Manager I • Pnnce c4 Persia N • Privateer • Railroad

I

Tycoon Oekae • Raptor • Red Baron • Flaky Woods • Robocod * Sam B Max Hrt the Road • Secret of Monkey island D. • Sensible Soccer • Sim City 2000 • Sim Farm • Sleep Wilier *

I

Soccer Kid • Space Hub • Street Fighter I Turbo • TiX • Termmaior 2029 • Theme Park • Te Fighter • UFO • WaynesWorld • Winter Olympcs •'fo' Joe * 2ooliiio$ IBigata

PROGRAM!: 30 Studio v3.0. - obtekli * Adobe Acrobat v.lQ. /Wm • AutoCAD AEC UK v2 1 • AutoCAD Wee layout vl.O • AieoCAO v12.0 -i- mu • Benners v.VO /Wm •

Borland Pascal with obfaaa v.7.0. • Co«el Draw v.4.0. + update /Win • Cubase v.1 0 AVm • FoxPro v.2.6 /Wm • Gt^ihR VWrkihop v.7.0 • hbaakvZ.OI. • Image Alchemy v.VTS. • Lotus

123 v.4.0. Wm • MS Macro Assembler v^O. • MS Windows v.3.1. • Msnnequm Designer v 10. /Wm • Maiografx Oesigne* v.4.0 /Wm • NTH Oim v3.11 * PC Toots Gold v.90 •

ProcommPlus v IO /Wn • PspicevS.O • Recognita Plus v.20. /Wm • Systatv.S.0./Wn • Talemaie v4 12 • Vata Prov.30. • Webster's Otetronary v 1 0 AVm • Word Rerteciv 6.0

SUPER NIX©
IGRE; Aces of the Oeeo • Aiaddm • Arcbc Baron • Battle Bugs • Campaign K • Chessmasler 4000 Turbo AA/in • Cobra Mason • CrwseforaCBrpse • Cyclones • D-Day • Dark Legions *

Dark Sun R • Dawn Patrol • Day of the Tanocle • Desert StrAe • Oyton Dog • F-1S Sbte Eagle 11 * Flashback • From Imes • Grandest Fleet • Gunsho 2000 Mission • Heretic • Iron

Cross • Jemm It • Jen Jackrabbii I. • King's Quest VI. • Lemnangs Cnromdes • Lon Kng • loderunter • Lost m Tune • MS Space Sunutaic* v 1 0 • Master of Mego * Metaliech • More

Machinet * Mysbc Tjwers • Nascar Ftacmg • On the BaR • One k4usi Fall 2067 • OutpostWm • PC Basket • Pacific Strike • Parser General • Fioiice Quest IV • Rape Car • Premiershf>

Footbal Manager • Quarantma • Rise of the Robots • Road to ffw Final Four U. • Robiitson $ Requem • Sexy Aht * Stronghold • Super Cauldron • Superfrog * Superski Pro • The Clue •

Transport Tycoon • Tube * Ultimale Body Blows • Unnerse • Warct^ * VVing Commander Armada i i»i IS hcl igara

PROGRAMI; After Dark V.3 0 Wn • AutoCAD v.12.0 Wm • Bit Fa* Professionai v3.0. AVm • Carnes v.3.51 Wm • Font Chameleon v.1.0 Wm • Fractal Oesgn Sketcher v.1,0./Wm •

Gold Wave v.1.0, /Wm • Hijaak Pro v,2Q./Wn- MS Access vZO Developer^ T6okrt/V\6n • MS C/C* + v7.0 /Win • MS Deis v62D • MS Excel vS.O /Wm • MS Protect v 4 0 AVm •

MS Windo./s v3 1 for Cent BEastiuropc • MathCAD Plus v.B.O AVin • Morplvng Mage • Multmedro Sound Studio vZ.4 AVr • Norton Desktop v.30 AVm • Norton Utilitas v.6.0 •

Novel Dos v.7.0 • PC Tool's v.2.0 Wm • Page Meier v5.0./Wri • BAR vl.SO • Rawe v.1.0. /VIAn • Smart Page Direct v.2 1 Wm • Topas Prolessonel v • Turbo Assembler v 4.0. •

Bubo Pascal v 1.5. /Wr • Wave v.2.0 AVm • Winfa*Prov.4,0./Wm • Word Tranelatof vl.O, /Win

SUPER HIXQ
IGRE: Ahen Olympics • Alone n Dark Rl • BC.Racers cheat • Blacfc Hawk • Bureau 13 • Champorafip Manager Italy • Champronsiup Rallv • Creep Dash • Dark Forces * cheat •

Dark Wolf * Descent cheat • Dungeon Master 11. • Ecstaica • Epc Pnbai vZ 1 • Fifth Fleet • Fight Commander I /Win • Fkgtn Simuiaior v.5 1 • Game Maker vi 0 • Gemstone II
•

Great Navel Battles • Happy Tetm • kon Seed • Jezy Jack Rabbn R • JetstrAe • Jurassc Chess • KA-SO Hokum • Kck Off II. Etropean Dial • Legend of Kyrandia W • Little Bg

Adventure • Mortal Kombat R. • NK.’95 • Psta Tycoon • Piemer Manager IH • Presumed Guity • Protect X • Reunon New • Roe of the Tnad • Slob Zone • Soccer Superstars (English) •

Star Oust • Strong Lines • Tactcal Manager • Total Carnage • U S. Navy Fighter • Wiyf Goddesses Energy Paicher • Zorro

Sve diskove mozete odlTloh naruciti

1

pouzecem ili doci i podici licno.



MSPUST
MIX-evima

PROGRAMI:30StuJiov40 100% • AWw freehand » Auto CAD v, 13.0.
•

Corel Draw » 5.0e /Wo • Corel Ifentura v 5.0.Wm • OBase »,5 0 /Ocs • 08w *.5.0

Data CAD Pro. V 5,02 /Wn • Deargn CAD v.7 0. /Win • Fa« Tractor * 2 03 •

• FracBl Oaaoner Painter vJD • Harverd Graptac* v.3.0. AWtn • Lap link ^ ^
Power ftimt v.4i) /Wm • Norton Commander *5.0 • Ptwto fimah »3.0. /Wn • f^ure

Pubksher v.5.0 /Win • ftoeomm *.2J). /Win • (XMM y.7.5. • (kwk Xp*** V,3.3. Wm •

QuiiwPio V.6.O.WW1 • Scream Tractor w 3.2- • 'M»fdPer1ectv.6.1.Wm
CD HIT IGRE

SUPER MIX@
IGRE: Aclcn Socc» • An Wniw * DodKi • Bren Hnl Hoctan • Camoo • Carnal

InMkganca • Oochwix v.1,0, /«V»i • Bart SmI. • Ok Wort) • hglMi “
EiKOiaiws • ol Iho ArealMi Oooan • Hyuig I(|eis • long Wan Ton Ha • M 3 Ctesa

v3D5. * Haidbal) a • Hirfi Saas Tradai • lnrtK«a Figrtw • Jungle Snrta • Kn %) • Kl^

Play /Win • KngWsoIXanlai * Upgiacla • lajons/Wn • leninmgj/Wo -^Irtn^ll*

nixt • Mage Caipel • MoreoOonarean • Pnnoa d EW • Pjycho PrOal ' Pyre leclina •

IlnlinKition • Sanji IsWb I . Santo • Stiadow huce • SlalawaiJ • Siarei Sta « • Swd

Slreal Tmlw I • Snpat Sliaot hghtar B. Irto • lire »g Had Artonture •W AisauH •

Ultainlilll. • WoddHoctoy 95 • X-Core; laroi tore do Oaap

PR06RAMI: Adoto Hoaralo. y a m. /Wo • AdoOa PtoB Shop yJXl. /Wo • Ana Pio

yS I /Wn • Cahgan Iiuaapaca y.lJB /WWi + Dodaci • EtaOVom/X v20. • TJtol y.ll^

. Fore wodrt y 1 0 /wn • Forea Mahai yaj02. /wn • Kart Po»«i boFi /Wn • Lotaa 123

y SjO. /Wn todrt Appioach y3.0, /wn • MOI IWrec Shop Pre /Wn • MS »»al Btoc yaj).

/wn • has Woid yfi-l. /Wn • hrtdrtoat hAuac Slodn vj.l- /Wn • Nreton Oak lack yj.5, •

P-Cad y7.0. • Poiadoa ySO. /Wn • Pnni Shop Dah»a CO /Wn • BO ySJt • Siaoihaae 96

v3,0./Wn • luiboC+y yaS-ZWAn -nany^O. ydodKi/Wm.

SUPER HIX0
IGRE: Apache Longbow • Arme H . Barvoo • Bioterge • BruUln Paw* oJ Furr • Ci.O. •

Combat Aa Patrol • Command & Conquer • Cnaii « the Kremhn • Cyberbyto* • Daddand* •

Death Gate • Doom B; Hel on Earth /W»i95 • Eicploraiion • FX ligNei • Grandmaiter

Chatruonship Chess Wm • HeMhie Zone • He*n • I M Meen • ItBemo • Jagged *

Kmgpm: Arcade Sport Beiwhng • Lemmings 30 • Manchesier Untod: The DotWa • Mortal

Kombatifl • NBA Jam • Operatnn Body Count • Outer ftdge • Oveidnve • Pmbal lhi^s •

Player Manager II • Simon the Sorcerer B • Slipsbeam 5000 • Steel Panthers • Str*«^ •

Soper Kart* • TerrtwwIVetocitv • ThePaueian • V»rr •Warrior* • Widget Workshop /Win •

Witchawn »WoBsbane

PROGRAM!: 30 Deck 6 Backyard vt.2. /Win • Catowalk Profetsooal *.313- /Win •

DmCAOySi. • Lion King Pnnt Studio Wm • MS Money /WmSS • MS 08ice/Wm95 • ^
Rus /Win95 • MS Powerpomt *70. /Win95 • MS Ftrbfcsher /Win95 • MS W*idows55 Pan

European Edrtcn • lufctoy 5 Crew Print Studio /Wm • Norton Ant Virw *4.0. /Win9S • Nr^
Navigator /WmSS • Norton Utfrties /Win86 • Ray Dream Oeugner *3.13. /Wn • Real 30

u2.49./Win

SUPER HIXQ
IGRE: Actua Soccer • Air Power • Aacendincy • Ceesaf ». • Cete Tale*: Bator of tfie Eto •

Civ Nat /Win • Crusader. No ftemorse • Cybeimege • Empee B.: The An of War • Ertreme

Pmbal • fade to Stock • Fatal Racmg • Fn^ Duel • Fist Fn^ • Indtcar Racfig II
•

Book • Motor Crty • NavySirite. bsk Force CommanJ • Ocean Trader • PnbalWorW 'R^
Beyofri the Vod • anp Poter Pro. • Tekwar • Ttomderhewk H.; Pire*lorm • Waiciaft I. Ices

olOBrkn*ss»Werewolf*sCominche*2jO • WDeout • Westhmama.

PROGRAM!: Anw«or Studn *f l /W« • F«t Aid *2.0 /W*I« • HarvanJ Graptocs

*40./ • MS Access *7,0. /Wn* • MS Pro|Bcl *4.1. /Wm'95 • MS Visual FojpiovJD./Wn

• MS Word *7.0. /Win* • NtothCAO Plus *6.0 + Update /Win • Q6h« *8 0 • Visio

v.4,0t./Win*.

BAD MOJO
BATTLE ISl£ III-

CINEMANIA^
COMMAND 6 CONQUER

COREL *6.0 /WW*
CREATURE SHOCK

CRUSADER: NO REMORSE

CYCIEMANIA

DESCENT H.

FADE TO BLACK

FiFAsocesr*

RJlLTHflOnU

GABnELKMOTTN.
MAOOOGBAcCREEI.

MS ENCARTA* ENCYCLOPQJIA

MS ENCAATA-BB WORLD ATLAS

NBAUVES6

NHIHOCKET*
POLICE QUEST SWAT

REBa ASSAULT I.

REBEL ASSAULT n.

SCREAMER

SHANNARA

SHR/ERS

STAR TF€K - NEXT GENERATION

STDNEKEEP

TERMNATOfi FUTURE SHOCK

THE n-th HOUR

THE Die

THE NffO FOR SPEED

TILTI

TOP GUN
TOAN-S PASAGE

UNDER A KILUNG MOON
WABCRARII

WING COMMANDER III.

WING COMMANOeriV

WORMS
ZORKNEMESfS

' Arkada

Strate^

ncBdopedga

Strategiia

Storw i2dave§tvo

PUcatka

Pucatka arkada

VoJr^a

Pucaeka

Arkada

Fudbaf

Avaniua

Avaniura

FHjcaCka

EncddopeiSia

Atlas sveta

Koivka

Hokq

StrategbB

FiieaCka

F\ica£ka

Voir^

FHP avantura

Avantura

AvaiKura

FRP avaraura

Pucaeka

Avantura

Avantiaa

Vofatia

Fliper

Sun letenia

Avantisa

AvaHura

Strategije

Simutociia

Simulaciia

Logieka

Avantura

ICO

2C0
1 CD

2C0
4 CO

2 CD

ICO
1 CO

ICO
ICO
ICO

I CO

6 CO

1 CO

ICO
1 CO

ICO

ICO
4CO
ICO

2CD
1 CD

ICO
ICO
ICO

ICO

ICO
4C0
1C0
1 CO

ICO

2 CO

ICO
4 CO

1 CD

4 CD

BCD
ICO

3 CO

NOVI NASLOVI STALNO PRISTIZU!

CD NASLOVE SMIMAMO SAMO NA

VRHUNSKOJ OPREMI I MA NAJKVAUTETNIJIM

DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK

PRODUCTION 011/463-741

OESIGhI

BOJAN

STtFANOVIt

A
ST

AMFWRUA

KASA



KONFIGURAClJE

PC-486/1 33

POSEBNE USLUGE
UPGRADE!!!

(zamena STARO za NOVO uz doplatu)

SERVIS PC-kompjutera- dnevno!

Instalacija kompjuterskih sistema za
RADIO-STANICE sa kompletnim softverom!

6666-32

.450

Novitet sa Sajma Tehnike!

iRadno
Ivreme
15-20

SVET MOMPJUTERA 62



pSTROSOFTl
PC i AMIGA

SNIMANJE NA : -DISKETE CD ROM SONY

-HARD DISK HARDWARE
-CD PRAZNECDPLOCE

CD KLUB
-SNIMANJE VASIH PODATAKA...10.-

-SNIMANJE ORIGINALA 20.-

-SOFTVER PO VA§EM IZBORU ..25.-

-IZNAJMLJIVANJE CD-a

(u cenu je urafiunat prazan cd )

NAJNJ2E CENE U YU

021/31^994

SVETKOMPiUTERA 63 JUN*96.



NOVI SAD... NOVI SAD... NOVI SAD
CD KLUB ... SNIMANjE NA CD ... CD KLUB

- KOMPLETA - ORIGINALA - MUZIKE - BACKUP VASeG HARD DISKA -
- PROGRAMA I IGARA PO VMEM IZBORU - CD KLUB - SNIMANjE NA HD -

SOFT IMAISE 3D 3.01 100% CRACKED
A.. KBRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ...

.... DUKE NUKEM 3D FINAL. MANIAC KARTS /VIRGINE/, TRACK ATTACK /MICROPROSE/, RISE OF THE ROBOTS 2 /ACCLAIM/,
NBA LIVE '96 CD-RIP /EA SPORTS/, VIKINGS: THE STRATEGY OF UNLIMITED CONQUEST, ZONE OF DEATH /GAMETEK/,
POOL CHAMPION /MINDSCAPB, AMAGEDDON PLAYABLE /MARtNAE/. QUAKE, BIDGE DELUXE 2 AMIH OMAR SHARIF/. CYUNDfilX /GOLDEN ENT/,
BEAVIS » BUTTHEAD ADEF-ON. NEMESIS 2 SHORT CD-RIR DECATHLON AVIN95/. UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE /SIERRA/. DESING STUDIO FOR DESCENT,
GEAR HEADS /PHUPST, HAVOC /REALITY BYTES/, HERETIC: SHADOWS Of THE SERPENT RIDERS, HEXEN: DEATH KINGS OF THE CLARK CITADEL. STORM /EA/.

HUMANS 3: EVOLUTION /GAMETEK/. ISLAND PERIL /SYMANTEC/, Kli FOR XJY /GAMETEK/, FULL METAL JACKET /MARINAE SOFTWARE/, FIST FIGHT.
VIRTUAL SNOOKER /INTERPLAY/, REBEL RUNNER /MICROfORUM/, CHAMPIONSHIP MANAGER 2 - ITALY, CIVILIZATION 2: MODERN WONDERS ADD-ON,
CIVIUZAnON 2: KING'S ADD-ON, BATTLEGROUND AROENA UPDATE. FERMION. PGA EUROPEAN TOUR COURSE CD-RIP /EA/. TCXJN JAM /TURNER/.

... PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI
.... DELPHI 2.0 CUENT/SERVER /BORLAND/. VISUAL C-F-F 4.1 /MICROSOFT/, SIATISTICA 5.0 /STATSOFT/, 3D STUDIO MAX,
WOW PHOTOSHOP COMRANION. NORTON COMMANDER FOR WINDOWS 95. ADOBE GALLERY EFFECTS 1.52, PGP 2.63,
PIXAR TYPESTRY 2.03. NETSCAPE NAVIGATOR GOLD 2.01. PAGE MASTER 1.7 /WRI95/, REAL AUDIO PlAYER, DOS NAVIGAIOR I.4ic KEY FILE, XHS I.I,
SIlVBiSCREEN 3D CAD 4.16 /SKVER/. VISUAL ARRANGER /YAMAHA/. DESING CAD 3D 8.0 /WRJ9S/. SAGE STERUNG 3.1 1. PKZIP 2.0T /WIN/, FIVE 2.0,
OPTICAl JANB4ER, IOMEGA ZIP DRIVE /NT/. T-SHIRT MAKER. MICROSTAIION PS MODELER, EZDESK AVIN9V. EURORA LIGHT 1.64 AVINP6/, WTELUCT.

... ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

^ .... AUEN ODYSSEY /ARGONAUT/-1 CD, BAD MOJO-ICD, CMUZATION 2-lCD, ARCADE AMERICA-ICD.^ TIME GATE - ICD, BEAVIS & BUTTHEAD - ICD, CONQUEDOR AD. 1086 /SIERRA/ - ICD, SHANNARA - ICD.

PENTIUM 100 mhz
PENTIUM 120 mhz
PENTIUM 133 mhz
PENTIUM 150 mhz
PENTIUM 166 mhz

^

DTK 14715717"

PHILIPS 14"C/14"B

PHILIPS 15"B/15"A

PHILIPS 1 7"B/1 7"A

DAEWOO 14715"
SAMSUNG 14715"

MODEM/FAX/VOICE
USR 14.400/28.800

GVC 14.400/28.800

CL 14.400

MEMORIJA
SIMM 4mb
SIMM 8mb
SIMM 16mb
SIMM 32mb

GRCKOSKOLSKA 3, 21000 NOVI SAD

021/ 614 909 ... 021/ 614 909



BEOGRAD... BEOGRAD... BEOGRAD
... SNIMANjE NA CD ... SNIMANjE NA CD ...

- KOMPLETA - ORIGINALA - MUZIKE - BACKUP VA§EG HARD DISKA -

- PROGRAMA I IGARA PO VMeM IZBORU - SNIMANjE NA HARD DISK -

... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ..?•

ALIEN ODVSSEY /ARGONAUT/, CHRONICLES OF THE SWORD /PSYGNOSIS/. ADVANCED TACTICAL FIGHTERS /SIERRA/.

EARTHWORM JIM 2 /RAINBOW/. ASS/UJLT RIGS /SCE/, RISE AND FALL OF ANCIENT EMPIRES /SIERRA/. BATTLE ISLE 2220 ,

KINGOOM THE EAR REACHES /INTERPLAY/. BACKLASH /SANCTUARY SOFTWARE/. CORRIDOR /CAPSTONE/. ZOOP TWINBIOCK /WEBFOOT/. SCARY FISH 2.3.

DOOM FOR VYINDOYYS ?5. COMPLETE CARRSRS OF WAR. C64 GAME RACK, ENTOMORPH /SSI/. ABSOLUTE ZB!0 /DOMARK/. MAKE 3D FOR DUKE 3D,

ARCADE FRUn MASCHHE. PINBALL 3D VCR /2IST CENTURY/, BATTLE STATION. PANZER DRAGON. OPERATION VULTURE »l, HBDS OF BATTU /BEVEISTONE/.

CHAMPIONSHIP MANAGER 2-BELGIUM. CHAMPIONSH»> MANAGER 2-HOlLAND. EARTHSIEGE 2 /SIERRA/. FANTASY GENERAL /SSI/. »!ON BLOOD. FLIGHT.

POWER SAVE AABAIOMY SOFTWARE/, REVOLUTION X /ACCLAIM/. THUNDERSIRKE: AIR ASSAUU /CORE-JVC/. WARBIRDS. 4GEN /DTNDW. MEENA.

NEW ORDER /EA/, WHEa OF FORTUNE /SONY/. PACIFIC WIND /GOLDEN/. SIM CITY 2000 SPECIAL EDITION /DOS » WIN/, SIM PRESIDENT SOLUTION 96...

... PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI
SOFTIMAGF 3D 3.0T FINAL, SOFTWARE AUDIO WORKSHOP PLUS /WIN95/. FRACTAL POSER 95. WIN NT SERVICE PACK 4,

INTERNET STUDIO /MICROSOFT/, NORTON ADMINISTRATOR FOR NETWORKS, SILVERSCREEN 3D CAD 4.T6^E^ TD^RE
JBL SPEAKER SHOP MPUSE TRACKER 1.03, DIRECTORY SORT /W1N9S/, SUPER SCAPE V1SUAUZER. ELECTRONIC WORKBENCH 4.0. IVEX WINBQARD 2J)3,

NEX WRCRAFT 1.23, THE JAMMER 2.08. LABELS UUJIY AVRI95/. MUSICTIME DBJJXE l.I. THE PRRIT SHOP DBUXE U 3.03. PC-NPS PRO 2J) /SUN/,

WORLD WIDE WEB DIRECTORY, WINDOWS NT 4.0 WORKSTATION /BETA 2/. AGENT 1.0 /WIN95/, EARTH TIME 2.0 /WVWS/. MAGIC SCREEN MACHINE. ...

... ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

RISE OF THE ROBOTS 2-TCD, DUKE NUKEM 3D-1CD, TORIN'S PASSAGE /SIERRA/ - I CD, DESCENT 2 /1NTERPLAY/-1C[^

TTX3PHY BASS /SIERRA/-1CD. ZORK NEMESIS - 3CD, EPS FOOTBAa ’96 - ICD. THE BEAST WITHIN /SIERRA/ -

'POZO^TE 'i^'za’i^NOVuI'i^^OG PR0G|£\I^
]
JG/^_

_

... HARDVER ... HARDVER
486DX4 ... 100 mhz SOUND BLASTER PRO
486DX4 ... 120 mhz SOUND BLASTER 16 PNP

486DX5 ... 133 mhz SOUND BLASTER AWE32 PNP

CD-ROM ... 2x/4x/6x/8x

SIAMPACI ... EPSON. HEWLEH PACKARD

.... DzOJSTICI, MISEVI, TASTATURE. FLOPI DISKOVI, KUCISTA, OSTALO ...

HARD DISK 850 mb
HARD DISK 1.1 gb
HARD DISK 1 .3 gb
HARD DISK 1.7 gb
HARD DISK 2.0 gb

SPANSKIH BORACA 4/1, BLOK 30, 11070 N.BEOGRAD

011 / 143 280 ... 011 / 143 280



^toduAcipw - audup Sc s^a^iuime/

Pore i prc5^raivii 2a po'
I

I

I

I

I
*'

I I

PROFESIONALNA OPREMA

C r>> S22
CD KLUS
- VSUK! I2B0K MASLOVA\
SNIMANJENACDROM I

-preko 1300 naslova, ui sarandju L
od 6 u svaki disk NA PRODAJU AMIGA 1 200 + HD 420 MB + MONITOR

SVl) IIOBII SAUEMO POUZECEII za cenu pozvati !!!

* ORMINAU:
RIPPER (7 CD>. DESCENT S, DAD MOJO. WIND NUTS, RAVMAN, UON.
SPACE BUCKS, ZORK NEMESIS (S CD)...
DOK CITATE OVAJ OOLAS VEROVATNO SU VEC STIOLI:
FORMULA ONE O.PRIK 2 PINAL .TERRANOVA, CVOERIAZ...
' EMCIKLOPEDIJE:
MUSIC CENTRAL. DOOS. SOO NATIONS. CINEMANIA 9A, OCEANS, ALL
MOVIE OUIDE, EXOTIC PETS. PREHISTORIA, DK CARTOPEOIA ATLAS...

ICRE:
ABOLUTE ZERO. AIRLINES CD. ATF. CSC LEVEL EDITOR, HUMANS S, PO
LICE QUEST B, STAR WARS. TWIN PACK. WITCHAVEN S...
PROORAMI;

SD SOFTWARE CREATOR, COREL CDC, ELECTRONICS. EXCANOE A. MATH
CAD C, SCO UNIX ADVANCED HARDWARE SUPLEMENT, QUARK XPRESS B.BS

Neosystem - Podgoricka 8/1, 21000 Novi Sa

Tel: 021/369 - 86
d 4

HOTs/tE
... SNIMANjE NA CD ... SNIMANjE CD ... SNIMANjE CD ..

... / KOMPLETI / ... /ORIOmALI / ... / BACKUP / ... / MUZIKA / ...

25
IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE .

DUKE NUKEM 3D. CIVILIZASION 2, DESCENT 2.

THANK KILLER 2, IXX)M FOR WINDOWS 95, ROBOTS 2,

'ORMLXA 1 MANAGER, CHAMPIONSHIP MANAGER 2,

... PROGRAMI ... PROGRAMI ...

MICROSTATION FOR WIN95, PROCOMM PLUS 3.0,

STAHSTICA 5.0, ADOBE GALERY EFFECTS, DELPHI 2.0,.

NORTON COMMANDER FOR WIN95, MUSIC TIME 1.1, ...'25
... / PROGRAMI I IGRE PO VASEM IZBORU / ... 30

HARDVER
CD-ROM ... 2x/4x/6x

MEMORIJA... 4/8/16/32

HARD DISKOVI ... 850/1.1/1.3/1.7/2.0

MODEMl ... 14.400/28.800

StampaCi, monitori, kuCista ...

TEL/FAX: 0I1/I22-3W

PENTIUM ... 100/120/133/150/166

486 ... 100 DX4/120 DX4/133 DX5
386

..

. 33/40

286

..

. 16/20/25

SOUND BLASTER ... PRO/16/AWE32

BULEVAR LENjINA 119/22
BLOK 30 - 1 1070 NOVI BEOGRAD



ureduie NENAD VASOVli

-* ->

Ljubitelje igre Navy Strike o^ekuju sve

komande sa tastature

TOP LISTE

FIFA 96 na prvom mestu, Dark Forces i NBA

Jam konacno na Game Top 25, a Pirates!

i Goal! Ispod crte

TEST JOY
Jos jedna konzola pocinje da krci svoj put na

demacem triistu - Super Nintendo

Entertainment System

ATP Tour 82.

Battleground; Ardennes 74.

Breed 96 79.

Civilization 2 73.

Congo 81

.

DukeNukemSD 71.

Evolution; Lost In Time 79.

Forest Dumb 78.

Justice League; Task Force 83.

McKenzie 6> Co. 80.

Mickeymania 84.

MiG-29 Fulcrum 82.

Mission Critical 77.

Pinball Prelude 78.

Ridge Racer 84.

Road Warrior 76.

Street Fighter Alpha 83.

Zork Nemesis 75.

BONUS LEVEL

Procit^ novosti o Amiginoj sudbini, o

sahovskom kompjuterskom velemajstoru,

..Sonyjeve” najave igara za

konkurentske konzole...

NAJAVE

Bugs Bunny Double Trouble

Deadlock

Leisure Suit Larry 7
A*' *

Star Trek; Klingon

Syndicate Wars

The Gene Machine

The Mindwarp

The Pandora Directive

Total Mayhem

Wooden Ships 6* Iron Man

Littie Big Adventure (2)

Shannara (3)

The Dig (3)

88 .

90.

88 .

90.

89.

89.

89.

89.

90.

90.

70.

70.

70.
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SI Navy Strice * PC * Konplelne icoirande za
tsc‘- cockpit view

Tl’-zoomin

Ait-fl'- zoom out

‘Qil-fl- resetzoom posWon
Shft-Fl - homebase

T2'-rcfatc camera up
'M-PS* - Fc^cemeradown
X2i^F2' - reset vertical rotate posKon
‘Sm-nr- view last nteie
T3' • rotate (»neradocMae
*AJt-F3' • rotate camera anddockwise

X3it-R' • reset horizontal rotate posHiori

Shft-f3' - ^ew neatest friendly

*F4'-dwe camera

Shtt-F4' - '4ew nearest irtriendly

'F5'- outside camera

'M-F5' • outstde look away camera
'Sfyft-f5‘ • view ail assj^ted iririendly

T6'-trad(at3 camera
• tiaddig look Afraycamera

*Shirt'F6’ - view message sender

T7’*s3telite camera

‘Aft-F7' - satefte look belowcamera
SWft*F7 ’• view message subject

T8' • outside padkxJtcamera

'AX>f8' • outside padkxlc iookaway

^firestorm: TTtunderhawk 2 • PC * t]fK za
nivoc: Strtith America (1 . TNH3GUG7EBDUSBI.
2. K3HB0V5FEFDQ402. 3. NVHB0V83EFD649A
4. 03HN0V4BEID249A); Stealth Down (1. 6JHP-

OW7A0DESEQ. 2. 9FHP0VTRAUDA4BA 3. RR-
HPOVTFAUDMSH): Panama Canal (1. TFHLORt-
FMLX:E5MQ. 2. UrHH0EKFNI2CA5n. 3. )7GT0E-
MRM2CM472): Centzal America (1. ilCTOUNNI-
2AE51Q. 2. NFGT0UI3I6AA49A 3. OIG90UMV16A-
M542); Easteni Europe (1. A7G90APRVAEE5n.
2. CBGT0E9IVEEA4UI. 3. 4UG85EUTVIEM5RA):
Canyon (1 . F3GGS99RRSME5n. 2. HNGOS94JRO-
MA5UI. 3. 2RGGQGRltRDMM4EQ): Gulf 2 (1. AI-

HIOV4B6pE4Sl. 2. F7HB0VVN6PA4S1. 3. HB-
HN0WB6NDM4U2. 4. 77HP0VRF6RDI432); So-

uth China (1. 17GGS1NPIME44A 2. PBGOSIP-
U3MMA5SQ. 3. AUGKS1BB3QMM53I).
S Taittinator: Future Shodt • Aktiviraj Cheat
Mode sa 'Alt-#* \ ukucaj slede& Sifre: FIREPOW-
ER (sva oniija). TURBO (br2a igra). SUPERUZl
tsupetpunjenje Uzija). BANDAID (eneigija). NEXT-
MISSION (trcnutni zavrtetak nivoa). KANTSEE
(vidl§ u mraku). COUNTERS (polo2a) na mapi i

bn^ preostalih zadaiaXa na teku^m nlvou) i

GARBUE (dozvoliava da vidiS §ihu kc^ ui^ie$
umesto zvezdica koje se pojavliulu na ekranu^

,

Ronald Duck

^SensibieWortdqfSoccer*

A

*Kadaseigra
u opdfi Career oena tima pada iako )e i^C u
vodsrvu ceo Sampionat. osvaja kupove iid. Za-

Pflprema SLOBODAN MACEDONIC

Ctri48’ - outside padlock from them
'Shift-f8- view vvaypoBttodted jtiund target

'F9' - niide padlockcamera

'Oj1-F9’ - outade padkxk lookaway
‘Shift-P9' - view nearest9cund target

TIO' - esdt to ccnfiguration screen

'M-FIO' • increase rate of acceleration

'(^1-P10' - decreme rate of acceleration

'A'- auto pioc toggle

X3rlA' -jinp into viewed aitnft codcik

B*- air brakes toggle

t^l-B' -pBc^budcfyaroaft

‘SNft-B' • viewbuc^ akaaft

‘C- check eventwew
ly-headupdbpiay
'Ait-0' • auto detal toggle

Xtri-D* - manuBi detai level

Shilt-D’ - outside cfeplay

‘E’-tog^extRieltanis

‘Chl€* - dunp cKt fuel tanis

'F-flapsto^
'Alt-F’ - next fixed viewed

'Qri-F • reset fix to nearest

'Sf^-F • fixed'heetog^

‘G’- gear toggle

K - lancAig hookto^ IS KUD mode
T - mavetick CTOShair fbtvreto

ShRT - large kwernent marerlck crosshair fotvvard

‘J’ - maverick oosshair left

Bhn-/ • targe inaernent maverick crosshair left

'IC - maverick oosshalrri^

Bhift-K’ - large inaernent tnaveridc cFosshar right

1' teigets reiock

‘Alt-L’- target nert lock

QrR’ - target retock

'Shift-l' - teiget sngle lock

'M' - maverick crosshair backwards

'Shift-M' - hrge ricrernett maverick crosshairbackwards

K- bomb bay doors

T‘-pausetog^
Q'-ftwWeetog^
•OrKy-ejecl

'R' - inaease rotate rate

$to7 Kako smanjid odltv velikog novCanog kapi-

tala na opdju General Running?

S Formula One Grand Prix • §ta znafl kada
se na ikoni u donjem de^m ughi kokpica poja-

ve dve ukrStene crvcne crtice i fiemu sluS ikona

u krajnlem levom uglu kokpita?

E Pn^ectX • Postofi U SIfira za besmrtnost ill

ener^ju?

Kargobcgai

/lo*£3cy • AT • Spedjalni udarci

zarobote;

Cyborg: Shoulder Barge: levo, desno. pucanje

Tuiho Head-Butt; dole, gore, pucanje

Loader: DouMe Foric: 2 x desno. pucanje

Builder: Pile Driver: doit. levo. gore

Bomber Jump; dole, desno. gore

'AJt-R' - decrease rotate rate

'Qrl-R' - reset rotate rates

‘S' - scuid oftiett^'on

T-autofire

'Qri-T' - target premission legite^

’U‘- MFD mode switch

^-U* - update rate for MFD
'W - vi4«el brakes toggle

‘X'-npact eventview

X^X' - exit fight to radical dbptay

V- radarmode switch

'AJt-T - radar inaease scan width^MFD camera tit

'Orf-T > MFD camoa zoomkadar range

‘Shfil-y’ • radar azimulh height Increase

T - misate launchview
'1/2* - keytx»td fO^ sensilivibr inaeaseideaease

'4'
-flare

'S/tn/6‘ ’ inskteviewreai/leftfroritflightW - inside view reartoutsicle

‘Shift-1/2...9/0' - view flight 1, 2, 9, 10

M-1/2...9/0‘ - view fight 11, 18; 19, fiO

'{/]'- Inside view utVdown

smal RPM decrease

‘SHft I -'- lage RPM decrease

'='-smafl RPM increase

'SWft-=' • large RPM increase

’Backspace' - Indde padkxikview

'Space' -fire

'ln5ertriicnie;Oetete' - rodder leftfcenteiMsht

'Page UpfPagc Dcvm’ - ar to alr,ground vveapon sded
'Ofscx lkM>>vn' - rxjte dOivrylto

'Cursor Left/RI^ - bank leftflj^

'Shifl-CifsorUpDcMiVLeftflQ^-cocIpRfloril^^

'Biter* - out^ pacflockview

Tab' - aixeieiate time tog^
'Srtft-Tab’ - forte eostkatt

- fTmTUTviramixin erigine

feiaease afterburner

'.'•previoiBwaypotnt

‘SHU-.* - outside rformation ine

M^tKoTNeBdD

Crusher: Pincer Mincer: dole, desno. pucanje

Military: Cyber Slash: levo. desno. pucanje

Catapult Spin; dole. gore, pucanje

Sentry: Flying Jet Kick: 2 x dole, pucanje

S Desovceion Derby • Startuj Championship

Race i kao svoje ime uplSi; fDAMAGE!. Posle toga

zapoCni Practice Race ivozfoeSotpoma kola. Skri-

venu siazu Ruined Monetary’ 6^ dobiti ako po-

scupiS na isti nadn kao i u prethodnom slu£aju

pri Cemu moraS upisati lef: REFLECT!. KonaCno,

ako ukucai NPLAYERS mod^ pre svake uke da
blraS broj protivnika sa kojima se trkaii.

007

V Colonization *A* Odgovori na pitanja tz

proSlog broja: 1 . Stoddard nikako ne moie pri-

miii viSc od 300 tona robe. 2. Kdonijc ti prima-

fu samo 10 kolonista zato Sto je pieveliki broj

stanovnika rojalisddd orjencisan. Da bi to po-

pravlo. angaiuj nekog da radi u Town H^u
(najbcrfje Elder Scatesmanav Kako on bude pro-

izvodio Liberty Bells, tako de opadati lojalnost

kraiju. Kokmija u lu^ je vBe od 50% stanovniS-

iva revolucionamo raspoloZeno ima zeleni broj i

u njoj moieS imao viSe od 20 stanovnika. 3. Di-

skeiu na kojoj snimaS pozicije mora$ nazvati

..COLONIZATIONSAVES".

Mkola SrnolSSIo

!3 ilftTfittf J • a: • Sifta za dva igraia

kojom pobednik runde dobija mogudiost da se

SVFTKOMPJUTSA 68 JUN'96
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bori pro(iv Cagea^asL 327 - 485. Ovo sc

moie izvesd saroo u sceni llic Subway i vaii sa-

mo za wfrijH 2.0. Kabal piocivniku oduama

66% energije na sleded Dadn: skdic udarac. Tor-

nado Spin, Grourui Elazor, 2 x noga 6ok, 2xru-

ka dole, dole + ruka gofc. skok udaiacl PuT]^

Fireball.

^ one ifttsr /lz2/ .2097 * Kako glase udard?

{O^favbiemo ih u nekom od sledeQh brr^eva.

odg. ur.) Da li postop Cheat Mena?
'

fUnOdo^

S CuBSfJ •/r • Kako se ulazl u pefi-

nu i $ta raditi sa predmetmia kop $u oznadeni

zvezdlcom?

^Adymtures OfWUfy Beamish */C*KakD

se vradti kud po$«> se uzme prifava za ..Frog

Jump Contest"? Kakopobrfid^iAofr^?^^

Ku&trebadatsdovezejapanskaporodica

te napasd ispred bant ^GoUen SowV. Prt

^podne tatemibef^ Homffu pokaH
fat rmrvanuL. Stavi tegiu nasto j kdto-

dPo-

^Cokmizatkm *A * Napravi kok>ni|u na do-

brom mestu i nazovi je imeDom CHARLOTTE.

Dobi^ poruku «Chcat Mode Activated". Na

ovaj nadn 6e se otvoriti Qtava mapa i dobideS

dodatnih 50000 zlatnika. Medutim. vodi raduna

da (M) znatno usporava igranje, se posebno

odnosi na vlasnike Amiga bez hard

E Full Throttie * PC* Evd jedne interesantne

cake vezane za ovu populamu avanturu. Da bl u

arkadnim soenama borbe odmah pobedio bilo

kog mottxUdlstu dovoijno je da istovremeno jKi-

tisneS lev! ‘Shift' I V. Protivnik de trenutno

izgubili kaitroluj_^sttja_motw^

Q 7ZR4 /rrttTnoriana/ 5oaJcr •/V • Kada tvoj

gtriman d^aiira loptu dobad je igiadu na de-

snoj ill levoj strani siedine tetena. um igrad do-

bije loptu ^tni je ka golu. U vedni stud^eva

ovakva akdja se zavrSava pogotkom.

^SpearqfDestUfy*\}\£tox'^\su^^
pritisni tastcrc ‘M\ ‘L*. T*. DobideS sva oruija I

kljudeve. munidju I popunideS energiju. Ista fo-

ra vaii i za Wtd^nstein JD.

ia/¥^95*§ifire; IDBUTTHATFORADOLLAR

(prelazak na Wlo Itoji nivo), LETSDOTHETIME*

WARP (prelazak na nivo .Pitfall 2600"), EA-

TMOREBRAN (devct kredita). FIVEEASYPIECES

(prelazak na neW od f»vih pet nivoa), RJMPY-

OUUP (punjaije orui^). MDDWMEOWUKEME-
OWMAN (devei iivota)^

Pcr« Kakactrola

^Aladdin ‘Na dnigom nivou potrafi

stub na kome se nalazi nacitan §fl|a. do

njega. pritisni taster za gore i dobideS puno dija-

•manataiiabuka.
MioiTtfM

S Skan nit * AGA *
Sife: RADIOACTIVE

(jaradcnickian"), LONGPLAY (pet lopdca). AR-

CADE ACTION (igranje atkadnog dela Qipera.

postoji razmak izmedu redi). WIPEOUT (briSe re-

korde), STCWED (.neposluSna" loplica). SMILE

(ioptica se osmehuje). Ukucavanjem slededh Si-

fti dobijaju se radidte poruke: DANIEL, KLAUS,

KOTTEN, WHIPLASH, BARRY. IAIN. STEWART.

LIQUID. COW I CHEAT.
Nenad PavtowK

S Syndicate • AT • Da U je objavljcn opis

igrc? (Da U SK 9/93. odg. ur.) Ccrau sluii ske*

ncr I kako sc koristi? Da U je mogu^ regruto-

vati Qove agente 1 kako? Alu) posioje dodatna

oruija kpja se mogu sakupiti u toku misija. gde

se ona nalaze? §ta je potiebno uraditi da bi sc

pce§aoUral7

^Loom *Kako se zaustavlja morska pijavica i

da li ie mogude ukloniti aninje pored groMja?
“ f

-

ia»^Chmmflndcr*rt:*Dabliiakrajumisi-

je sleteo na brod prvo mor^ (Tahiti dozv(^ za sle-

tai^ (ta^ V), a onda se polako pribUfid bezL

O UFO * Dogjirao sam do avgusta 2000. godi-

ne. a joS uvek nisam otiiSao na Mars, ^ta odia

uradid? Kako otkiiti bazu? Wave Decoder Salje

p^ijni da vanzemaljski brodovi grade bazu. all

njenigdeoema.

^ Veetprman * MD2 * Pauzlraj igru i otkucaj

stededu Sifru; T. 'A', levo. Icvo, ‘A’. ‘C. ‘A’ i *B’.

S Top Gear 2 * §ifrc zemalja: Kanada;

KYH82H2GCHU140r I Egipat QYK42H2LNJL-

ilAft»Vrooper

.
«i*em^dl^ir-Afttt/‘A:*Kakou2etiveve-

ricu koju su ygariia kt^? §ta treba dad psu na

ulazu u zatvor?

Uprodamkipur^ih Hvodi^ uzmi oiov-

ku i idl u park. Poku^‘da uzmeSvevericu.

pogkdt^hcda, aaxtanproHa^natpisna ta-

bu. upotrebiolovkunanaepisuiyidedeSSta

de se dogodttL VevericudeSpokupitisaze-

mffepomodueekicaikaSike.Psuprvotrd)a

da daS parie mesa (iz restomna brze bra-

ne),aondaispndige8abaciJiguricu"ku-

ieta hofu de d napruyid domarSMe aho

not odneses naduvanlkondom. ^

S ifcrta/ Abmbaf J • f a: • Scxality se

izvodi na slededi nadin: moraS igrati sa Sonyora.

prodvnika pobedid samo koriSdenjem noge d(^

(‘C’). u tredoj rundi uradid Mercy, a zadm izvesti

skdku koinUnaciju: 2 X ruka ^re, 2 X ruka do-

le. Wok I napred. (NapomauL- ^UdaraC nismo

tsprobati, te prepuitamo Gtaocuna da provere

daUon/uniudoniie.)
tma

E WWF Wresdemania *PCiMD2 • Cte li po-

stoje §ifte za varanja? Kako g^ase udarci za sve

llkove?

iAndrqe & PC nrstt soy
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STA DALJE?

little Bis Adventure (2)

Proxima Island

O
d tosvka u*om oddu (tiscMfid pulnlO k<X fen

za koai^ odnesl 9a toielnon) pronatazaiiu (zap*-

dnood pfistanSta) I obbfdcS piototip mtaznog rw-

ca 0^otcH)0dO. Seveioistodio od p^onalegate^«e

laj£e 2M aec £|« brat nefsd u zatwofu naM)c^
islanda Btmina stratara kof stop Ispred po-

kL|3ff4uCiudlunutia.Zccui«dlazinluldobideior-
««ni tartai. U kud sao^adam tevercaapBcr» od prtManttia

razgewmi sa donom i on te B dab dIslUnj ptofioi (DtgRal

Keypad). KQiMed ovenu kerbeu udl umuz(^ tawnplek^ sta-

ni na rdlebu i spusb se u kanalzaclu (prttvii 'Space' u Normd
modu). Naaewl da Idei laoz kartattzaciu sve dok ne dodei do
sledede ratetfe. Pomodi nie izad na povriinLi ub| airaiara u

bdo<nazadnpoprii4$a2eienan$lonom.U4u6alarm(pO'
vud potugu) i ^rad ae u muzc).

U iTuzQu ne£e bib nlt^ i vtadade slaaropobnni mrUc

rrtazni ranacl laeri u obMazak, al pad da nogom ne

doAneS pod zalo tto se takD li^udie alarm. U prwi dimri
pcMfX giBaralaj zaetPu a u stedediij Iz lo«<ega uzmi ztttv

l(M(PBzirtBtobotekq|stBtopatiotoi|u).izadiemie4ela-

cim putcin kqim si i doi^ Icf do prisianlitar udi u 9«| brod i

trab se naOtadd Uand. Na plab ae netazi liaz u pei^ij koiaje

pooesana tainin prelazctn sa tvqlom hutom. ZleanSn l^utem

atl4u£4 Nnta i u dedePej sobi polapi 103 {Gawae/s

HGin)imeda|on(ScndcrsMedaion).Pated9nt)oteut4so-

bl iUiartRi ros I dobiMdettiiw QKctf). »« natpke, a

zattm se watt u svQi brod i ponmo id na nertna idfnd.

U severobtodnom ddu ORtva udi u zekno vozio i do6M
do prvog veiios kamena CMatked Stone), togledql 94 dunt u

(og i otworide se preiaz. Sasta^ Sfhi kpia se odnod na dni^
veUhamea >Aab se u 9Bd, a zatknmotocMom iddo dnjgog
lemena (Edlpse Stene). Penwi kb postupak i saznadei tiftu

l(Q0 se odnok na pna kamen. Uz put poiupl i darobnu (lautu

(Ma^ Flute). Ponowo id do prvos kamena i red mj onoto b
je rekao dniS- Kodsted) biDd, prevezi se do vdta pusbnle SB

hramom (MSMe Leaf Desert) . U pusbns prenad jotjedan znak

I kpred riega duniu ros- Udi u pedinu, leMati Qfe i pofupl pla-

kaibcu. vtab se na bred i tton gusaralu zaataw. Slectede

osb^o koje treba da posettje Rebeflon Hand.

RettelNon Island

Razgowaraj sa utamlenim refdcm I on de U red ko mu je

nadnadeni. siodl u tew koji se naiazi u blzinl i jedan od vofSka

de bponudb rezlo. tzadi tz lOve,ud udbp ockezi aedope-
bubabdtxjg tampb! Razgoxwe sa zapovetMiorTv a zabm se

vrab nazad u pristanite. Tamo de te sadeteb kef de b
iztaSb plan napada na tvrdavu u Hamatajslan pianinama. Udi u

tnnsporto

Hamalayas Mountains

KadaseskcaSupodnoquplaninaleenInajugozapBCLpo-

pni se preko smduka i bwad na snetnu Kcu f uniK racio«v

tern Ne treba poaebno najataseb de morat eilmrtBati smb

napadade kof b smetaar. Idi dra lokadk gore i put naatM u

ttrto. bpred ukea u tvrdavu ub| btos tdormnos aeca. Uzmi

I4ud i ud unutre. U tvrdaM prer^ deiki u ketje^ )e zareblen

reda pdoea otpora I porazgowaraj sa lam. Naatml gar^ ub|

cnKnogMonbanosalQnaiprodkrQzpr^nakraiuprestori-

je. Konadno si se naiao » duge soane HamalakMh plarinai

odnomotpreiaoslmsevemuhemkfefuplanete.

Pomodu .snoMtoarda' se spusb nd piarinu. UkoBo teB,

VuitaryemoieiporicMbvaeputakorMedlsId-aitlberilrtBis-

tok i d^detdo seta u kome &>« zedevi. Polutai da ppjedeS

siaxi tz kazarv i zedevi de izad d iatore. ftazgov^ sa ifma 1

Je^deotwr1bprolazdostarosprE(anidBivci|nebaze.Po-

prtdrf sa momarem na dedov a onda ae probt do liaza u sMa-

dBte i ud unutra. Iz defje spas!jotjednog (dobiceijot tri

detelne]^ a zatsn zamoi zeienog siondida da ahtwra neku vr-

stu podzmne teieznto. Ud u voaSo i pode voiibe dei se na-

d u refioi fabrid. Ovde je c4 da uniibiM jap i iaive glgant'

sUh bogomolb kq|e u^oia^ selo zedew. Sobekomda
oxej deo igre ima skore lsl4uf^ aikadni kaRkter (baba sa

pretKntdma),nedefnoga poaebno cpIshiBtLKadazaieStpo-

saoutabrtoprenadiolaciunalopjQjjepartbranzelenrauto-

mobl. Ud u njega i pcevezi se do seta u kome iNe zeAevl.

Ako si tftSbo st« bogomofee. zee de otvortu ncNi prolez

(CanotOoa).idierekUbisindara,polapli4u£iob4udail<a-

p|uuMden|a.Qrtiin8lswetosemide.nedpRtomoatai,ko-

ridBdipiawkart)aLotreri'>rata.NBttavfdB(Kbbiavenogldo-

nranog slona I dod do mesta gde je ukotv|en damac Nemp)

dazRj u ryega, vedboen levo i laaed zaledc^jezera zasMai

na magidnqi fiaub. Oobidei boot dkte vode (GearWater).

b sedo sreg katamarane Ofozbtda^ preto sda i dDZ prtsta-

nbte pored skladBta) t psevezi se do puabnie. Temo dp magh
dnuflaulumudBajidobideSgKani.ldlnaPnnapal(sland.

Na ulBzu u zatvor se prebf porad birtsera I duRra i ud u
kcmpiete. TojenajMdetz'^takotoMpretudstratarau

• it>tusalevestraneipopeb 9emerdeviname.Nelak4lkkonsli
ovenu karboi Posle babe sa netotto klonowa dod det do
$lededeiaptegdedeSkorisbbpto«ul(arbcu.Ub|tiJtogMor«-

ranog zeca i bektg siona I dobldei I4ud ponocu koga det ud
uzgradu.NBulBzuodmahsredlsira2arep(cne90 toanaka-
vira alarni nonad kanceiarfu doktora Ferbreka. Razgoenisa
bpom u deV I dobidet I4ud sefa. U sefu det niHb mad I pnmo
iz koga dci birabb daje pobebno da pOTKMD idet na Qiadel

Bland. >»Bbsestepenicama gore! pronaddeBuukQjoijeza-

tvorenzec-OndebodabtatokdiodanataldelzadeiizzTa*

de. >Avb ae do katemarana i zapkwi.

Na Otadel Blandu kf do ulaza u «i«|u kudu t razgorarts sa

konBom zeoom kqji je po sbud artitekta. On de te mesb u

kudu, a b mu iz state utoadf LO. tarbea Tada se vrab na Hama-

teBke ptenkie I ved poznabm putem dod do damca kef je

(tcHtou bIzMjezm Ud ur|^ I dobldei prtsbx) ostrvfma

seveme hemisfcrc. Za podeiaK Izaben Bmndte Bkrid.

(naatavidcs^

Hie Dis (3)

B

rzo tzad B 9Dbnice, kf desKt teoz pedinu I sretdet

frfnka. Zamoi ga dab pomogrie On nede hteb da te

saduta i zto ae vrad u pednu i baterfbeom lampom
oaretl tauarrioi. Brtbc de se uplafib od najezde dept)

mltevQ I pobedl de. Na lokacf gde b ga zatekao po-

kupi zelene Mstale. Kada se BrWc bude \aBbo

uceni ga teistalma da podte sa tobom.
Oa bi odobodo Meg moiat pronadi paukenujazUnu Utez

urfijesmeitenulevanugupedayelcitesenateddeickaci-

je levo od vrta sa hologsrakom rneexm. U jazbini ted Ckinlai

da battrfskom lampon odxude pairfj pautei. Za toweme id

desno, popni se na vitivodopada I siffri iomenWo da voda

potede looz tebeboi. Meb se u jaztinu I red BrMu da pad(B

nememi Bpred vodenog toka. Megt de zabm uklonlb leiettai i

btJBa de odneb paiia. Ubts) de, medubm, izbU e«d^ Brink

de ueeb sve zelene leBtale, a zabm de Oddi . Posle togade b te

Megprktubb
id do muzej-kde t uzm netooBo zdenh iaistate Iz bdadka.

$ obzkon daje Megi u meckMonenu prorutla naCin ksko da

kotrunicira sa 'ranzetnolcirn^ ponovo pceeb bide u paanidl

iz razgovora dei Izmedlu ostalog saznab da bide sebe nazKe

Stvaraocem. Idl na platu oa kqjQ) brarfevideozOenoene-
getsko pole I Meg pokafi (abki B tnuz^ Ona de oefednom
shrabb znaderae simbote i ubrzo de B vode jiCT oaervo. U
unubatrlosb ostrve se nated soba u kQjoi det pokioU deMtu
pcetedrfj metalnu plodu

Kadaudeiupe(^NpiavodupaL*iovujBzt)4niVP02vonl-

devideo-liamurikataIBBnkdepocMsbupomod Ftonadlddi

ganeiokacinakclojbpoiaoksplMilvHtaaupaliajQrute-

planetai|um). Razgowai sa nto i on detr^ da nu odaedet

ruku taqiaJr estate zaglmfena ispod stene. Poskdai ga potoje
to jedto spaaonosno reterle i kortsted deMnu kost izved

.apera^u*. ZibTiTfifn zettnom leiitalu Brink de odmati zau-

stasM loererite. saw se u Neius i debrt metatK plode pnMno
rwpoted utroMgaonunBuObreridescpcaledlBvraa.Poao-

ta reoSo i ono de te ocMesb do katedale.

FogedejiontrWiupiodukqteswetizelenoiudrauprBtrle-

na meats stavi zeiene toBtale. Osade prseno jotjedo mesto
Popni se do viha katedrale, I'a^cNflrai saM^ i uMoni pbdie

geado sa ufedaiB za pra^erte svettostrog moata. 1

poaledrfmo5LvratisedoStrarBocaizairaildabdBoc|go>«-

rafidtdeoda bl poteenuo materu u katedraL UmesiD traienog

dete dobldetjef jedan Bap sa simbolma.^ se teepa uiesi

u hotogamdoj sobu (vft) I videdet lokaclu na kqlQjje satelven

deo kQf tratf. Id do paukewejazbme, nastari deano i tzad na

ptafat BpodjednogksnerasenetezideokajibnedostaB-

Pototnatsvetobiepoirebnovrattsedomailneukate-

dat. Tamo detedodelto Brink OduzedebMlrtstaieiatidL

Preko s)>eboenri moatova dod do kde-gobnice, prod Ivaz

pedinu u kpicij b ranle uznernno sBpe mBeve i vSdedet BfMa
kakopdofM da otposotb neki (sedqs PokaS mudeo kef b
nataonapteit.Posiera^o«orabassdeounj^oMjmaShvk>-

je de rMprsMlb dva zeiena Mstate. Uzmi krisBte I Bvad dec B
maline. 8rinkdetenapa5ii,aiidepaabupreva||u.Ponewosta-

videouinafinulnapnMjciok<Bnovalaistate.Mabsedole-

tedale i u toraZgena mesta na konaol saw flMs Wstala i klu-

6)i dea Ratgewaraj saM^ 018de maknerlu starib u pogon,

al de pri tome pognub Qnvd).

Na ouom mestu je prepoudj^ snimib poeic|u zato to
poMpje dve razfldta zatriebra igre u zawiosb od toga dal
det oduCid da oiMt Meg ne. RazBce Bmedi d«« varfante

ntsuveltoailpakjeirttresantnoobepogedati.UpfvcsvQrt-

jartf nemoj o£veb Meg ved se odmah popni na^ lacedale

izakoradInasvebosBilinosLPojwiceseneMmonsbun.lbtM-

d nateabo most I iKobrte u vodu. Ponovo ospoaobi

mostidodidocenaalnoglnstatezvBnosOko.Udiunutraido-

dhnl portaL U dugey varlenti oSvi Meg, porovi ate poatupke

za toil I finale de bib malodrugadle.

(kraj)

Shannara (3)

K

uliaven (Cdhavcn) • prestaiica patritekr Trad od
leafa da b da magdnl dekid (Hammer of Power). Bi-

det optuten dab ga uprare b iteao. Ceto g^oe, sem
teb^deblbbadenBut(aTncu.Ntsretebajrazscr«-

r4 sa Oaviom i red mu da det poiofab da pnonadei

di^ Id levo^ a zetim udi u sobu na sevemoj strarv.

PogedalitBdeaedogodtLweUseuprebodupro-
s(a|ulpregedBiotniandid(aa)bo^-PonarepriCa|$8 0»-
vtomlkB2imudabpckBieteigukC!iasenalazlutarnnld.Obo-

riMguin8ddeiopeMdCBj<xiasadKI«u(pati4akkcftepr8-

b) I opBdi9 za toada Bonk) agent de pokazab sveie prare

ice. Nbeon botbe ra^oMrql sa lealera Otvori H^evu toibicu

i nad det tudeu U soU na severe SUM rudni u rtpu na zidu I

gumi Je. Nad dei magdb dcidd. Odrak zabm de sbd vest da

je Bronkia arnifa nadombe Kdhavena.

U rec^pvcni Iccf de iBledb ptedod da se sreS most idl na

severoislok i pkaj Dana da I bim^ao da sruS branu pomodu
magdioslamei|a.Uiezerospe|£arobniprah,8pcttinOB-
totrebadafrutibranu.Ubeddebarbapostekoje^temu-

b na sever. Kada sbgnei do viaedeg moeta pajaride se Aianon

.

RcdmostpivliDabureddBkonopacveteakostnk&Me-
dubm, u stededem btnubof de te Aloon napaab (u pkariu je

GkoninBuhodBiJ.PobearaopitegufaerazgovarbsaSelomiie-

djo) dadet izvesb ritual Ostobadanja (RRual of Retease). UzmI

mW u niu I Mkni ifme na $eki.

Kamp gtomova; GumI petu dzme i Ucezace se dsert. I<|i-

ma det preseti konopac kefm b vezaa Pokupl konopac t

odvafenom petom raaed Sabonko Wlo SB WQje Ir^ sirane.

BadBiatorateceBtezkcfbnapravo.StossapetofflponO'

vi jotJedom na swednom tatore I ud tnira. Svettenku kef

spate bavi posiez nacA B nie mu uzmi Magic Tore i ve2j ga

tenopcem. Potepr sveiail kfudew i vrW se u tabor u iome s
blove3ran.Ob4udajiotviorlobametahsl(Cwdega.lddoialo-
ta gde b vezao svetttnka I sreidti gnoma GIOL Raegewarai sa

tfm i ubed ga da b 0^01 vratajame koja se notoi izmedu dra

iatora. Za uzvrat mu obedai da det mu pokazab gde se netez)

Hekn of Contnand. Mab se u lata u kome su eke ko^ega i

naredGU da ponese onal u tome su stvari tvefh zarobleT#)

drugova. Bpred ulaza ujarnuod (Bice uzmi ludicu I pomodu rfe

otvoil vrata. Vdy kcinai» za metakv tovdeg I gjinigaujama

RedGW da on prvi side dole, 0 zabm kred I b. Dole del sresb

•ojeckugene.

Bcendel treba da deUdem razble mteboj i da pokuia da
prode looz otva. Wad se posle toga do merdevfna tojevode

repo|e i pomodu rudoe keiu Ima (ale zai^udal vrata. id dve

put8nalBtok,sMonlmetalnuploduipopr»imehahizam.Na-

led Tciseku da idorab Black irk. a potom neka oteene todak

na metaMm vratirra 1 neka h otvori. Nastab na sever, sreidet

Aianonaidoddetdojezeragdedemadodtanareblbpono-

VDBkowv. Paste borbe /Manon de napusbb giaxi.

Owerana tea|eve (Hd of Kings): Neipre Tdsefc beta da
gume veBoi babju. teeni na sewer j gupu de presiestiogomno
ducknfile Itecte zapodne borbet ted Oato cte torsd magdno

kamerje. U kriUfiom trenutto nared Oavkj da ponovo torisb

kamerje bez obzirB na posiedice. Poteoi magidnu diademu
NasBMdBfenasever.aRnedetmodidapredetprov^vya-

b sejeefeu lokadiu nazad i nete Tetsek potejpi rszveiena \vatB

POK di2e anknacle gupa de ae nad u k»<ezu. Zajedno se

Brendelompodigiiretetkilavezai(3ledeseptoredlnBpO'

ie. Zamofigada b pomogne (aumt zaom kavez, veii konopac

za toto i spusb se Iffoz rupa U veBiq drerani pogedaivm sta-

tue Neka Biendd svQfmddo^m gada tostato oto. Posie bi-

tkepopnlseuzsIabJuiudl^uprastor^jukcijpisenataziBro-

na. Uzrrt mad u reke i do£ve^ vB|u.

>az|B zaprvre predsGBvIa testukone moralBpRMioodgo-
vorib na poatarlera pitar>B. Odgoveri su sleded: 1 - because

t ves my duty.*; S. .you bald me to leave you.'; 3 . saved

more Ives than v«e lost.*; 4. .you chose tode to save our IKes,

DaMa )bu saved us ai*; S. J used the RRuat of Release to sa-

ve ycur soul.* i 6. Jt doesn't matter whethera not ram a he-

rc^ftab/matterswhatlda'Kadaseprobud^iizmmadure-

ke i presed Bfgu koja tr naiazi na stolu Bpred Brone
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OPIS

I ada neka igra do2iv1 vHiku populamosi.

od n)enih gogramera $« obl^no ubrzo

otekuje nastavak kojl ^e. ako nlita drugo.

doneci bar ®datnc nivoc i - najbftniie od

svega - proHt od prodatih kopija. Moduiim. kada od

poslcdnjeg nasiavka ||i|| par godina. postav1)a se

piian)e $ta ie osiaio odstarog .^moka” i ivx posle to-

liko godina (I generac^^paCa) iodna stara igra ima

da ponudi? U stu^ajul&^'.Vw^tf odgovof bi ^a-

sto: nije ostalo ni$(a. idobill smo sve!

Duke Nukem 3D dqbzi u vremc (iodimen;;ional-

nth suludih puca^ma. prepunih koiekakvih ^vuljki.

nasilja. lavirinata i Cedfcve ne. pa shodno tome pre-

uzima i natin iz\'odeSod nph. MeduUm. ono .M-

ie" $to pruia u odnoBna osule lakmace i uzore

(Doom. Heretic, Hexet^^ ne\'erova(na aunosfera

i supemovi efekti. do fl^ietddeni.-Prtda ie. kao $lo

ie to uobiCajeno kod ofakvih igara. manje-vi^ sun-

dardna: kojekakva bid^ svemira su zaiuela rodnu

nam pianetu i zavela irtlden leror nad neduinini i

Jadnim stanovnlStvoriLDiuk Nukem. nai strain! he-

ro). Ikino ie zapredovW nepriiaielja da ^ ga na^l i

poslati u... dobro. ne umo gde mislite. ali sigur-

no tamo odakJe dolam Time je obezbedena kakva-

lakva podloga za dcS^anja u igri.

Pogled tokom igra^ (£iuj: jurcanja) ie klasifan

za ovaj tip igara. odifbsno ..u pr>*om iicu*'. N'o. ne

mora bid same takav. jer su mudri autori osuvlli |o$

ncke opciie na iemu im od sveg srea

zahvaljujemo. Naime. moguce je uklju-

dti kamcru koia ^e celu akclju posma-

trau Iza Djukovlh leda. Kao kada igra-

le Screamers ili neku slifnu irkafku

i^. Ovo prcdsuvlja priiatno osveic-

nje. Preko usiera 'Tab’. ko)i sc u ovom

ianru uobiCaieno korisd za uklju^iva-

nje mape. mo^.eie podesiti pogled Iz

ptlfje perspekiive. kao u/t&w ili

Pk chaos Engine. Ovaj pogled moiete

koristid u sprezi sa glavnim popedom,

no na^alost nc mo2c sc uklfuihti samo

la perspektlva. jer su uda vidljive sa-

me gradevine, a ne i neprijatelji.

Sledeu novina koja deluje korisno i

podiie aimosfem jesie mogu6iosc ko-

rii^enja ill unt^iavanja gotovo svega

Sto vldiie i nadccc na proputovanju ni-

voima. Tako moicie kortsUti wc (!) uz

EHukove slmpaiiCne komentare. Igraii

bilijar. pucati u flaSe u bam. gledati

film u bioskopu. koristid tclefon ili (ak

prisustvovad stripiizu u lokalnom no-

6tom klubii.

Ni pokretanje u igri nije ostalo bez

promcna. .Mozete skakad (aii mnogo

bolie nego u druglm Igrama). zavlafi-

d se u rupe puzefi po podu. okreuil

sc naglo za ISO. Tako varijante

usputnih zadaiaka nisu viSe samo

kreunje gore-dole po sicpenlcama

pronalalcnje izlaza. ve^ i traienje u|-

nlh prolaza. provlaienje kroz vcnilla-

ctone cevl... Doduk. u Quakeu fijl smo
demo vec Imali pritike da vidimo ima joi

boljih srvari - kreianje po pokretnim platformama.

ronjenje. upotreba minobacaCa... Koiiki & napre-

dak bill u odnosu na DukeNukem 3D sazna-

demo za koji mcsec.

Za sada. DukeNukem3D predsuvlja zaisia iednu

od najboljih Aw/raCina do sada. S otoirom da igra

dolazi Iz flrme ..Apogee", za koju su svojevremeno

mornci iz -Id Soltwarea" napravUi Wo^siein 3D.

nije ni fudno da je DukeNukem 3D uko Wlzak Doo-

mu. Ofigledno K’ 1^ -id Softwarca" osulo dosu ide-

ja i uleniovanih ijudi u .w^pogceu", koji su u okvim

ogranka -3D Realms" napraviU vrio uspelo ostvarc-

nje koje zaisu prevazilazi dosadainje siandarde.

Zbpg sveopSte frke oko ove igre (iiuj: non-stop

igranja) auior teksu je uspeo da jc proba samo na

486 DX4/100 MHz tafunaru sa 8 MB RAM memori-

ie. Zato se izviniavamo dtaocima sa slatHjim maSl-

nama koji (x osud uskrakni za informaeiju kako

-stvar hoda" na skromnijim konfiguraeijama. Lets

Nuk'em!
Vladimir PtSODOROV

ZANR. pucacka iqra

PLATFORMA: PC

Neverovatna

atmosfera.

supergraftka,

odli£ni efekti.
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TOP LISTE

Do 18. maja primili smo
197 kupona. Medu njima bilo je

89% vlasnika PC kompatibilaca,

12% vlasnika Amige i 6%
vlasnika ostalih kompjutera

Dobitnici nayada u ovom broju:

rcNTirj vrSi usiusu besplatnos snimanja

po pet disketa ill jednos CD^a dobitnicima;

• Milan SaSib, Kajmakcalanska 6, 26300 VtSac,

• Vdibof Peke£, Vpjvodanska 16, 26000
Pandevo,

• MaikoVbjoSevic, Bulevar Revokicje 4, 85000
Bar,

• Bojantudak, Karadofdeva 20, 11080 Zettxin

I

• Aleksandar Sgmanovic, Brade Sekulida 10,
34000 Krasuievac

vrS usliigu bespaltno3 snimanja

po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima:

• Dragana Trflkovic, Zikice Jovaixwida 4/24,
15300 Loznica,

• Dragan Stanojevid, Rasadnik 2 Cl/16, 26340
BelaOkva,
• Bojan Trifunovid, Drinska 17/9, 26000 Pande-
vo,

• Igor Krstic, MiloSa Velikog 1/16, 11300
Smederevo I

• Vuk JanoSevid, PozeSka 97/5, 11000
Beoyad

CesStamo srecnim dobitnicima (za preuzima-

nje nagrada treba da se jave sponzorima) I

pozivamo sve ditaoce da nam I dalje Salju

glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOHPJUTERA
(Game Top 25)
Makedonska 31

1 1 000 Beograd

Na ovom kuponu nepAte atko, Stampanim alovlm^

nazNe pet nakw^lenlti igara i ffctrt leo^e » ti profavete

br. Naz^igre fimna

1.

2.

3.

4.

5.

Imeipredmei

Adresa:

Imam godhia. Imam tompfutv

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA
1. EVOtUnON: LOST IN TIME

BREED 96

PINBAU PRELUDE

BLACK VIPER

5. HILT 2

6. FOREST DUMB
7. CHARLIE J. COOL
8. SUPER SKIDMARKS 2

9. SLAM TILT

10. SPERIS LEGACY

TOPIC PC
1. DUKE NUKEM 3D

2. CIVILIZATION 2

MCKENZIE & CO.

4. ALIEN ODYSSEY

DESCENT 2

CONGO
JJ. CONQUEST OF THE NEW WORLD
8. TERRA NOVA
9. ADVANCED TACTICAL FIGHTER

10. MISSION CRITICAL

ToplOjc mesedia HsU rw^aienijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu tnformacija

dobi)enih od preprodavaca, informadja iz stranth iasopisa i ll^niK mtiljenja danova redakcije.

Isre su rangirane prema populamosti i potrair^i, a ne kvalitetu

1

GAME TOP 25
TP PP NP Naziv igre i firme tg|mg Iplatformel

1. A 2. 1. FIFA 96 -EA Sports 268 80 PC

2. 1. 1. MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 236 42 Amiga PC

3. o 3. 3. NBA UVE 95 - EA Sports 226 66 PC

4. o 4. 4. MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 180 40 PC

5. o 8. 5. WARCRAFT 2 Blizzard Entertainment 179 49

6. o 7. 4. DOOM 2 • Id Software 160 30 PC

7. A 11 2^ COMMAND & CONQUER - Vir^n 155 63 PC

-L o ±_ 11. ALADDIN - Disney Software 150 22 Amiga PC

A _L. CIVILIZATION - MicroProse 149 20 Amiga PC

la li. _7^ COLONIZATION - MicroProse 129 21 Amiga PC

11. 10. MORTAL KOMBAT • Acclaim 126 19 Amiga PC

IL 10. THE LION KING - Disney Software 124 21 Amiga PC

11 o 13. 11 WING COMMANDER 3 - Origin 121 20 PC

11 O 11 11 REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 110 28 PC

11 O 11 11 COMANCHE - Nova Logic 98 21 PC

11 o HI 11 TIE FIGHTER - Lucas Arts 93 17 PC

17. o 17.11 X-WING - Lucas Arts 88 13 PC

11 o 1111 STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 84 10 Amiga PC

19. o 11 13. WORMS -Team 17 83 10 Amiga PC

20. A - DARK FORCES - Lucas Arts 82 29 PC

21. A - NBA JAM < Iguana Entertainment 77 26 Amiga PC

22. O 20. 11 DUNE 2 - Westwood Studios 76 13 Amiga PC

2^ ®1 5. GOLDEN AXE - Sega 75 3 Amiga PC

?1 ?1 THE SETTLERS • Blue Byte 74 3 Amiga PC

25. 21. 17. CANNON FODDER • Sensible Software 67 10 Amiga PC
TP - trenutna poziciia isrc, PP - proilomescina pozieija isrc, KP • n^bolja pozidja koiu je i^a zauzda,

1
T6 -trcnutni broi slasova. M6-bro| glasova u protektom mesecu

Game Tap prcdstavlia godiinji prcgicd n^boljih igara. Ustu svakodncvno menjaju dtaoci slanjcm

Siasova za nafomilfenije igre. Gama Top tS predstavtja trcnutni presek najbolje plasiranih igara.

ISPOD CUTE
26. FNtATES! 64 36. FORMULA ONE GRAND RRIX 49
97. GOAL! 62 37. X-COm 48
28. HISTOey LINE 1914-1918 61 38. DOOM 47
29. UFO 60 39. LrrrueKS ADVENTURE 46
30. FItOMTCIt 55 40. THE JUNGLE BOOK 44
31. LEMMINGS 54 41. FLASHBACK 42
32. FIFA NTERNATIONAL SOCCEK 53 42. ECSTATICA 39
33. FULL THItOTTU 52 43. HIGH SEAS TRADER 3B
34. SENSieU SOCCEft 51 44. UNIVERSE 37
3S. EliTE 50 45. BAHU ISLE 34

tspad cm su ipe nsfbiiic ptasmanu na Game Top 2S. Gtasovi dtalaca mogu lako promenit) status dh igara.
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OPISI

CmtizatMon 2

PUTTORMA: PC

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Sid Ciifih^ativn il

A Vposkdn^ godinu dana p^avUo sc mnogo
igara k(^ fcdse(faiu na ori^nalni. prvi O-

viRzation. ^^avnom je lef o voinlm sira-

(c^lama. Mnoge od l^h su dosUgle popriliteu popu-

lamost Ail izmedu dcbre I genijalne igre, a Civitiza-

lion ItovDdnigo. laMca |e u suSiini. Nema upravl)a*

j^u* simuladje u Moj vam se pnt2a veti tebor razli-

(idh priscupa osnovnom zadatku. U tome )e lajna

nemogudnosti da ova dosadi. Ook je suitina

ostallh vojnlh straiegiia u desuuKdji protivnika, Cl-

viSzation )e Igra knacije - u njoj mofcte raiovad. W-

ti nasilfti i krvcrfoM, aii 1 ne morate. PD^to ie va£ je-

dini pravi cUj da stvoritc vellku. naprcdnu dvUizad-

)u sre6dh Ijudi. 84aedtic narode ne morate gasdd&
mom. Moiete saodivaii. ra-

zmenjivati naudna (^iignu(fa.

ngovadOm vezamaluve^tvatl

svoje bogatstvo. pa ga ulagati u

6ida tehnikc pr^lh i budu^h
vekova. Svestianosi stvarala-

dtih mogu6>osiJ kroz suptilno

bolanslranje resursa i tucidno

o$mi$))ene alate £ini drug! fa-

ktor gen^ainosti. ko^i predsta-

vija raziUu izmedu jgn? za je-

dnu no£ i igre za sva vremena.

0 dosada^njim veeijama Ci-

vifiziidona ste u viteaavraia d-

lali u nakm i^asopisu. take da

6e ovo bid opts novina koje do-

nosi du^ iS£ekivana dvojka. U
na^uadem. novine seinoguopi-

sad kao gn^ika Hl»ranost i

obiHeodmfrmihzin^uiakoda

nr reriKte suieinu. Slari pozna-

vaod CtviOztttiona it bez ika-

kvlh nepoziunkatBKmitiizpr-

ve. a oCi & im se iMCakliti kad

nalete na novotarfje.Nekada je

ova^ siajaia na dfekctu i &-

tvrt^ sada siaje na tzleta puta 10-

Uko. Dlmen^ pravog multimedl|aInog he-

peninga ovc4 nctada^inioj genliaIncH igrid

daju devet pravih audio tiekova i preko 350

megabajta grafike i AM-ja. Kako je otpodte-

te. $minka kulja na sve strane. PoCev od uvo-

dne anitnadje, koja vBe nije propradena po-

bottom varijantom Upera u vidu osmobi-

tnog midi zvuka. ved pravim 16 Mtnim audio

zapisom koji se kroz celu igru (ne

uMiko ^teCD Jdp"). Sem Ito moSete po-

deidM svet u op£tim oiama kao nekad. sada

imate I editor mape, fcoji vam dajc apsoiutnu

kontrolu nad kreln^m sveu na kome detc

igrati - koddeu poliickjeu. Ved u siami pru-

Savamsevedamogudtoslizbora: siepenna-

padnosd varvara. pol (kao oCiv/ifetu), novi

podec^ na skali tddne igre, a tu je i 7 novih dviliza-

cQa - Keltl iapancl.1IIkinzi. Spancl. Persijanci. Kar-

u^njan) I Sijuk».

SapaAdkc strane»kljudna novina je 3D izometrij-

ska ptojekdja gtivnog prozora sa mnogo jasnije

piedsiavljenim dereeruima teiena nego ranije. Ra-

spofi zuma je popettidan. tako da se detaiji mogu

uvedad ill umanjld po ukusu. Za razliku od mnogih

windows igara. koje le ne snalaze oko iskoriidava-

n|a prostora i dimenzita tkona i teksta u vedim lezo-

ludjama, ova igra u 1024 x 768 stcHi na ekranu kao

salivena. a prl pokuSaiu diianja poruka nedete izgu-

biciodi Glavna nuMmcdijalna novina jesu AM anl-

maeije koje pnatc zavrSetak izgradnje svakog od

svetskih duda. Neke od njih su zaisia impresivne.

kao na primer, ona o piramldama. Sto se vaSlh peto-

ro savetnika ddc i oni su ..oiiveU”: potpuno di^iaii-

zovanl I animlrani likovi dava^ vam savete na ra-

zgovewom engleskom jeziku. sa gesdkuladjom i

dramskom Inumacijom profesionalnih ^umaca.

Cak de i medusobno komeniarlsad miSljenja. nara-

vno. u granicama partamencamih praviia.

To je bila Sminka za koju skidamo kapu. No. go-

mila novina krije se i u samom izvodenju igre. Pre

svega tu je obilje novih vc^ih jedtnica (strelci. slono*

Vi. krscaii. padobrand...) i mnogi novi sadiiaji gra-

dova (luka. kanalizadja...). kao i nova svetska duda

(krsiaSki pohod kralja RMarda. ambasada Marka Po-

la. irgov^ka kompanija Adatna Smita...). Novited

se kriju i u borbi vojnlh jedinica. Poste bitke. ukotiko

je pr^iveia. jedinica nije kao nova: zavisno od teii-

ne protivnika. njena snaga sc manje ili viSe osula.

DeUmlCno je rao2ete oporaviti odmaranjem na me-

stu na kome sc zatdtla. All. da bi sc potpuno obno-

vila. mora sUfi do nekog svog Ui savezniCkog grada.

To igru u domenuvc^ strate^je dini te2om . ali i rc-

alisUdnijom.

Svetska diplomatija je postala mnogo suptilnija.

time §10 je uveden nov siupanj odnosa sa rlvalskim

dvilizacijama - saveznlStvo. Nckada ste mogii bid u

ratu ill u mini. rekedraU proti-

vnidke vladare kako bisie ih

ostavljaii na miru (ili bill rcke-

drani iz Isdh razloga). Sada.

sem mlroviiih u^ora moiete

sklapaii i sporazum o vojnoj

saradnji. luHi vas obavezuje da

savezniku priskadeie u pomod

u sludaju ugroienosd i obra-

tno. omogudujc va§im mipa-

ma da slobodno §eiaju okoU-

nom nje^^vih gradova (§d> ni-

je sludaj ako imate obidan mi-

rovni ugovor). a omoguduje i

obnovu snage va§ih trupa i u

gradovima saveznika.

Poslednja novina koju demo

pomenud jesie mogudnosi va-

ranja. Mem naslovijen sa Che-

at nx)re opeija koje de od

vas napravid dudo dak i ukoli-

ko ste apsoluino nesposobni.

Kroz nj^ moiete vi§im sila-

ma na]o7id da uni§te ditave d-

vUizaeije. a da ne mrdnete pr-

siom. da seocc (X^ko nodi pre-

tvorite u megalopdis. ukia^ie

bilo koju tehnoiogiju u bllo kom uenutku. ^codite u

bilo koju godinu I slldno. Naravno. ukoiiko pribega-

vaie varanju, to de se drastidno odrazid na va§ kraj-

nji rezuitat i ni§ta od snova da Ixidete jedan od naj-

vedih voda svih vremena.

Oni koji (tz nepoznatih razloga) jo§ uvek rade na

antidkim vcmjama Windowsa. ne moraju vi§e da

stiepe: CMIizcaion2 je prijateljski raspoloien softver

i prema njima. Samo de morad dobro da se naoruia-

ju memorijom - minimum je 8 MB. a pojedlne opdje

rade samo na 16MB.
AleksarvdarVEUKOVIC

CD-ROM ustupio .Logic’

I

Estetsko

I
doterivanjc nije

poremetilo

osnovni koncept.

Protiv? Huh! ^
Ovde se trazl

|

neko kriti6iljl. 1-
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OPISI

A doir Hitler je iznenada

nuo sastanak svog osoUia

sqxembra 1944. godine. odlu-

da se tehnikom Mic-krig izvrSi na-

pad na Saveznlke u linijl Ankna. Dalje

razmairanje istorijskih Cinienica koje

su se dogodlk narednih dana zauzeio

ki mnogo vik prostora u .^veu kcK

rnpiuieta” nego $co k (o mogu^. a ova

reCenica je sasvim dovoljna da bistc

stTvatili o tonu je re£ u novoj straiegiii

firme .Empire Inieraciive''. Pred nama
se naiao origUtaltU paket ove flime ko-

I otHihvata CD sa igrcmi. uputstvo za

koriicenje i^e i posebno zanimljivu

koiiiiai na stoUni^ suanica sa svim

:su>riiskim dnienicama vezanim za ovu

buku. kao 1 strateSku mapu svih doga-

dania. Ako ndurn didom nabaviie igru

dirrktno od proizvodadu ima^te isti

a80d4
instaladjaA/dm/Ksa na hard disku

note zauzetl od 1 72 do 5 MB. zavisno

od ie\fe za brztnom izvodenja. Mini-

malna plaiforma je 386SX marina sa

2xCD-R(M4 uredajem i 4 MB RAM me-

morijesa Windows 3.n iUWnodws95
operaiivnlm sistemom.

premda je tgra u natem

slu^aju jsaiivda" tek

na 486DX4 sa 8 MB.

Po startovanju vam
se prute mogudiost za

tzbor novog scenarija,

udiavanja snimljene

pozidje Ui ocpodnjania

nodemske igre (bilo da

Vi zovete. Ulo da vas

ZDve suigrad). Kada se

odiudie za Izbor novog

scenarija, u prilid sie

da izaberete jedan od

desetak navedenih, pri

temu uz svaki dobijate

kiatke istevliske dnje-

nioe.

Ekran u igre je

podeljen u nekoliko oe-

(ma. .Krov" dne pada-

pnd menljl, centralni deo zauzlma mapa ispod koje

stedi lista jedinica i, konadno. statusna Unija. Tu je

naiavno i tool-bar.

U menijima se. pored standardnih opdja za sni-

manje, udtavanje. pode^vanje prlkaza na ekianu

li statusa, nataze I opeije klju^ne za igru. Phase Me-
an se korisd za prela^ na ^ededj fazu (kmak)

Igre. Units Mran se koristi za promenc statusa pri-

uieljskih jedinica. kao iz za izvrtenje vazduinog l/Ui

aniijerijsluig napada. Assault Menu se koristi za

LZVT^avanje nap^. Reinforce Menu za reguUsanje

pojaduija.

Mapa se mote posmatrati u tetiii razlidta uvdi-

danja. od lu^th je svako pogodno za odredenu akd-

ju. Tako, naprlmer. srednje uveli^je je najpogodni-

je za preyed velikog dela terena. a za posmatranje

talja tu je najvete uvelifanje sa izometrijskom 3D

preki

Za pobedu je potrebno da se ispune usitni koji su

posebno deflnisani za svaki scenario, a sama pobe-

da ima vite modaliieia ~ od potpunog poraza ($to

moida zvud paradoksalno) do potpune pob^.
Uslovl se mogu na^i u statusnom meniju.

Za potecnike savetujemo koriiitenje A/I Option Di-

aloga koji. ukotiko se ukiju^i na potetku igre. poma-

te lako Sto tadio ispite Jta namerava da uradi" a

na vama je da prUivatite ill odbijete Hpemudu". Na taj

nadin ufiic se straiegiji raiovanja.

Banleground: Ardennes je sjajna strateSka igra

lu^ te vas danima drtetl prilepljene uz raCunar.

Utoliko imaie fanaiiCnog prijateija koji ludi za stra-

t^jama (podrazumeva se vaSe i njegovo posedova-

nje raiunara i modema) poStari (e trljad ruke. a vi ili

vaS prijatel) tetc na ime telcfcmskog ra^na prili^o

ispraznitl dtep na kraju mescca.

ReijaJOVIC

gradkom. Poija na mapi su tzdcljena na kvadranic

(Hex koordinate). a slrobdi koji se koriste suekviva-

knini onima koje korisd NATO za obeletevanje jedi-

nica. Ardennes kc^ste 33 dpa jedinica. $to )e moMa
na ptvi pogled pomalo i komplikovano. ali su rodo-

vi sordrani i po bojama. Tako su. naprimer. lenkov-

ske jedlnke l^bifaste. braon su andienkovske. erve-

no je obeletena iniinjerija. a narandiasto peSadija.

U lisd jedinica. koja se nalazi odmah isp^ mape,

prikazan je status onih jedinica koje se oznade na

mapi. Ukoiiko oznadtte mesto na mapi na kome ne-

ma jedinica. prikaziiju se vremenski podaci.

Posioji pet osnovnih dpova borbe. To su direktna

i indirelona paljba. direktni napad. vazdu$na podr-

$ka I minski napad. Uz to. potretoo je naglasiti po-

siojanje I spedjalizovanih dpova vodenja bitki kao

je protiwazdu&ni napad.

empire
Ofigirtalni O-ROM dobili

smo od protzvodaca

.Empire Interactive"

ZANR: strateska isra

PLATFORMA: PC

MEDUUM: 1 kompakt disk

1 Kompleksnost I

Irvodenje,^ mogucriost

modemske igre.

Jaka platforma je

ncophodna, rad

pod Windows f

olcnizenjem. 1
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1

I
iko se nc seda

' dno kadaJe poie-

. AH. Ja nikada

necu 2aboravirt...

PodeloJe na dan VeHkcg Po-

mraderya. Na dan kada sam
ubjena... Izgublla sam svc^u

Jedinu IJtttav. izgubUa sam
svt^ itvot. Sodasmo svi proUe-

li... PonekadJedan Jedlnl din

ume da bade toHko zoo da mo-

te da bad proMeatvo na ditavu Zemlju men/a/uci

toko buducnost... Samo^ detiri izgubjfena demen-

tala povrariei svet u ravnoteiu. Tada du ptmovo if-

veri... fmamJoS samojednu nadu. Tana^siti.N\-

kodrugiseneusudiyedadotteovamo.

Veruieie li u astrologi|u i horoskopc? RclaiiN’no

mallM ^ xl^'o iz lopa" daii pczitivan odgovor

na ovo pitan^. all )e slgutw da svako od tias pone-

kad voli da l^i poised na ono §co mu zvezde kazu-

|u. ma koliko to u n«klm sluCajevima zvuCalo besml-

sleno (npr. bldete zdravi ulurflko se ne razbollte). In*

teresantno |e da pripadnice Icpkg pda u pilncipu

(Xidaju ved zna£aj boroskopima od muSkaraca. a

zbog £ega je to tako mo2da samo zvezde mpgu da

objasne.

No. verujetc li u alhemi}u? Naravno da ne. Najve*

iDvatnIle sie u pravu, all deba da znace da su Ijudl ne*

kada alhemilu smatrall ozbillnom naukom. N)eni po*

(eel se vezuju za drevni Egipat kada su sveStenici.

koii su sebe nazivali aihemiCarima. upomo nasiolall

da iz obifnih metala odredenim hemljskim posmpcl-

ma dobiju zlaco. Kako su vekovi prdazili alhemija )e

postepeno prihva^ena 1 u Evxopl. all sa ne$to druga-

fijim osnovnim cUjem. Evropskl alhemifail su u prin-

cipu ti<^;ali za „ctiksirom iivota'* ko)! bi im omogu*

dio besmrmosL Po ptirodi sivari, u sve to )e Wla ume-

Sana 1 astrologila. tako da se danas alheml)a smatra

okulinom ^naukom" koju ntko viSe ne uzima za

ozbilino, bez obzira na to Sio je ona ipak u velikot me*

tl uticaia na razv'Oi prave naudne hemije.

Zork Nemesis je novi nastavak .j\ctivisionove“ sc-

rijeZon^ avantura koja je nasiata u doba kada su XT
rafunari smatrani ^h^m lehnlke. Posle nekoliko Ci*

sto tekstualnih nasiavaka drma ..Activision" je na*

pravtla oooogroman korak napred i. u vjeme kada se

CD kao medijum tek ptobijao na svetskom tr2i$tu.

objavila za tada^ja merila fenomenalnu igru fterum

to Zork. Potpisnik ovih redova se dobro se6t kako je

pre tri godlne na Bcogradskom sajmu tehnlke neire*

mice blenuo u demo ove igre koji se tada „vrteo" na

itandu jedne od dnni. Sada je. srecom. novi nastavak

imao prillke da testira na sopstvenoj ma$ini 1 pono*

VO se oduSevlo.

jedan od najMmijih elemenata kc^i odreduju kva-

Uiet neke avanture je SNakako njen scenario. Prtet na

kojoj se baziraZnf* Nemesis je prosto faniasti6ta. all

je istovremeno toUko slo2ena da ju je nemoguce pre*

priCati u nekoliko reCenica. Ipak. u „kompresovanoi''

fonni ona se svodi na slede^;

U hramu Sunca i Meseca na planed Zork (Zemlja)

zli Nemesis je zatvorio £etiri alhemiCara (otac

Malveaux. general Kaine. dr. Sartorius 1 prof. Sof^ia

Hamilton) koji su na SNOjim planetama (Sanimax.

Murz. juperon i Venusnv) izvodUi eksperimente u

rraganju za ve^im tivotom. AlhemiCari su. pored to*

Irili za^mici £etiri osnovma elemeniala

(vatre. zemlje, vazduha 1 vodc) 1 tako odr-

tavall ravnoiejm u svemiru. Medutim. ka-

da im je Nemesis oduzeo mod. alhemiCari

mu sc nisu mogli suprotstavid. Tada sc. na

sredu. pojavio glavni junak koji je preuzeo

na sebe zadaiak da povrad detiri elemenia-

la 1 tako omogudi alhemidarima da udruie

svoje snage protiv Nemesisa.

Zork Nemesis se po koncepeiji nalazi ne-

gde Izmedu avanturisddko-logidkili Igara

kao Sto su A(ysc. 7* Guest Ui / /" Hour \ kla*

sidnih avanutra u „prvom lieu" \pxtln Ti-

me. Mission Critical. Buried In Time ild.).

To znadi da nimalo lake proWeme u ovoj

Igri podiednako dine 1 logidte 1 avaniuristi-

flte zagoneike. pri demu ioglflte. po proce-

ni. imaju vedu ..speclfidnu leanu”.

Kretanjc glavnog lika je rekno na jedin*

stven nadin. Do sada su sve naprednije

avanture u „prvom lieu" bile karakterisd-

dne po kondnualnim animaeijama u prav-

cu kretanja. s dm $to je orjentaeija lika u

odredenoj tadki Iskljudivo bila vezana za

neku od strana sveta. Ovdc jc primenjena

upravo obmuta logika: lik se kroz prostori'

je krede po sistemu ,.korak po korak". ali

istovremeno tnoie zauzcil potpuno proi

zvoljan pdozai u odnosu na svoju vcrdkal

nu osu. Na taj nadin igra je u vellkoj men
dobilaAXTmolikJ iz^ed.

Kvalitet giallkc Zork Nemesisa perfekino opisuju

redi kolege Krsmanovida koji je u najavi za ovu igru

(SK 4/96) napisao da sHke iz igre. .
.
predstav^aju ne-

}to nqjkpde videno uposkdnje vreme. Nikada do sa-

da u jednoj igri nije videna fotoreallstidna graflka u

kombinadji sa poluAxwnolikIm izvodenjem. Svako

ko je barem jednom u iivotu igrao neku od 3D puta*

dkih igara cenide ono 5to su uradili programcri ove

igre. Jer. napravlti Awnoliku avanturu. a pri tome

ne koristiti Masidno mapiranje teksiurama, piava je

umetnost. Muzlka u igri je takode izuzetna i najvlSe

podseda na ento-amUjcntalni zvuk koji u posledenje

vreme gaji sastav ..Enigma".

^Ova avantura. medutim. ima jednu veliku ^ma*

nu". jednostavno redeno. to nije igra za svako^

Ona de bid inieresantna rclativno uskom kn^u lju*

di koji imaju vTcmena. volje i sirpljenja da se posve*

te nedemu tollko komj^eksnom. Oni koji pak vlSe vo-

le da tamane prodvidke u neogranidenjm kolifina-

ma. ill da ih biju do iznemoglosd. treba da zaobidu

ovu igru u §{rokom luku. Njlma de diiava sevar delo-

vati krajnje besmislcno 1 dosadno. Takode. moramo

upozoriti da pojedini proWemi u igri zahievaju deli*

midno poznavanje oblasd koje ne spadaju u opSie

znanje prosednog doveka - astronomija. muzika

^nocc i akordi). hemija itd.

Ukotlko se na vakm stcriu nalazi dovoijno mocna

maSIna koja de sioidki podned „teret" ove avanture

(Pentium ill neka brza 486-ica sa CD-ROM-om detvo*

rosiruke brzine). onda nema razloga da puno razmi*

§l)atc -* nabavite Zork Nemesis 1 uttvajte.

Slobodan MACEOOHIC

CD-ROM usbjpio .Espro'

ZANR: avantura

HATFOUmA^K

MB)UUtt: 3 kompakt diska

1 Tehnidki

J dometl.

Odlidan scena-

rio i orisinalne zasonetke.

Joi jedan

razlos

za kupovinu

Pentiuma.
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N
fki ^caoci (x se moida setitt jedne starltc.

relacivno nepoznate igre. ko|a kod nas ni-

kada nije postigla ncku poputamost. Ovra

igra. poznata i pod imenom Doom, uspela

|c da izazove strahovlti talas od nekih sioiinak kopi-

(a bd]lh. $to loiijib). tako da vcrovaino nema
softver^ ku^ koja drii do sebe. a da nije izdala bar

jedno oscvarcnje na tu lemu. No. ^vna bolikaZjbo-

Ttafina je bio i ostao nedostatak origlnalnosd. Hi )e

u pitanju konanovsko ..vrcme pre vTcmena". u kome
bes(Hnu6K> jurcate po nua^lm lamnicama naoru-

2ani same ma^ i mag(|oni ill. pak. daleka budu-

cnost u ko^ Zornljorn vla^fu roboii. pa je va£ zada-

tak da ih poiamanite. Samo je nekolu^ tgara ovog

npa donela ne§to zaisca novo. To su Wftdunm. De-

seme i, kona^. Quanmnne.
Ono 5io Quaranrinc izdvaja iz gomile slifnih je Ci*

njenlca da je glavni lik ruturistieki taksista'Cnanijak.

ko|l jurca ulicama Los Andelesa u potrazi za muSte-

Tijom 1 uspui gazi sve pred sobom. „Pa ovo

ima i kod nas” razodarano dete pomislitl i bi-

d donekle u pravu. jedina razlika je u tome

5(0 kod nas prosipanje krvi siudajnih proia-

znika ponekad mo2e biti i ka2njivo. Takodc,

arsenal naiih takststa se ugiavitom svodi na
siuUjc vrste vatrenogoru^ (mada se cu i ta-

mo provude neka haubica ill ptxKivienkov'ska

mina). dok je u igri Quaranrine va$ taksl

opremJjen mitraljezima, topovima. Slijcitna

i^. Kada se pojavio, i Cuarannne je imao do-

sta mana. od kojih je rtajizralenija bila nepo-

su^je odrettenog zadatka koji bi irebalo

ispimiti. ved je jedini dlj bio

prevesti &to viie putnika (uz

nezaobUazno dezintegrisanje

zateknutog tivlja). Sto je vre-

menom postajalo prilidno do-

sadno.

Programerl ..Cameteka" su.

svesni ovoga. napravili novu.

poboljSanu verziju Quaranti-

na ~ Road Warrior. Da li je u

pitanju zvanidni nastavak Oi

ne. nismo u stanju da katono

tmada u nekim reklamama po

stranim dasopisima figurira

ciba JT). tako da dete za in-

formaeiju morad da pozovete

.Gametek", ill koniaMrate lo-

kalnu vradaru (§to se mo2e
pokazad jefdnijimv

Najveci napredak post!-

gnut je oa polju same konce-

pdje nivoa. igia se sastoji iz

niza misija (nivoai od kojih

svaku moiate u potpunosti

izvr^iti da biste pt^li na sle-

dedu. Zadaci su vrlo jasno

predodeni i u podetku manje-

vi^ jediK>stavni. Logidno. ka-

ko vreme bude odmicalo Mde
sve leii t teii. all deie zaista

mnogo prodi pre nego Sto se

$i\'amo pomudite.

Road Warrior se odiikuje veiikim brojem i

raznoUko^ misija. U prvoj. naprimer, kru-

2iie po nekakvoj mradnoj areni naoru2ani sa-

mo Slljcima na braniku j poku^vate da de-

moliraie ostalih pet automobUa. Druga misi-

ja je. u stvarL trka u kojoj morale pc4)editi ne

birajuci sredseva. dok treda pr^sia%ija put do prvog

grada. gde vas odekuje vrto gust saobracaj I gomila

izrazito nervoznlh vozada. Kasnije de inti misija u

kojima (t u poepunosti dodi do izra2aja morikdni hu-

mor auiora. Redmo. da pogaziie koionu maraiona-

ca(t). ili da uni^iite nekoliko robota kr^i haraju gra-

dom. ubijaju kuene ljubimee i njihovo meso podme-
cu u hoc-d^! Misiju \am zadaje mu^terija. a pooje-

nom zavrSetku dobijate informaeiju o lokaeiji slede-

degklijenia.

Sa tehnidke strane. Road Warrior je unazadio Do-

omadine kojih 200 godina. Ovo se nc odnosi loiiko

na simpatidnu rodc’n'roll muzidku podlogu koja de

vas pratiti tokom igranja. kollko na zaista ru2nu

..kvadraiastu*' graftku. koja podseda na pr\’e danc

3Dpucadina (diaj: WoffimsteinJD). Srecom.graflku

Mvadi" hrpa sjatnih cfekata - naprimer. kada vam se

par litara krvi nevinog peiaka prospe po Soferiajbni.

ili nabodete pcdicajca na $iljke a onda se istlm zabi-

jete u prv*i zid. ili prepoloviie sludajnog {xolaznika

najjadom raketom koju irenutno imaie. Od mana bi

irebalo isiaci i lo§u kontrolu vozila koje se krede kao

po ulju. Tako de vam. ukoiiko ste u nekoj potcri. ule-

lanje u krivlnu pod pravim uglom verovauio pred-

stavijati nepremostiv problem. Naravno. nije ni ire-

balo odekivati da votnja bude na nivou Scrcamera Ui

Fatal Radnga. aii je ipak irebalo malo vi£e poradiU

na povedanju stepena reallstidnosii.

Road Worries je ispunio naSa odekivanja i uprkos

neve^to reSenom pitanju grafike predstavlja jednu

odiidnu pucadinu. punu interesandh ideja. Dodu^.
veroi'atnoca da de ova igra postati ..klasika" o kojoj

de se pridati u narednim godinama )c mala, aii Road
Warrior u svakom sludaju obedava dobru zabavu.

lake je CD ..Rip” verzija CNt igre do$la jo$ pre par me-

seci. sa^kati smo originaini disk Pokuiacemo da se

i ubudude driimo takve prakse. u okviru kampanje

„DoleCD RIpovi-,

llir GASI
CD-liOM ustupk) .WV Soft"

ZANR: pucacka isra

PLATFORMA: PC

MEDIJUM: 1 kompakt disk

h Dinanudno,

I duhovito,^ kivavo...

Loia grafika,

povremeno ^
Isuviie

I

morbidno. L, .

Road Warrior
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(ufl/7/^k^

OrilioJ
redinom XXII veka nauKa i lehndogiia su

dosi^e ukav nivo da se Coveku po prv!

put u istorip ctvllizad)e ukazaia priifka da

sivori isdnsku ve$ta£ku inteli^nciju u

obliku bi^ bi imala razum, Cula i osedanja. Ova

ideja )e. roedutlm. (ne)odddvano podelila narode na

ptancti Zemlji. |edni su smatrali da se tehnidd na*

predak ne moie zaustaviti i da naudnid moraju na-

staviti sa istndUvanjima bez otaiia na eventualne

neteljene poskdice. dok su dn^ tvrdili da jedino

trenucni status quo mo2e dxzbediti sigumu budu-

tfnosi iovedanstvu. Svade su potiaiale sve dok se ne-

ko ni)e sedo dudnovatog rata koji ie nekoliko godina

besneo u Evropi pred kiaj dvadesetog veka. Po iden-

ddnom scenariju deUri velike svetske sile (fapan.

SAD. Kanada i Ausoati^) su tstupUe iz Organizadk

Uiedinjenih Nadia i osnovak samostalni Savez (Al-

Uanoe) piotiv volje ostalih danka. Ubtzo posle toga

tzbioje fat-

Rat Izmedu UN-a i Saveza je trajao ved petnaest

godina kada k iedna saveznidka istra2ivadka sonda

na udaljenosti od 68 svetlosnih godina od Zemlie oi-

krila pl^tu Persefonu (Petsephone) u sistemu Be-

ta Cetl i tom prilikom registrovala znake vanzemal)-

ske cMUzadje- fbtzo su u strogc^ ta^osti ka Ptise-

foni upudena dva svemirska broda; naudnoistraii-

vadki „USS jericho” i. kao ptatnia. ratna krsiarica

hUSS Lexington” na deiu sa kapetanom Stivenoro

Deinom (Steven R. iXiyna). Upr^ trudu da mlsQa

ostane prekrivena velom la^. Uiediniene Nadie

su preko svog agenta saznate za ovu operaciju i po-

stavile zasedu u blizini Persefone.

Bitka u orbtti planete |e trajala vrlo kratko. Ka-

petan Dejna )e shvatio da ne moie odnetl pobedu i

zato ie doneo stia&nu odluku: cdokupnu posadu I

oba broda csem)ednogdana)ukrcadeu§ad Sana- I

merom da je pr^a nqxliateilu. a kada Sad kona-

dno bude [^tao na protivnidkl brod sam de aktivi-

raU termonukieamu bombu. Na tal nadin de pruii-

ti poslednju Sansu da iedini preiiveli dovek na

..Lexingtcmu’' ipak okonda misiiu na Persefoni.

Ova] opdimi uvod predstavlia osnovni zafiei na-

jambidozniie .Legendove” igre do sada. Mission

Critical ic avantura kola, iako poseduk odredene

sliCnosti sa prethodnim ^Legendovim" ostvarenji-

ma. konadto unosi malo iivosti u pomalo monoto-

nu ponudu ove firme. Koncept „staddne avanture”

koii )e oduvek bio predmei kriiika ovde ]e napuSten

(vktedemo saroo na koji vremensW period) i zame-

nien mnogo savremenijim naCinom izvodenia koji.

izmedu ostalog, podrazumeva I kontinualnu anima-

d)u kretanja kfoz prostor. Naravno. podrazumeva se

da avantura spada u grupu onlh koje se odvljaju .u

prvom Hcu".

GlavnI protagonisii Igre Mission Critical (pored

glavnog junaka) su kapetan Dejna koga tumad la-

mnopuU Majkl (MichaeD Dorn. TV publici poznat po

idori Worfa u seriji ..Star Trek: TKe Next Generation"

(sasvim sigurno ga nedete prepoznari bez kllngpn-

ske maske): i PatrlSa ^itooe (Patrida Charbonne-

au). nama manje poznata glumica koja je zabeletOa

uJoge u fUmovtma ..RoboCop 2" i .ICZ". Poiavijivanie

ovih ^umara sc. meduUm. vezuje skoio isklfufivo

za fenomenalno napra\4ieni

desetominumi intro iz prostog

razloga Sto po scenariju igre

oba Ilka (kapetan Dejna i zapo-

vednica Tran) na samom pode-

tku ginu u straSnoj eks(4miii.

Celokupna pii& veoma

podseda na zaplet duvene

„Odiseje u svemiru 2001 " kc^
|e Sienli K|ubrik reiirao po

istoimeitom romanu Artura

Klaika. I^put tunaka .Odise-

ie” Dejvida Boumena. koji se

sticajem ti^dnih okdnosU naSao

sam na svemirskom brodu .Otkiide'*.

igrad de se na poCetku ove igre nad u

ulozi iedinog preiivelog dlana posa-

de krstarice ^USS Lexington". See-

narisd su. svesno ill ne, iskorisdli ve-

liki biDj antdo^jskih scena iz pome-

nutog nima. dodali I izmenili neke

situadie i sve to pril^odUi vremenu

i mestu na kome se igra odvija. Igiad

de. naprimer. morati da izade iz bro-

da kako bi popravio komunikadonu

antenu. mora^ da osposobl oStedeni

supeikomf^ter (supromo od onoga
ji tma Upidno sirateSki karakter. U prvih osam uening

misija igrad kontroliSe svoje dtonow na slidan nadin

kao u WarcrqfhL Cttj svake od ovih misiia je upozna-

var^ S3 osnovnim taktikama kt^ se upotrebijavaiu

u odbrani maddnog broda ili u napadu na prodvnidkj.

Ubtzo po zaviSetku ovih ireninga .Lexington" de bid

napadnut od sirane brodova Ujedin|ntih Nadja I ta-

da & igrad mod da poka2e u kojoi meri je savladao

prindpe upravl|ania slstemom dronova.

Mission Criticai je ne same najambicioznija vec i

najbolja .Legendova" igra. Preporudujemo je svim

fanovima naudne fantastike. a posebno onima koji

cent dcio Artura Klarka. lako je njena leiina u poje-

dinim momeniima tolika da moie obeshrabriU i na-

iupomije avanturiste. uioieni mtd u njeno reSavanje

se zaista isplad.

Slobodan MACEOONK

u .Odlseij"), napusUde veliki brod u mak>m $atlu da

bi se otisnuo ka vanzemaljskom objekni na Persefo-

ni 1. konadno. dotived susret sa spe^dnom fonnom

intciigendje u dmgoj dimenziji Iz koje povraika ne-

ma. Na sr^. ovakvora .kradom" Mi^on Critical

nije ni$ia izgublo na kvaiitetu.

Savremcne avanturisddte igre se sve viSe prave ta-

ke da u sebi sadhte i elemente drugjh 2anrova. U

ovom sludaju izbor je pao na straiegije dpa wartmft.

Naime. u poodmakk^ fazi igre gla^ junak saznaje

da je -Lexington" opremljen proiodpom odbrambe-

nog sistema koji se sasu^i od devet borbenih drono-

va (bespilome letdice) lu^ moie konooiisad dovek

kome je ubrizgana spedjalna droga po imenu Jtajp"

(hype). Akdviranjem ovog sistema pomodu VR ureda-

ja koji se nalazi na biodu ulaa se u dec avamure ko-

Onsinaini ustupio protzvoda

.Lesend Entertanwent*

n

ZaNR: avantura

PLATFORMA: PC

Jednaod
najboijih SF

avantura. Feno-

ntenalne video sekvence.

-—7“—I
iednaa

ntenalne video s

Uodredenim
trenucima

preterano

teika igra.

S^BOMPJUIBA 77 JUN%



OPI S

I

ZANR: platformska isra

MEDIJUM: 2 flopi diska

Forest Dumb

Zavidna

dinamidnost

kretiqi i

animadje.

Mnogo
neprirodnosti,

slab audio-

vtzueini utisak.

^dgkdno namema sli6H)st tzmcdu Imena
e igre i frlma .Forest Gump" ne prejudi-

^dra ama bai ntita. Vc$u> sMopijen naziv

ima za cU} same da prlvu£e painju na ovu sasvim

oMnu platformu. nama vef dobro poznate poliske

fifine .Avalon".

Ako su se programeri uopSte rukovodill nekim
motivDro iz Hima. onda je to deftnitivno inteiigend-

)a gUNTtog junaka. Mada nema uvodne prkSe. lake se

da zakiiudd da je lik koga vodimo (ne bl se usudiva-

H da odgonetnemo $ta je) priglupo sivorenjee koje

treba da izvodi lump & Run po dtranu. uz gaienje

s\«ga iivog i izbe^vanje (ne)veito postavljeoih

zamkl Toliko o odginalnosU igre.

Primama osobina ^avnog junaka je da moie ek-

stremno visoko da skod. dok visina skoka zavisi od
du2ine pomeranja palke nagore. To je

od vainosti kada se uzme u obzir sa-

Slav nejMljatellske poputadje. koji

obuhvata sve oblike letedh. trCedh.

gmiiudh i {riivajmiih karakondzula

koje. bez ustezanja, aiakuju na njegov

miadi 2ivot. Bima je i dnjenka da se

naS puien moie kretati eksumno br-

zo. pod usiovom da uhvati dovoljno

dug^k zalet. Brzina animaeije je ta-

da ravna najbfiim plairormama. sa-

mo je nezgodno to Sto je nemoguce
uhvadd po$ten zalet. a da ne .po^-
bite" neki nei^ijaieljskj sprajt

PreduskA' za preiazak nivoa je

sakupljanje odredenog broja novCi-

da. a pored njih nije zgoreg pokupi-

d I neki neobavezni dodatak (nara-

vno. u pitanju su voddee). sa-

kupljenog i poslednjeg novdlda tre-

ba jc^ samo nad iziazna vraca i eio

vas na skdecem ntvou.

Sutusni deo ekrana zuzima donje ddove i sadrli

podatke o broju Ztvoia. eneigetskim jedinicama. bro-

ju novdda koje tr^ sakupid. preostakxn vremenu
i bodovnom sakiu

Sledi spisak zamerki; Preterana oseUjivosi dioj-

sdka. nefi^rodne kreuije (lo$e izveden efekai „iner-

djel. skromna graHka. monoravanski skrol. nedo-

statak zvudne podloge. a narodio imbedlan zvuk

(posrimo pri gubitku iivota. kada se ^vni lik jezi-

prodere, u naimanju ruku kao da mu zabijaju kli-

nove pod nokte).

Za kraj. iifre za nivoe: Level 1 = 0123. Levei 2 >
4791. Level 3 = 5628, Levei 4 = 9111. Level 5 =
0997.

G. JOKSIMOVK

« 4

^ arakierisdke simuladja flipera koje se poja-

/ 2/ vljuju u poslednje vreme na globalnom i oa-

Semtzii£tusu5vezaniml|lvije.Zarazlliaiod

nedavnoopisanog5&z7n7Jfticz./¥ntetf/>e^

de odllkuju originakie dizajnerske ideje programera

iz finne .Effigy Software’', ne tako poznate u sof-

tvnskof indusuiji. PoSoiiud standardc bre^a taUi u
novijim piodukdma ovog 2anra. pomenuta kuda

nam predstavija uL sa tematskim zUvanjima veza-

nim za svaku; Past Present i Future, lako su dosta

iareno uradeni. na svakom dominiia karakterisd-

dia boja. varirajud u nijansama.

• Past (pro§lost) je sa akceniom na prirodi i pra-

^’otinjama. pa su kao lliperi data dva manja stabla

u gomjem i dva veda (^vne paUce) u donjem delu

table. Sa leve stiane je detaljno uradena redca koja

icamenjuje kanal na ixavim fUperima. Kada kt^
.upadne" u ovaj deo delimidno de potonud. Sto je

izvedeno vilo kv^itetnom animadjom. TU se mogu
v1ded i iM elemend kao £to su iabka koja uz kara-

kierisddne zvuke skade u vodu ill ribe se praca-

iznad iste. Sredinom flipera dominira dinosau-

rus koji povremeno otvara deijust Ubacivanjem ku-

glice tamo dobijate mogudnost Muiuballa (i^ sa

pet-Sest kugU pr^cdog siola). Ceo sto je prepun si-

inih detalja kao $io su stopice pra^ivoctnja. mahovi-

na. talasi u red ltd. Sve to zamenjuje kardee. pedur-

ke i sUdne nosioce bodova u nomialnim Hiperima.

• Present (sadainjosi) je tabla koja prad svako-

dnevicu kao $to je parkiranje kcHa. ^edanje teievizi-

je I fudbalske utakntice. Po izgiedu. za ovu taUu se

moie red da najviSe podseca na klon neke od taUi

iz Pindaff Itlusionsa. Podigra je fudbalska utakmica

koja se odigrava u Icvom uglu table. Postizanjem go-

lova na utakmkama dolM|a se ekstia lopUca. Ubad-

vanjem ku^ u kanal sa zvezdom pokredete neku

vrstu .codta srede" sa sludajnom selekdjom bonusa.

• Future (buduenost) je uraden tamnije od prei-

hodna dva. koji su u veselim fcx^ma (cma budu-

dnost?). Ola laMa Izglcda kao pogled iz svemtrskog

broda na futurlstidki grad dije solitere obavija magla.

Filperi su u obtiku neonsklh lampi. a kugla nije stan-

dardno .metalna". ved je plavkasia sa simbolom

zvezde na povr§ini. Njeno lansiranje je iz srediiK

siola. tako da pada dtrekino na glav-ne flipere.

Negadvma osobina igre je vrio lako tilcovanje

(’Alt' lasterima) i broj igrada koji jc sveden na je-

dnog. Pohvalno je ito skroiovanje stola moic bid bo-

rlzontalno 1 venikalito. Brzina kugle povedava teii-

nu koja je nedost^ala prethodnicima (Pinbali Dre-

ams, Pinball lUuskins ltd.) i svako novo igranje je

izazov. Semplovi su mak> .muml". dok je muzika u
Tehno stUu karakterisiidna za svaku od tabli.

B. BABOVIC

ZANR: simulacija flipera

I pLATFORMA: Amiga 1200

H'mEDUUM: 4 flopi diska

Jedan israd i resetovapje

radunara po
udHava^

[

novth tabli.«. I
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P lagijaii jgrc SlmCiiy su uvek re-

do video gosc na na^im monito-

rima. Prakiifno neiscrpan izvor

mogu^nosd za razlifiie kombinacije (ini

cnrej 2anr igara izuzeino zahvalnim za pro-

granfjiranje. Do slKnog z^juika doSao je i

izvesni Damjan Tamavskl (Damian Tar-

nawsky). nezavisni programeriz Ausiraiiie.

Seo )e za AMOS editor i tako )e nastala ova

iepa i inieresantna igra.

Brted 96 i pored skromniiih tehn^kih ka-

rakieristika (naroCiio siroma^nog zvuka).

svok>m neodolllvom )ednosiavno^ i priii-

(no veliklm brojem opcija ^osio iept za

elvan. Lako(a upravljanja je naro(ito zna-

(ajna kada se iz^adi vellko naselje, sa puno

z^da i drugib eiemCTrata.

Radnia igre je smc$iena u imaginamom

svecu buducnosti, gde sc igra( na po(e(ku

mo2e odIuiUti za jednu od (etiri rase van-

zemaljaca (ijom (e se sudblnom bavtU. Cil)

se sasioji najpre u gradnji dobro utvrdenog

i energetski nezavisnog grada. zatim ra-

zvoju infrasDiikcure koja obuhvaia sve

najvainile socioekonomske kategorije kakve su sa-

obra(aj. energetika, sudstvo. vojna industriia i dr.

Nakon obezbedivanje svih viiainih poireba grada.

treba sagraditi letdice i stupid u kontaki sa drugim

koloniiama sopsivene vrsie, koje su rasute $irom uni-

verzuma. Na kraju ostaje uspostavtjanie ugova(kih

veza sa diu^ civilizadiama. zatim razna pregova-

rania. planiranje ratnih osvaianja drugih planeta i

mimodopskih ugovora o savezniitvu (narodto ako je

druga straira vojno nadmo(ni]a). k^ i niz drugih

operacija. Za sve te radnje treba sirpljivo i paiJjivo

pianirad svaki potez. $to daje i strategijsku kom-

ponentu. Kada tome pridodamo i stalne oruiane Car-

ke kojc izazivaju supamiCke rase, (iiava stvar posta-

je prili(no ^Cupava".

PoCinjete od nulc. a jcdino 5io Cete vldeti je pusta.

ncnaseljena ravnlca. U poCelku raspolaiete sa do-

vol|no novca za gradnju siambcnih zgrada za svoje

stanovnike. aii pre toga treba sniziti stopu poreza na

nekih 5%. jer je vcllCina poreza direkino propordonal-

na (u poCetku niskom) nacionalnom siandatdu, Ka-

da ne znaie Sta vam je (inid. konsultujie savetnika

(Advisor), koji (e \'am pomo6 oko nekh jednostavni-

jih problema.

Ekran je jednostavno poddjen na aktivni deo i deo

za peruke. Ekran sa opeijama. kao i neke sraiegije

igranja vrlo lepo i saieio su objaSnjene u tekstual-

nom fajlu (»docs~) koji sc dobija na disked sa igrom.

Zato cemo ovde presko(iti dcialjno qrisivanje svake

opeije. jer bi to nepotrebno zauzelo ina(c vrlo ograni-

(enptostor.

ji^ jednom isti(emo u pdivainom (umtekstu je-

dnostavnost i lako(u igranja. uz priliCno kompleksnu

radnju i dosta veiiki bre^ opcija. Ljubitdji ovog iania

ne treba da se premiSljaju ni tienuika.

Gradimir iOKSIMOVIC

ZANR: upravijacka simulacija

I PUTFORMA: Amiga 500

%
Lepa
atmosfera,

lal<oca israr^ i

kompalctnost izrade.

JedrK>li6M

Srafika i slabo

zastupljeni

zu6ii efekti.

Evolution
P re par godina u izdanju sofiverske Hrmc

.JiAirage" pojavila se igra The Humans,

prva moz^ica koja je mogia da parire

visokt^mercijalnoj Igri Lemmings. Ra-

dnja je biia pos\'e(ena pe(m5kim Ijudima koje Itroz

mnoiivo prepreka i logi(kih probiema treba dovesti

do Izlaza. Posle ogromnog uspeha usiedili su data

diskovi 0urasic levels) t ne tako zapaien nastavak.

Renomirana flrma ..Cameiek“ kupovinom firme

..Mirage" doblla je I prava na objavljivanje nrzvani-

(nog nasiavka sa podnaslovom Hgubljeni u vreme-

nu (ina(c. najavlli smo ovu igru joS u SK 12/93).

Kroz pregrSt nivoa sa raznoraznim smetalicama

nekoUko (ove(uIjaka potrebno je dov’esii do iz laza I

zavrSiU nivo. Razlike su upravo u likovima kojima

se upravlja. sa karakiensii(nim sposobnostima ve-

zanlm za svakog od njlh. Napnmer. pednskog (ovc-

ka odilkuje sn^. vilUnga sposobnost da gura pre-

dmete i postavlja Stic kao odbranu. (arobnjaka da

pretvara druge Ukovc u neophodne predmcic za pre-

lazak nivoa. nindia ska(e sa platforme na plaiformu

ltd. F^to se na na£em itti$tu nalazi CO „Rip“ veizi-

ja igre. onemogu(em sie da vidiie animadje posle

svakog nivoa. Broj nastavijanja igre posle isteka de-

vet minuia je neograni(en.

lako da se istl nivo moie

proudti do najsiinijih deta-

Ija (Sto je obKno 1 potrebno

zaprelazak istogl).

Ono Evolution odvaja

od drugih igara slKnog ka-

raktera jesie zanimijiv 1 bi-

zaran humor kojim je igra

nakreana. Sem siandardnih

iioseva koje tikovi izvode

kada su ostavljeni bez fun-

keija (pednski (ovek zeva.

(arobnjak vam nudi cveCe.

viking gleda u nebo itd.).

oni izvode I dmgc fazone

kao Sto su giCenje iica i pta-

ienje jezika usied ie2ine

svojih drugara kada se penju na visoke platforme.

pictvaranjc u 2abu koja zbunjeno skakud; gore-dole

pitajud $ia joj se dog^lo (karakteristi(DO za (aro-

bnjaka), glasni uzvici kada padaju ill saNainjlvi po-

gledi prilikom saplitanja ltd.

Gr^ika je uradena u 256 AGA boja. Sto doprinosi

uiliku igranja u izuzetno Sarenom okruzenju. Muzi-

ka u igri je previ&e sladunjava i kvari op^U utisak o

kvalilctu. jedna vesela tema provia(i sc kroz uvod i

samu igru uz staina ponavljanja. Semplovi (lU skKa-

nja) mallSana su lepo ukiopljenl. all moZda previSe

Jemingoidno".

Kontre^ se vrii putem miSa/ diojstika. Upravlja-

ic nekim likom tako Sto selcktujeie ikonu sa njego-

vim licem i Izabcrcte operaeiju Iz ponudene pajete

(skakanje. hodanje. udaranje. penjanje. lebdenje.

specijalna funkeija iuL). Igranje na ovaj na(in mote

bill malo konfuzno. all posle nekog vremena uve-

iba(cie brzinu. Kao i svaka sli(na iogiCka igra. Evo-

lution demosi velik stepen zaraznosu i ogromne po-

doCnjake.

Branislav BABOVIC

ZANR: logicka igra

I PLATFORMA: Amiga 1200~
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j M oida 6e vam sc pri£a

I koja sledi uCinid nedo-

IB volfno dlnami^om. Pi-

Hl Sana je neuoblCajcnim

I* V sUlom u odnosu na
f odekivanl. Verujtc. lo je

samo iz tazloga (za neke.

du^. komplikovanog do nere-

sivosti) $u> see - muiko (Cast

tzuzecima!).

Dakle. u ovoj prid se neCete

susresti sa reCcntcom tipa

,PsihcddiCnl pladmik Ijut.Jer muJe pokipdo
mkko, lario se puce I nekotiko fona muniepe /

krenuo u reducira/ye svetskepopulacpe na ra-

jumnyu mem “ (WattdiKiwer) Ui ^Od naoruia-

nfa iete koristUi madeve. s^ire I buzdovane.

\xamtO0mpei...''(CJd)erMage). lakovolitena-

\-edmu vrscu igara. napravitc bar kraiak pre-

dah izmedu dve odanztve 1 pogledajte ne$(o

pcilnije. Mo2da vam se i dopadne.

Firma .^erican Laser Games'

.\lbukerkiia. Novi Meksiko) napra-

Vila je. usiovno reCeno, pr^ Cln

serij^ dniitvenih avantura u

sklopu ambicioznog projekia

nazvanog ^Her Interactive”

McKmziedtG). jasnojezaSto

se neCe svideti jirokim naro-

dniffl masama”. jer deCaka u

ovom svetu igara ima. Cini mi

se, i previk. Za cakvu

su mahom .krive" programerske

kuCe koje naprosto bombarduju u2i$te

raznim vik-manje atraktivnim pucaCkim 1 bo-

rilaCkim igrama. Kao ^proizvod” namenjen

isklJuCivo devojClcama. igra McKenzie & Co. je

pravo osve2enje u sadiiajnom smislu i u odoo-

su na igre-prlpadnlce Istog 2anra. Autori su mi-

iijenja da je priCa namenjena devojClcama

uzrasta od 8>t5 godina mada. mku na sree, ni

one malo starije neCe bill nezadovotjne.

Svako ko je gledao populamu ametiCku ti-

nejdi-serlju „Bever!y Hills 90210" (a malo je

onih ko^ to nisu) mo2e da pronade sllCnost sa

Medison^lom (Medlson School). ZaboraviCe-

tno Brendu i DUana . Keli i Stiva. Donu i Dejvida a
upoznaCemo jedno novo druiivo: Elizabei. Samancu.

Meki, Nadin. Brajana i njihov simpaiCni civaii diip

viekenzl. OsvojiCe nas veC na prvi pogled. Ponovo Ce-

mo se odu^ti ameridum sistemom $koiscva. ovo-

^ puta kroz igru smeitenu na pet CD-ova koji nam
pruiaju moguCnost da budemo nJ manje ni vi$e nego

,0avni Uk svih dogadanja. (To vam u „Bever)i HUsu”
nikako ne bi po§lo za rukom • sem da ste kojim slu-

Ce^ zagubljena kCerka gospodina Spelinga.)

PohadajuCi Medison Skolu imate moguCnost izbo-

ra u pogtedu glavnog lika - hoCete li da budeie Kim
Lt (Kim Lee) ill Karll Adams (Carly Adams). Moje ko-

le^ bL ne sumnjam. napravile dobar izbor u katego-

rij! ..airaktlvnosr (vidi ^ike!), all ovoga puta se ne

45233

pitaju. Kim je simpadCna cmka. pomalo otkaCena.

2esu^ navijaCkI raspoloiena kada je bejzbol u j^ta-

nju i opsednuta mladiCima koji poseduju dobre roo-

tore. Karii je devojka duge. svetle kovrdiave kose.

umeinidta du§a sa akcentom na Sekspiru, ..davi” se

u kikiriki-buteru i, mada su joj reakeije Cesio nepre-

dvidive. dfugarice je veoma vole.

Medison Skola je upravo „$kola naSih neosivare-

nih snova". U njoj rade prolesori kakve naSe $kol-

sevo ne bi trpeio ni jedan (skraCeni) ^kolskl Cas. Er-

nestina Hemingvej (matemaeika). Flora Mos (bio-

log). ian Klod Vajt (likovno) 1 Ed Zo (muzlCko) su

profesori neobiCnog stiia 1 jedlnstveni u naCinu ko-

municiranja sa uCentcima. DomaCi zadaci i popular-

ni cesiovi su vlie nego neobiCni (ponudeno je dvana-

est slagalica razliCitog tipa I leiine) i morale Ih reSi-

li kako znate i umete. jer u protlvnom ne mo-

2ete dalje ka cilju koji ste zacrtall prema da-

tim moguCnostima. Ako kraja uopte ima.

^verujte da do NjECA (a ovo se ne odnosi^ samo na kraj) nijc baS jednostavno stid. U
zavisnosti od l^ra ponudenih odgovora na

picanja. igra vas rao^x ponetl razIiCidm puievima.

Samim dm je i zanlmljivije.

U jednom od prijamih Caskanja sa diugaricama

Karii (ill Kim) Ce neoprezno reCi da jc^ se svida Derik.

simpatiCni deCko iz susednog razreda. Saved poCi-

nju da pljuSte kao kl^: kako mu priCi. Sta pitad. da

li se osmehnud ill pud od smeha na njegove fazone.

kako ga namamid na pivi sasianak. Verujie da nije

ni malo lako. all uspeCete! (Yes. yes. yes!)

A dalje?... Pa. znate veC: shopping! Bez para? Ne-

moguce! ZnaCi, na posao! All gde?1 Pored toliko pri-

jateijica, nema razloga za brigu. SmlsUCe one veC ne-

ito - Dowuown je uvek dostupan. A ni posao nije

baS mnogo naporan. Slo2ice par puta neku siagali-

cu, saberite koliko para imate na raCunu pa pravac

Mall - shopping centar. A tamo... raj za od. Mo2ete

da probate $to god vam dode pod niku a da nemate

obavezu da sve to 1 kupite (mada Inste silno ieleli!).

No. .teSkom mukom" Cete veC ne$to izabrad. A on-

da ^mo kuCi.

PrvD proverite da li je na lelefonskoj sekretarici

osiavljena no\a poruka (npr. od Derika) i iudaCki

kreCete na oMaCenje I Sminkanje. Sve je na svom me-

stu: haljina. cipele i vaia glava. naravno (zaljubtjeni

ste. all glavu jo§ niste u^ubilil). Verne drugarice i

Mekenzl su spremni da Pepeljugu odvedu na bal

(Derikovo dvoriSte) gde je. moram priznad. toliko

ljudi da ni igla nema gde da padne. I domaCin je tu.

all... nije sve onako kako ste zamislili. Dogadaji se

odvijaju tokom koji nism mogli da preipostavite ni u

najcmjim mislima...

NeCemo otkiid tajnu u zavrinici jer ova igra nije

od onih kakve ste navikli da i^ate po ceo dan, gde

treba po$to-poio slid do kraja igre koristeCi zacna-

na pravila. Ovo je n^io dmgp.McKenzie Co. je igra

za koju vam savetujem da se trudlte da je Sto du2e

igrate u $io vBe varijand. U prodvnom. nestace d-

nejd2erske Carolije. Potrudite se da ne Izgubite tu Ca-

rollju bar do pojavtjivanja siedeCe igre ovog dpa ko-

la. prema nafnovijim infixmadjama iz ..American

Laser Camesa” samo Sto nije stlgla! (ReC je o l^tm-

pirovim dnevnicima najavijenim u SK 5/96.)

Nije na odmet red i to da muzldoi podlogu ove

opse^e igre Cini ^naest pesama (songova) kc^e je

komponovaio pet autora (nama, dodu^. nepozna-

Uh) $to doprinosi kompletnom do2ivljaju tokom

avantura po Medison SkoU i oKoUni.

Brartkica RAKIC

Originaini CD-ROM
ustupio proizvodaC

./imerican Laser

Games Inc.”

ZANR. avantura interaktivni film

PLaTFORaaa PC; PlayStation

MEDIJUM: 5 kompakt diskova

MERICAN

tivno rta po

Povremeni

(levpj) rue

bezbrpj ivi

disk

Nclineama igra

opuitene atmo-

eduka-
tivno rta popularan rudn.

Povremeni bolovi u desnoj

(levoj) rud od
bezbrpj ivnena

f

diskova.
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Congo
Descent

Into Zinj

H
oitv'udska Hlmska industrija je oduvek

znala da iskoristi potendialne ^zlaine ko-

ke" - ijude na kojima se tnoglo dobro zara-

diU. tedan od (akvih primera je Majki Kraj-

ton (Michael Crichton), savremeni amerifki bestse-

ler pisac po ^ijlm romanima |c u poslcdnjlh par godi-

na snimlicno nckoliko vcilkih bioskopsklh hitova.

Pomenimo samo Spilbergov „Park iz doba jure" („)u-

rassic Park"), ili naprimer ..Razotkrivanie’' („Dtklo-

sure") sa Demi Mur ^Demi Moore) I Majkioni Da-

glasom (Michael E)ouglas) u glavnim uk^ama. Sli-

Cna sudbina ie zadesila i Kraiionovu knjigu ..Kongo"

po kojoj je nasiao istoimeni Dim koji je potpisao

Frenk Marial (Frank Marshall), jedan od ..vedtih"

Spllbergovih p^ucenata. Film, isiini za volju. nije

posrigao neki narofit uspeh kod publike (i sam Kraj-

(on je izjavio da nije zadovoljan kako je njegovo de-

lo ekranlzo\'ano). ali je to ipak bio dovoljan razlog da

Ijudl u hrmi ..Viacom Newmedia" zapofnu rad na

stvaranju igreCo;^^.- Descent Into Ztr^.

Oni Mi nisu gledali film nKongo”. a imaju name-

ru da igraju ovu avanturu. zaisia nisu u mnogo go-

rem poio2aju od onih Mi su film svojevTemeno od-

gledali zahvaljujud eflkasnosti dom^ih video pira-

ta. lako u odredenoj meri prati

tok nima, .viacomova” avan-

mra u suitini predsiavija po-

tpuno ^eza^^sno ostvarenie.

To se uostalom i moglo o£eki-

vaii zbog potrebe da se lilm-

ska pri^ u kojoj uiescvute vc-

Itki Ixol aktera ..proflUrira" i

prilagodi kompjuterskoj u

kojoj postoji samo jedan gla-

vni junak.

SuStmska izmena u odnosu

na film se ogieda u tome §io je

u ovoj avancuri igraC siavljen u

uiogu avanturisie i istraiivafa

Dieka Kisumua koji krece u

potragu za ekspedicijom ne-

sialom negde u praSumama
Konga, a na djem £elu se nala-

Zita njegova de\'ojka Karen

Ros. PriCa je. dakle. doiivela zao-

kret bukvalno za 180 Naravno.

pozadina svega je i dalje trka za

specijalnim dijamantima Upa^
b" koji bi mogii da izazovu revo-

luciju na polju satclitskih komu-

nikacija I lascrskc tehnikc.

Najbolja karakteristika avan-

lure Congo je njena graflka. Dizajneri su se zaisia

potrudili da $to bolje do^araju mradie i nepregjedne

(Uungie d(o reke Kongo, napu^tene ruievine dre*

vmog hrama. nidnik dijamanata koga Cuvaju gorile'

ubice itd. izrazito pozitivan uUsak koji osiavija pre-

lepa renderovana grafika pojadan je time $to je sva*

ki korak igradi propra^n konUnualnom animaci-

jom kretanja. Sve gonle koje se pojavijuju u igri. po-

(ev$i od miicrijubive Ejmi (Amy) pa do gigantskih kr-

vo2ednih ubica u srcu hrama. animirane su perfek-

uio. Sigumo je bito poirebno ulo2itl puno vremcna (

truda da bi se kroz animaclju tako realisiiCno doCa-

rali karakieristidne kretnje gorila. Ljudi koji su radi-

li taj dec posla su svoj zadaiak ozbiijno shvaiili i

uradili ga tako da im zaista moramo ..skinuti kapu".

jedno od zanimijiviiih obele^ja ove avanutuie jesu

neobidu ..hi-tech" uredaji koje koristi glavni

junak da bi razreilo pojedine proMeme. Tu

su. pre svega. infraovene naoC^ koje omo-

gudavaju ^edanje u mraku. specijalnl foio-

aparai IMI izraduje polariod fbiograflje pogo-

dne za kasniju kcmipjutemku analizu. dete-

ktor radioakiivnog zra£en|a. analizaior zvu-

ka. minijatumi odaSUjab I konzola za prabe-

nje signala itd. Svi podaci Mi se dobijaju iz

ovih urcdaja smeStaju se i analiziraju u pose-

bnom komptuteni koji na osnovu njih pru2a

nerve koriaie informaeije igradi (cna mape.

prevodi Sihovane naipise i si.). Takode. po-

moot ovpg komi^uiera moguce je uspostavi-

Ti satelitski link sa „ceniraiom" I porazgova-

rad sa Hefom Mi- i pored hronidto nadmenog

stava piema Ozeku (odnosno igradi). ume da

pomogne kada je to zaista ne-

ophodno.

Sada moramo izneti i neke

manje Icpe stvari o ovoj i^.

Kada bi neko zatraiio da gra-

li£ki doCaramo dinamiku

Conga bilo bi najpogodnije

iskorisUii ravnu horizontalnu

liniju. Posle poCemog oduSe-

vljenja audio-vizuelnom scra-

nom programa. proseCni igra^

ce verovatno provesti dva-tri

sata u intenzivnom Igranju. a

onda ie poCeii da zeva I oseia

dosadu. jer upravo lofiko vre-

mena je poirebno da bi se shvatilo kako se iza atra-

krivne ambalaie zapravo krije ofucana roba. Pro-

blem je u tome ito avantura od samog po^eika delu-

}e nckako nategnuio i ne Mati” magnetizmom po-

trebnim da bi i^C ostao vezan za stolicu nekoliko

dana ili ncdelja. Za veiiku dozu monotonije su krtvi

scenarisU M' su. iz nama nepoznaiih razloga. smi-

slili rcladvno nezanimljivu r^nju. To je u prtncipu

velika $ieca, jer je kvalitetna piida u kombinaeiji sa

odll^im tehnifkim karakterisiikama mogla da da

vrhunsku igru. Ovako. kona^i rezultaii su ostali

samo na nivou proseka.

.Mlnimalni hardverski zahtevi po preporuci proi-

zvoda^a podrazumevaju 486-icu na 66MHz. 8 MB
RAM-a i operaii\mi sistem Windows J.Ix. Medu-

tim. na osnovu na^ iskustva. na ovakvoj konfl-

guraeiji Congo ie raUiti viSe nego jadno. Tek na ra-

eunaru 486DX5/I33 sa 16 MB RAM-a mo2etc ode-

kivaii pristojne rezultate. mada ni u tom sludaju

..koniinualne” animaeije nece u potpunosti opra-

vdaii svoj naziv.

Congo: Descent Into Zinj je konfekdjska avantura

koja igiadu mo2e obezbediti korekmu zabavoi u ne-

dostatku nedega pamemijeg. Kada se sve uzme u

obzir mote se zakljudili da igra I nije tako lo&a. all u

poredenju sa naslovima koje smo imali prilike da vi-

dime u poslednje vreme ona ipak ne zadovcrfjava bi-

me kriterijume koji bi |c svrsiall medu hitove. Odito

da se. kao i u sludaju filma. osc\'arlla ona narodna;

„Tresla se gora...".

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio .Espro’

PUT'CXtMA: K
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K
onzole firme .Sega". poCevod legendamogCa-

me Ccara. najve^i dec svoje populamostl ste-

kle su zahvaljuiuci sjajnim sportskim igrama

(po miSIfentu mnogih stru^iaka. upravo su

sportske simulacijc ..kec u rukaMi" ovih konzolav Po-

(pisnik vetikog broja sjajnih sponena na Mega Driv-e

mo^inarna bila |e upravo ^Sega'’. a jedno od njihovih novijih ostvare

•

rtia jesce i fenomenalni lenis. kraiko i lasno nazvan /I TFrorrr.

Vei na prvt pogied posufc jasno da jc ova simulacija .beiog sporta"

fedan vrlo ambiciozan proiekat. uraden u maniai igara kao $(o suNBA
Lhr I /7FA Soaxr. 0 lome svedoft obilje siajne muzike. 5arene graftke

I bnc animaeije. No. posebno 6!mo pohvaliti zaista ogroman broj ra-

zliiiiih opeija za konfigurisanie igre i nLz siutica koie diiu ukupni uti-

sak iiebu pod oblake.

U glavnom meniju treba se opredeliti za )edno od tri tipa rakmitenja.

Saipre. tu je egzibtcioni meC. u kome prv'o treba odabraii tip igre

^singl/duU). pri (emu ie podr2ana opci^a za tri iii (etiri igraCa simulta-

no (uslov je da imatr odgovaraiwfi adapter za dodatne ditojpedeV Za-

tim sicdi izbor igraCa iz ponudene dokumentaeije. koja obuhvata sva

naipoznatija mlada i siarija imena tenisa (ukljuclujudi portrei i osnovne

podatke sa occnama sposo-

bnosU). Treba io$ od^iii

brzinu i^e i vrsiu lerena

lUava. Sljaka. tvrdi. tepih).

Pri izboru tcrena. ammaetja

u gomiem delu ekrana pred-

siavlia pona^nje loptice na

odredenoj podlozi.

Narofito inieresaninom

nam se uflniia opciia za kre-

iranje vlascitog igraila. ko\a

posioji u okviru ATP Tour

takmi^ja. a gdc jc mogucc

detlnisati bukvaino sve rele-

\'anine fakiore. podev od dr-

ATP 2ania reketa sa jednom ili dve ruke. pa sve do bo)e koie

i tipa frizure (sjaino!).

Funkeija tasiera u toku igre zavtsi od polotaja igraCa u

odnosu na loptu. s tim §to postoje normalan. skra^ i lob

udarac koii se daije mogu kombinovati sa pokreiima stre-

lice. Zbirka pokrcia je razno\Tsna i uklju^uje krljanjc za

Ic^m, lobovanja, efektna zakucavanja. pa^ i negodovanje nakon

izgubljenog poena (tzv. upset factor), kada & teniser gubitnik uputiii

par „ioplih" reCi glavnom sudiji (setimo se sa kakvira je stilom to svoje-

vremeno radio Dion Meklnro). vam se neki potez uflni narotiti do-

brim. tnoiete ga ponovo pogicdati pritlskom na ‘Stan' (replay opeijaV

Dati neki koristan savet zaisu jc teSko. s obzirom na kompleksnosc

izradc I razlifito ponaSanje protivnidkih igrafa. jedlno zlauio pravllo

koje se moie primeniti na sve jeste da treba dMIatki servirati i to naj*

boije brzim dvostrukim prittskom na taster, uz poraeranje strelice u su-

proinom smeru. Ako prothmik ovu loptu i stigne. vratitfe je vrio sporo.

$to vama osiavija dovoljno prostora da je elegantno plasirate u neki od

Uglova terena.

G. J.

MEDIJUM: 1 kertridz

y~~ 1 Sjajne tehnikalije

I realistidna^
pratnja

komentatora.

Opeije sa snimanjem

pozieije ne

rade kako bi
|

trebalo.

anrovskl protll igara koje dominiraju Mega
Drive scenom u 99% sludajeva sc svodi na
arkadne i sponske igre. Stoga. svaka igra

koja preiazi van tih okvira predstavlja svo-

jevrstan unikai i pravo osveienje. Upravo takav slu-

£aj )e i sa .Domarkovom" borbenom simulacijom le-

tenja MiO-29 Fulcrum.

i pored ..bajatog” daiuma iziaska ove igre na trii-

$ie. moiemo red da njena okiueinost ni danas nije

zanemarljiva. najvtSe zbog dnjenice da sadrii sv'e

preduslove da prode test sa prolaznom ocenom. To

znad da je radnja. koliko to hardverske mogudK)sii

konzole dozvoljavatu. izraziio dinamidia. vektorska

graHka dosta precizna. a utisak 5D prostora sasNlm

korekino iz\’eden. Tome treba pridodaii sjajno dizaj-

nirane prorivnitke avione i objekte. reallstl-

die eksplozljc. viie razllfitih pogieda (iz ko-

kpita, sa strane i drugo) i odli^nu pregicdnost

neba. S druge strane. pak. sioje i neki ozbiij-

niji nedosiaci popui malog broja boja kojima

je neveSlo pokuSano dofaravanje razlidiih

pejsaia. Spor skrol ekrana te nekoga ko }e

navikao na brie radinare vrio brzo osiaviti

bez iivaca.

Kako to obifaj nalaie u igrama ovog tipa.

radnja je podeljena u vise razlidtih misija

(poput nivoa u arkadnim igrama). Svaka sle-

de^ misija je po obimu zadataka, broju ne-

prijatelja i manevarsklm zahtevima. sve slo-

ienija. Na podnku je. zato. na raspolaganju

samo jedna misija i trening opeija koju radi

uveibavanja loplo preporu^ujemo. Za napredovanje

jc ncophodno uspeSno okortCanje zadatka. £io dono-

sl ekstra poene. Nadalje. prlncip je jednosiavan: Sto

viSc poena. viSe misija na tanjiru.

Pre siiaska u kokplt treba svoju zver propisno no-

ruiati na. za tu svrhu. specijalno namenjenom ekra-

nu (taster ‘A' za stavljanje a ‘B’ za uklanjanje oru-

zja) . Strvknira naoruzanja zavisi prevashodno od cl-

Ijeva nUsije.

U toku igre tri lastera sa desne strane diojpeda

imaju vaine funkeije. Drianjem tastera 'B'. uz po-

meranje strelica. viii se izbor oruija, tj. stavljanje

u stanje pripravnosii. Priilsak na taster ‘C pozvadc

koristan mcni preko koga sc obavija uvlaOenje siaj-

nog trapa nakon uzleunja tnemojce zaboraviti na

tu sitnicu, ili cete kasnijc sleiati na ..stomak'').

aktiviraju ili iskljudiju ko£nicc. izbacuju ometajud

projektill. blra domet ladara, glcda mapa. ukljudi-

je autopilot, kao i joS nekoliko znaCajnih funkeija

(narofito hvalimo skrolovan je i preglednosi mape).

Poleianje (posle sletanja najvainlja radnja) se

ostvarujc pove<^niem poiiska do maksimuma
(kombinatija 'A' strelica gore) I pomcranjem

strelice nadolc. kada leielica postigne dovoljno ve-

tiku brzinu. Ovo je bio lakii deo posla. a teii se zo-

ve sleianje. Sleianie je mogucc izvesti na vtSe na-

dna (treba veibatl), a jedlno vaija zaparatiu da je

uspeino svako sletanje posle kojeg moiete da ho-

daie.

G. iOKSlMOVIC

Kertridie ustuplo .DisiTcch”

ZANR: simuladja voznje

MEDIJUM: 1 kertridz

Sjajna

koordinaeija

nmosobrojnih

opeija u toku borbe.

Spora rotaeija pogteda I

imt^llan zvuk

koitace dosta f

iivaca.

SVETKOmPJUTERA 82 JUN'96-



OPISl

street ItJNier
Udavna vremena kada )e Amiga lek poCeta da

se poiavtfuie. a PC|^ uvek obavl|ao profesi-

onatne zahteve svojih luxisnika ne ostavlja-

jud mladanlm nara$tajima (2eljnlm kompjuterske

zabave) drugo reSenje sem igrania na arkadnim kon-

zolama u kojekakvim luna parkovima. Street Ftg-

hter )e bila tgra ko|a ic ni\c izazvaia veliku pa^iu.

donc^5e^l ipak revoluclnamo nove eleraenie vezane

za borilafke igre (Krupnl Ilkovi, isiorijai boraca. ka-

raktfristi£ni udarci ltd.). Nekotiko godina kasnije se

poiavljuje nastavaksa oznakom 2 i... osialo je legcn-

da. Drug! deo je napravio pusto§ 1 poblo sve tadaSnje

konkurenie slidiog tanra sa dinamidtim. cnanim li-

kovima i cclokupnom indusuijom pokrenutom od

sirane Hnne „Capcom” (film, cna^i. scripovl. lucke 1

sve ostalo Sto se moie zamisliii). Street Fighter je

vremenom Super. Turbo \ slioia reizdanja.

Poku^j da se pridoblje poljuljana popularoost od

sirane supamlCte firme .Acdaim" (edieija Mortal

Kombat) izdavanjem Street FighterMovie Igre sa dl-

0talizovanim likovima iz filma. nije urodio plodom.

Dok se scenario za ired deo priprema. za potkreplji'

vanje troSkova .Capcom" je izdao Street ^hter Al-

pha verziju dji je cllj objedinjavanje dogadaja prvog

i drugog dela. predsiavljaiud igradi neke od tikova

k(^i se mogu oteldvati u tiedem delu. Poqnino nova

tma graAku koja je dovedena do nivoa koniinu-

alnog ertanog filma (u neklm irenucima dete Ispu-

$iati diojped samo da blste gledall reakeiju i pokre*

te publike).

U Igri se nalaze slededi Ilkovi; Ryu. (neizbeini)

Ken. Chun Li. Sagac Birdie. Charlie. Rose. Aden. Giy

I Sodom. Iz prvog Street Fightem $u preuzeti Birdie

(odgovor na Zangiefa) i Aden. Oni su poboljsanih

sposobnosti, a uradenl su sa znatno detaljnijim gra-

fiikim dizajnom koji ih prikazujc u potpuno novom

sveiiu. Pored njih. novi likovi (bar u ovoj igri) su Guy

/VB I Sodom (kao i jedan odH B Clavonja. Dan) .pozaj-B mljeni" iz srodne .Capeo-

I move" igre final Fight.

Akuma je tied Glavonja. a

ujedno je i najne^odniji proti-

vnik (poseduje motku preto koje

razgovara sa svim ..sluiajnim prolaznicima").

Sve Glavonje se dobijaju slu^ajnim izborom. 01*

menzije Sagata su dosta pove^ne lako da vi$e ne li-

ft na suvonjavog tajlandskog kik-boksera. Sa vellCi-

nom su doSli t poboIJSani udarci (npr. tri isiovrcme-

na „Tiger" poteza). Muzika je CD kvaliteta. dok su

semplovi neSto loJijl (priliftw je neprljatno kada

udarate proilvnika. a z^^ kao da u^rate u drvo,

ispuSiajuft pritom neko kridjanje seW u bradu). No-

vlna koju Street FigharAlpha donosi je Multiplayer

mod gde dva igra£a mogu da tabaju sirotog prothmi-

ka (npr. Ken/Ryu Vs. M. Bison). Za lakSi prelazak ce-

4lh nivoa vrlo preporuftjiv metod. ..

Brarrlslav BABOVk
CD-ROM ustupio ,Exlt Production’'

nxiFORMA: Plantation

%
Lep ertani film

o borilddkim

veitlnama.

Gdc su ostaii

likovi?

Justice Leaguelask Force

Momd Iz ..Acclaima” su. sem po kvaliie-

tnim igrama. poznaci 1 po sjajnom

umecu da irista hiljada puca pre^aka-

nu Iddu malo osveie. zamotaju u Sareni papir 1

prodaju pod parolom .ftuto nevideno". Ovc^ pu-

ta radi se 0 ftstokivnoj Street Fighter tabaftni u

kojoj jedino liko^d donekle odudaraju od proseka.

$10 se nikako ne mo2e reft 1 za ostaiak

Okupljanje najvefth stripskih superheroja na

jednom mesiu moglo je rezultovati joUrKi velikom

frkom. Gla^ml i odgovomi kivnik. izvesni „dvome-

tra$ vi$etonac” Oarkseid. razjaren zbog pomera-

nja serijc ..Laku nod. deco” u lermin posle Dnevni-

ka 2. okupio je nekoltcinu svojih pristalica 1 kre-

nuo da osvoii Zemlju (ukljuftijudi i TV Beograd).

Da mu posao ne bi bio previSe lak pobrinude se

Udama brigada koju dini mala, all odabrana gru-

pa iz Slndikalnog udruienja superheroja. koja za cilj

ima iranziranje i pakovanje u napon kese svih po-

lencijalnih agresora na majdicu Zemlju.

Na strani dcHxa bore se glavom i bradom (a i la-

kiovima. kolenima. zubima...); Superman, jedini

prejiveli Kriptonac sa izrazito „topiim" pogledom

(He-Ne laser od par megavata). zatim Batman.

Ha$h. Wonder Woman I Green Arrow. Svaki od nph

ima. pored siandardnih 1 nckolicinu spedjalnih po-

leza 1 lehnika. Na primer, Superman deslo korisii

svoj laser, letenje. zamrzavanje 1 slidne romantidne

iziive ljubavi, Flash svoju monsmioznu brzinu. a

Green Arrow svoje strele. Sem po specijalnim potezi-

ma, likovi se razlikuiu i po brzini t snazi.

U drugom u^u stoje mradni momcl. mahom mu-

tant! i druga genetski poremedena srra$ila (tzv. gre-

ike prirode). To su Aquaroan. Cheetah. Desrero 1

sam Daikseid. Prida o ..specljalkama" va2i i za nfih.

s Urn $to randevu sa Darkseidom u 99% sludajeva

ima niian kraj.

Borbe se odvtjaju u cri dobijene runde. na devei

razliftUh iokaeija. Te^na borbe se odreduje odno-

som snage igrada. tj. stepenom oStecenja koje nano-

si svom supamlku - 5to manja snaga. manje energi-

je se oduzima i obmuto (u Igri za dva igrada 1 borbi

protiv kopmjutera to se odreduje pre podetka meda).

Borbe su sjajno tehnidki izveikne. a narodito do-

miniraju krupni i lepo nasenani likovi 1 paralaksni

(viSeravanski) skrol pozadine. Raznovrsnost pokre-

ta 1 sjajan prated! zvuk dodauio obogaduju igranje.

ftnedi ovu slededom u nlzu »Acclaimovih” zapa-

ienih ostvarenja.

Gradimir jOKSIMOVK

Kertridi ustupio .DlsiTech"

esebsssbhhb
mEDUUm; 1 kertridz

Intcresantna

Ideja i dobra

tehnidka

doterarK>st

Komplikovano izvoderije

specijalnlh

udtfaca, I

premaio zvuka. I
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Vizuetni do2ivliai omogud^ igraCfcoj poputaciji

itekako dobru atmosferu realne voinje kolima kroz

nekoiiko staza prcpunih iznenadcnja.

Branlslav BABOVk;

CD-ROM ustupk) .Exit Production"

ZANR: auto-moto simulacija

MEDIJUM; 1 kompakt disk

h Prrvtadia

J simuladja sa^ dobrim

Srafiddm dementima.

Mali broj staza

1 kratko

tr^janje trke.

C
lavni dlsuibuier softvera za Playsutkm. ja-

panska Hrma ..Namco Hometek". izdala )e

kra)rm proSle godine siajnu 3D vo^ju sa ani-

macijom koja je postavila standarde za budu-

(e igre ovog tipa. Kao igra koja ocvara novo criiite.

Rkige/iacerjf prechodio danas ve^ izvlkanom .Se^-

ncm“ Dq^vona programu sa poboijSaniin kva-

liietom leksmra. U meduvretnenu. na PC-u su se po-

javUl kloiKvi u oWiku TheNeedF<xSpeed\Screamer.

U izbomom menifu nalaze se ^ri vozila formu-

le 2. Nisu vezani ni za iednu poznatu flimu i moder-

iiDi su linija. Svako vozilo ima svx^ mane i predno-

sd ko)e su grafl^Kl predstavliene u donfem desnom
uglu. Prva dva vozila se preporudiju potemicima,

zbog lakDi kodiica i sporiieg ubizanja. Dn^ dva

vozUa su trtiaCkih linija (..Lamboi^ini”. .laguar")

sa izuzetnom akceleracijom i letom kontrolom na

krivinama. Brzinomerradi u miljama pofasu
$to govori da igra nije namenjena evropskom iili$tu

koje ima metridU sisiem.

Iz glavnog menija se vr$i seiekdla stazc (Be^nncr,

Mkl-levei i Hi^-level). Staza je predsiavljena ciodi*

menzionalnim rodrajudm modeloni u ptostoru. tako

da se mogu iz svakog u^a pa2ljivo ppgledad oStrtje

kfivine. Staze (kao i vozila) su izlepljene Sarenim re-

klamama $co doprinosi realisddtosd prave trke. Cdu
voliniu (od najaw do dlk^ linije) prad digitalizovani

mudU vokal tojl komentariic i ^hrabd" vozaCa u ne-

2^odnim sjaiadjama. U animadji nema zastajkiva-

nja. ali se zamerka mora uputiU na radui bizine iscr-

tavanja predela tj. delova staze koilma se prilazi.

To^m cele serije Skripanja guma i vratolo-

mnih okieta prati vas helik^ner koji trku sni-

ma kamerom. Tako po zavrSetku trke moicte

pogledaii svoje greike iz drugog ugia. Po^cd u

igri )e Iz kabine kola (lli van vozila). a lu je 1 .

standardan po^ed .otpozadr. SeieKdja se vrii

'Start' lasterom i napred/nazad na kontnMeru

diojpeda. U zavisnosti od te^ine staze. postoje

dva ili vi£e krugova koje treba obid za odrede-

no vreme. Po zavrSeiku svakog kruga (lap) do-

bijate dodatno vreme (extra time) za ostatak tr-

ke. Sem pomenutih sempiova komentatora.

zvuk u igri je siajno ukomponovan. Posebnu

poslasticu predstavlja raogudnosi ubacivanja

audio CD-a sa omtljenom muzikom I voitnja uz

istu (naravno, uz sve propratne semplove).

MicKS^MaHIA
erovatno najpopulamiji ertani junak svlh

vremena. Diznijev Miki Maus. najzad je

posle gomile prosedtih ostvarenja dobio

igru vrednu svog renomca.

Mada u narodu vai^l tma Izrcka .vi-

se babtea - kilavo deie”. u slu^aju

ove igre to. sredmi. nije slufaj. Na-

ime. na izradl Mich^ymanie radile

su Cak Cetirt dime i to .Disney

Software-, .Psygnosls", .Sega" 1

..Travellers Tates" (poslednja je

poznata Amigisdma po igri Le-

ander). Kao rezultat te saradnje

nastala je jedna predivna platfor-

ma, po izradi vrio slidia \^m3.Ahddm i

The Lum King.

Mada za(riei nije narodto origina-

lan (Mikijev diukac Pluton se izgu-

bio. a ovaj sada treba da ga prona-

de). sam u>k radnje je vrlo

interesantan. Nivoi su

osmiStjenl tako da

predstavljajtt ncke

od Mikij^h ertada.

poCev od onih naj-

starijlh, kakav jc

.Parobrod Vili"

(sa neizbetnim

dmo-belim ambljentom). pieko .Carobnog pasulja”.

pa sve do ertada iz devedesetih, kao §to je .Kralj^
1 prosiak".

Ntvr^ se. sem prema ambijentu i postavi liko-

va. dcsto razlikuju 1 po nadinu izvodenja. Pored

klasidnog skrola nadesno. kakav se vida u plat-

formama. mnogi nivoi su ura-

deni na do sada neviden na-

din. Mahom je u pitanju 3D
izvodenje. bilo kada Miki trdi

oko tomja. dok kotrijajuda bu-

rad prete da ga preniaiu po po-

dlozi. biloda se r^i o betonju od

pobesnelog losa. U svakom slu-

daju. kori^ne su speeijaine

programerske ichnikc I virucl-

ni trikovl koji osiavijaju izrazito

snaian uticaj na igrada. Tome mo-
2da najviSe doprinose retko viden bro)

boja i savriena glatkoda animaeije, uz

sjajne teksture i tnnoge druge spe-

cijalne efekte.

igranje se odvija po ved

ustaljenom fazonu.

&to de redi da proU-

vnlke treba ill na-

gaziti Ui gadaci

kllkerima (koje

preihodno vaija sakupiti). ili jednostavno zaobidi.

Na kraju nivoa treba pc^eliii megdan sa Ciavo-

njom. tije pokrete treba pa21jtvo prouditi. a zatim

osmisliti taktiku (sreda je da se stalno kredu na isti

nadin).

Pomenudemo |o$ 23 razliditc melodije koje prate

nivoe. 16 digiializovanih particlja (Mikijevi komen-

tari. lavei i slidno) i jo$ 36 vrio kv^iteinih zvudnih

efekata. Zahvaljujudi svemu tome, dobiii smo pravi

mall ertani film na naSim Mega Drive konzolama.

Gradimir JOKSIMOVK

Kertridi ustupio .DiglTech"

ZaNR: platformska Igra

MEDIJUM: 1 kertridz
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TEST JOY

Super Nintendo
Entertainment System

Od porodicne radnjice do svetskos giganta

V
eliki japanskl koncem .Ninten-

do" (uz ncizbeinu .Sega" korpo-

raciju) predsiavija najznaCalnitu

firmu na svetskom tiiiicu igra-

Ckog hardvera i zabavnog sole-
ra. Zahvaljujuci velikom isku-

stvu I dugogodiSnioj tradtciji. proizvodi ove

Hrme drie najved deo uiiSta u mnoglm za-

padnoevropskim i prekookeanskim zemlja-

ma. a naM^ u Vetikcq Brlianili (fiok pratite

neki snimak fudbalske utakmice sa Ostrva

obralitc pa2nju na brojne .Nintcndovc" re-

klame oko terena).

S obzirom da je na na$e prosrore ..Ninten-

do” )oS poodavno zakora^io svojim mini-sl-

stemom za igranje. populamim GameBqyem,

a domad iasopisi su mak> pisali o .Ninien-

du”. izloiidcmo kratak istorijat ove legendar*

ne ku^.

Nekad...
Verovali ili ne. sadainji .Nintendo” vu£e

Korene )oS od jedne stare, istoimene radnpce

za pFOiZN'odnju igradika koia )e posto)ala da-

lekc I8B9. godinc. Skoro vek k^nije. 1970.

godine. mala porodidta iirma zakoraCila )e u

swi elektronikc sa prolzvodnjom .dlcpnih"

napravica za igranje. na kojlma je odrastao

ved deo danainje univerzitetske omladine.

Negde u to VTeme nastao je i budud za&dtni

znak .Nintenda”. simpatidti dTvediljak Ma-

rio. verovatno na|stari|i junak video igara.

Njemu se uskoro pridruiio brat Luidi i tako je

nastao naipoznaiijl tandem sprajcova - bta(k

Mario iMario Bros.).

Prva prava (doduSe. osmobiina) konzola koja je

napravila veiikl bum. najpre u Japanu. bio je Fami-

com (FAMIlyCOMputer). lansiran 1983. godinc. Dve

godine kasnije. posle 7 mlliona prodatih primeraka.

aparat sUie u Sjedinjene Drlave pod imenom Nin-

tendo Fntenainmem^stem (NES). direkmi pretho-

dnik konzole o kojoj mi na ovom mestu govorimo.

...i sad
Dalji razvoj bio je samo logidan sled dogadaja.

Krajem 1991. godine objavijen je podatak da .Nin-

tendo" dili neverovatnih 92% igra<)kog ir2i$ia Arne-

rike. Bezbroj zadovoljnih kupaca se rapidno uve^-

vao. a .Nintendo" se samo ^Irio i. $to je naroClto bi-

mo. vodio radma o svojim kupcima obezbedujuci

konsiantno velik prilK' novih igara. Najnovije izdi-

nje .Nintenda” je jedna monstruozno jaka H-bitna

konzola zvana N64. o kojoj tfemo pisaii nekom dru-

gom prilikom.

Pejav-a Super Nintenda (SNES) izazv'ala je vellki

bum u svetu i6-bitnih konzola. Sa do tada nevkle-

nom grarikom i zvoikom. ovaj aparat ubrzo je progla-^ za najbolii prolz\'od svih vTcmena u svoj^ kate-

goriji (bai u \Teroe kada je ,\miga u svetu ku^nih ra-

dinara imaia sli^n dominaiorski poioiaj). Dok se

.Sega” batrgala sa mnogobrojnim razlidtim maSi-

nama, zapetljavajud se pri tome u sopstvenu mre^.
.Ninraido" je marijivo ^adio strategiju za efikasan

probo) svog novog .dida”, i u come uglavitom uspeo.

Izgled i ostalo
Zbog vdike popuiamosti ..Segjne" Mega Dri\e

konzole u nas. ovaj prikaz SNES-a bazira^mo pre-

leino na uporednom .tescu” ova dva aparata.

Spolja posmauano. SNES dolazt u neSio vc^cm

sivom kut)i£tu savremenijeg izgleda (mogu se nad i

nove verzije kudSta koje viSe lite na ono kod Mega
Drived). Sa zadnje strane nalaze sc ulaz za napaja-

nje. iziaz za televlzor i jo$ jedan iziaz za druge ure-

dale. Sa donje strane. ispod poklopca. nalazi se ma-

ll slot za dogradnju memorijskim kertridiima 1 sli-

dtim dodadma. Prednjl deo kudSca sadiii dva Siro-

ka. nestandardna porta za diojped. ili neki drugi sli-

Cni uredaj ^dtojstik. mii. pii&ioil). Konadto. na gor-

njoj strani locirani su tasteri za ukljudvanje, reseto-

vanje i. $io je vrio interesanino. izbadvanje (eject)

kertridia. Ovo poslednje zaslu^je posebnu pohva-

lu. jer nema potrebe za .dipanjem" kertrid^a Iz leii-

$td. dme se produtava vek irajanja kenridia. Pri-

kljudvanje je izuzetno jednostavno i ne zabteva ni-

kakvo uputstvo.

UnutraSnja arhitektura. kao i dizajn samih ker-

iridia dovoljno govori o visokoj lehnoiogiji 1 pe-

dantnostl sa kojom je sve izvedeno. Tehnl-

fke karakierisiike su. manje-vi^ uobifaje-

ne za ovu klasu konzola. Prilifno jak ib-bi-

tnl procesor. kao i ostatak kvaliteinog d-

pseta, omogudiju SNES^u da izvu£e apso-

lutni maksimum iz svoje kaiegorije. Naj-

znaOajnlje osobine fesu veoma vellki broj

boja (do 32K. tj. prei^ 32000 nijansl) 1 kva-

litecan zvuk pt^rian sa osam stereo kana-

ia. To. pretvoreno u jezik igra^a, podrazu-

meva sevamo atraktivne igre, kakve se mo-

gu videci samo na znatno skupijim 32-tri-

inim aparatima.

Zato nije za Cudenje dnjenica da se i dan-

danas prave igre koje prate savremene iren-

dove u izradi. kakvi su. naprlmer. trodtmen-

zionaino renderovani sprajtovi (pogiedajte

igre poput Killer Instinct i Donk^’ Kong
djuntry i odmah ^ vam bid jasno o £cmu
pri£amo). Inostrani Casopisi su puni najava

za budu()e Igre (mada je globalno tr^iSie 16-

bitnlh maSina o^vno na umoru).

Konkureneija
Svogglavnog konkurentai’A^£S’ ima u na-

ma vrio dobro poznaioj Drive II ma$inl

.

Red jasno 1 otvoreno la>)i je od ova dva sisie-

ma bolji niti je mogu^. niti tako neito ireba

raditi, s obzirom na principijelno razll^itu po-

delu ianrovskog .koiaCa".

Op$te je prihvadmo da SNES karakteriSu

znatno kvaliietnijc borilafke. arkadne. FRP
(Fanta^ Role Playing) i slidne igre. dakle

one koje se prete^ oslanjaju na giallku i

zvuk (a koje SNES. objekiivno. ima bolje). S druge

strane. Mega Drive korisnici mogu uiivati u vihun-

skim sportskim. akeionim i pucaCklm igrama, Sto ne

znad da igre iz preihodno nabrojanib kategorija ni-

su dobre. ved samo da su stabijeg kvaliteta u odno-

su na SNES.

No ipak. ono $to treba da prevlada jesie u^vanje

u igranju na bilo kom od ova cKa sistema. jer je to }e-

dlno I bitno. Dobai primer za to je jedan naS kolega

koga su dugo godina ubedh'ali da kupi jad radtnar.

all njemu to nije bilo ni na kraj pametl. jer se na

svom radtnaru sjajno zabavljao i .ne bi ga menjao

ni za ganc novi superkompjuter”. Snobizam ueba

oscaviti za neka sre^nija vremena.

Buduenost
Predvidati bududtost nije lako ni profesional-

nim gatarama i vidovnjacima. pa se ni mt time ne

bismo zamarali. [edino mo?.emo re<fi da SuperNin-

tendo Entertainment ^stem Ima sve prrtuslove

da ponovi uspeh svog slav*nog pretbodnika. Came-

Boya. Koliko ic u tome uspeti. najviie ce zavisiU od

aiumosti domadh dobavIjaOa. Populamost dubo-

ko ukorenjenc .Sege" bide malo te2c ugrozitl, all ne

i nemogu^.
Gradimir JOKSIMOVIC

Hardver i softver ustupio .Bcosoft’
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Super V.G.

J

o$ jedan klon legendamog Street Fightera. samo Sio se ovoga puta

u ulozi boraca pc^avifufu Isklfuftvo devo^ (!). Mlade. icpe. spre-

tne i fniiicave, ove .devoike” posMuju sposc^osti na Mima bi

im pozavideo i Shang Tsung iz Mortai Kombata. O »neinijein po-

hi'* ovde nema ni govora s obzirocn na surovost tehnika kojima se poj^i-

ne iakmi£arke koriste (ne prezaju ni od upotrebe plamena za roiUljanje

protivnice). Svaka .dama" ima sopstveni arsenal ubiiaAiih poteza j spe*

cijalnih tehnika. lako da (t neiskusnom igrathi bid priliCno problemaci-

6io da pobcdi ^k i u prvo) borbi. a kamoli kasnije. Ambi)enti u Mima se

odviia|u borbe. kao i samo izvodenje neodoljivo podse6iju na iste iz Stre-

et Fightera. To podrazumeva vrlo lepu vi$eboinu graflku uz dosta kvaii-

tetnu animaclju i priscojan zvuk.

M!

Donkey Kong

Country
ajmun Don*

kliejedan

1 od na^tari*

1 jih likova u
kompiuterskim igrict*

ma. S po£etka ranih

osamdcsetih. u doba

vladavine osmobitnih

ra^nara (Spectrum i

Commodore) postoja-

lo le sijaset igara sa

ovim maimundetom u

glavnoj ulozi. Od tada

do danas. sa napre*

tkom tehnike i prela*

skom na ksnaestoU-

me marine, Donki |e

vizueino znatno evo-

luirao u jednoj od naj-

bdjih igara za SNES

1

1 6-tMtne konzolc uop-

Ste. Donk^ Korg
Country (uz drugi deo

koji se mote nad
kod nas) predstavlia

pravu dem(Mistraci|u

mogudnosU ..Ninten-

dove" kcmzole. Fcno-

menaJna grafika ura-

dena ie sa posebnim

akceniom na tiodi-

menziofilani karakter

sprajtova, §(o je posdgnuto specijainom programerskom tehnikom koja se zasniva na

moguduMU SNES-a da prikate zaista ogroman broj boia. Pedantno i vrto detaijno iscrta-

na pozadina, kao i njen paralaksni skrol stvaraju efekat za divljenje. Zvudni efekti i mu-
zika su. opeu posebna pritai 1 zasluteiju samo supeilaiive.

Nadin igrania je karakierisddan. s obzirom da jedan igrad vodi istovremeno dva mal-

mundeia, Donklja i njegovog na^ednika Juniora. U svakom trenutku je samo jedan od
njih pod konirolom igrada, dok drugi vemo piati njegove pokrete. Razlidte karakieristike

majmuna odreduju ko^ ireba vodid. Na primer, ako treba prokidti put kroz gomilu ne-

pnjaieijski laspolotenih spraltova. veliki i snatei Donki de to obaviu sa lakodom. Ako cre-

ba preskodld neku vedu rupu ili se brzo (wobiti do izlaza, boije de posluiiU mail agilni ju-

nior. Svakl kontaki sa neji^lateliem izbacuje majmunde iz igre. pa igrad ostaie samo sa je-

dnim sve dok ne pronade bure sa crvenom Sarom. koje treba da razbije i lako oslobodi

svog saigrada. Prebadvanje sa jednog na dr\^ tik ostvaruje se tasterom 'A', skok taste-

rom 'B*. a kotrljanje i uzimanje buradi pomo6i T tastera.

Tokmn igranja treba skupljad banane (oko njih je i izbila cela frka). jer se Ume uve*

davaju tense za dobijan)^ dodatnog iivota. Na podetnim nivoima treba sakuptd teo vi-

se dodainih 21voia. jer su idud nivoi sve ted. ali srecom ne suvite. lako da se. uz malo
veibanja. mote dod do kraja.

Super Mario

World

Z
aSdtni ..znak” svih Nintendo marina nesumnjivo su brada

Mark) i Luidi. NjOiova ogromna populamost o^eda se u

nebrojeno vetikom broju igara u k^ima se pc^juju. a

tak postoji i igrani film (prvi Aim napravijen po jednoj vi-

deo igri. po^k^ su usledili ^Street Fighter" i portal Kom-

bat"). Igra SuperMario World je zvanidio Cetvrti nastavak sage o

Mariu. znad da je stara oko test godina. No. sa (mbojem

SNES ktmzole na nate trUSie mnogi stari program! mogu bid sa-

svim prihvatljivi. pa tako i ova igra mote bid dobar nadn da sc

upoznate sa jednim od legendamih hitova.

Za one koji ama ba£ niSta ne znaju o Mariu i kompaniji. red te-

mo da se radi o dpKnoj jdatformskoj arkadi. gde Mario treba da se

probije kroz o^man IM nivoa. izbegavajud pri tome neixiiatelle

i sakujrfjajud mnoge korisne dodatke. Najvateija osobina svih iga-

ra sa Mariom jeste potpuno odsusevo svakog vIda grube agresije.

krvi i nakawih akrepa. To je. dakle. igra namanjena najmtadoj ka-

legorlji dece-igra£a. pomc^ koje £e se na najboiji mogud nadn
upoznati sa sveuan radmarskih igara.

aeKOHPJuian 87 jun'96.



BONUS LEVEL

Sigumo nalpopulamiji junak svih ^Warner Broth-

ers” crtada. IMko DugouSko. kona^ bi trebalo da do-

bije igru vrednu svog renomea. Posle velikog bro)a temacskj

vrlo slifnih programa iz

„Looney Tunes" serije, ova

igra de uneti male preko

1 potrebne sveiine. Igraf u

I
ulozi Duika ima
za cilj da nadmu-

drl ostatak „kom-

panlje", koju £1ne

DaCa. Elmer Tu-

pavi. Sima, Pera

Kojot i Marsovac

Marvin, dakle ekipa ko-

|u smo mahom ve«f

videii na svo)im maSi-

nama. Svaki nivo )e baziian

na nekom poznatom a-
ta£u sa Duletom (neSto

sliCno postoji u igriMkieyma-
' nia vidi opis u ovom brc^).

Painja programera bila je usredsredena

na kvalitet graBke. tako da nas £e-

^

ka obilje 3D renderovanih likova

uz bo^to nacnanu i obofenu

pozadinu. (gj)

Amiss - od nadc do
ocajs i naxad

Sian)e na Amlg^m tiiiScu softvera u poslednje vreme je vi£e

nego jadno. jedan od primera za ovakvu konstataeiju )e i britans-

ka flrma .Leisuresoft", koja je u wku 1995. godine zabele^a gu-
bitak od as-

ironomskih 7

miliona fund

steiiinga.

Problem ne

leii samou
troSkovima

proizvodnje

softverai

$tetj koju

nanosi piia-

terija. i u
sve manjem broju dobrfh distributerskih kuda koje bi se potrudile

da pl^iraju igru. Na2a)ost. gomja pri^ se mo2e primeniti i na
mnoge druge Brme. U kom pravcu ie se stvari dalje odvijati

takode je neizvesno. dok izvesnu nadu daju ..Mindscape" sa

ipom 'HnyTYoeps, ..Team 17" sa Alien Breed3D2 \

Brothers" sa The Choose Engine2. 0 postednjo) igri smo pisali pre

mnogo brojeva. a sada smo do$ti do konkretnijih informaeija da
de se igra na trii§tu na^i sigumo po£etkom jeseni, znatno pre

Boiida. Predvideno je veliko interesovanje igra5a. §to bi, kada se

to pretvori u zelene novfanice. trebalo da ohrabri .Hme Warner"

(biv$i ..Renegade"), all I mnoga druga velika imena na

o^ivljavanje proizvodnje za Amigu. (g|)

I

Laisura Salt Larry T
Jedan od najvedh ozbiljnijih setijala (tu ne ubrajamo Commander

Keen I sltoe) svakako je saga o simpatiAiom LarT>Tu LafFeru. Posle

gotovo dvogodiSnje pauze od prethodnog nastavka, Iz ..Sierre" stl2u

najave za nove ljubavne avanture. Prvih 4 nastavka iz kamenog do-

ba PC igara nisu £ak bili ni u VGA ^fid. Tek nakon pojave petog i

kstog nastavka i prvi je preradpn za viSu rezoludju (i tu se stalo).

Leisure SuitLany 7 bide u SVGA rezoludji 5to de svakako

dc^mneti i lepom vizuelnom udsku igre. pored ved

dokazane zanimljivosti prida. (gk)

AJkula u konxoli
Varanje na 32'bitnim konzolama poddo je da se razvija sa izvesnim za-

kaSnjenjem. Tako se prvi hardverski dodaiak namenjen varanju na

Playstation konzoli pojavio tek nedavno u iz^ju
firme „lnterAct". Stvardica lid na

obidan keitridi koji

se „u$ieka"

direktno u ko-

nzolu. Njegov

zadatak je da.

pre nego Sto

podne uditavanje

igre. sa CD-a pova-

di eventualne Sifre

za besmrtnost ili

neku slidnu caku. Sem
toga, kertridz ima u

svojoj memoriji oko 10

000 kixlova za razUdite

igre koje korisnik moi^
l^rati sa menija na ekranu.

Upotrebom PC radunara

start kodovi se mogu repro-

gramirati i zameniti novim.

Mnogi kodovi se ved sada

mogu nadi na nekim Wb stiani-

cama Intemeta, a to de bid trend

sa kojim de se nastaviti i u

bududnosti. (gj)

lako su stnidnjad pre dosta godina Ima slaha xa magdana ftnalnoj boitri. I pored toga $to je

predvidaii da de §abo^ki programi do Deep Blue prilidno namudio svetskpg

danaSnjeg dana modi da pobede svakog iivog $ahlstu. nedavni med Sampiona(§tojeovajocvorenoprtznaoimedjedoprineodaseuvidene-
odiian izmedu Garija Kasparova i .IBM"-ovog superkompjiuera zvanog ki nedostad trenutne veitadke inteligiendje. Najvainijt razlog poraza.

Deep Blue niyt u prilog lakvoj Idejt. .Sirota" maSina na dijem se pro- ipak. leii u finjenld da scrudni Urn .IBM" kompanije nema u svojim re-

jektovanju radilo punih iest godina i koja je u stanju da obradi preko 50 dovima doveka sa iskustvom kakvo ima Ka^ra^. a upravo je isltustvo

miliona poieza za irt minute, morala je da kapitulira posle 43. poteza u ptesudan faktor u donoSenju kljudnih odluka. (gj)
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Softverska ku-

ca «Maxis" prire*

dila nam je izne-

nadenje najavom

nove igre kofa

(da ne poveruje-

mo) nke biti iz

Sim scrije. The

Mindwarp pred-

stavlja ^cionu
strategiju gledanu iz prvog llca. Kretanje kroz um, ili fiziiki. kioz mo-

zak neprijatelja ostvari^ete pomodu speciialne tehnologije i vozUa ko-

ie se zove Synaptic Probe. VaSi protivnici biti kompjuterski vodeni

ukoiiko ste odabrali opciju za soio-igranie. a mogu vam se prldruiiti i

suigra6 u mieinoj opciii igre Da li ie cvim potezom .Maxis” povukao

pravi potez, ill im je bilo bolje da se drie oprobanog recepta. sazna^e*

mo krajem leta kada bi igra trebalo^ ugleda svetio dana. (gk)

IJubi n«prijat«lja swos
Da irka Izmedu konkurentskih softverskih ku^ ne mora uvekda IkH na

siciUjanske .porodkine Carke”. svedoCi vest stiie iz .nypnoaisa”
(.Sony Interactive”). Naime. od sada pa nadai^e (x ovai. neka^ na)vedl

cvropskl proizvodaf zabavnogsoftvera. razviiati igre 1 u vfn i|ama za Sat-

urn konzoiu. Mada ljudima u .Segi” nlje ni na kra| pameti id^ da izbace

PU^tation vcrzi|e:^ra kakn su Virtua Fighter 2, Virtua Cop i estimate

Mortal Kombat. .,Sony1evctMvrde da bi bilo ^upo ispusdti (sve az\'ijcni'

ie) Satumovo u^te zarad neke laitiie sujete. Nacavnoi^ d^je de %prvo
radtti verzije za Playsution i PC CD-ROM platforme. a tekm kraju zaSai
uma i ostatak irii$ta. kako bi se. barem donekle, sopsoacBO

trii$tc. Za podetak su u pianu konverzljc .Psygnosisovih’' hit i^ra MHpe
Out. Destruction Der^ 3D Lemmings i Disewoeid. a treba da se poktvrdo
kraja jula. (gt)

i'

Pirma koja je za svoje ime uzela jednu od

destih poruka na kompjuterskom ekranu. .Divide

By Zero", zasluzna je za avanture The Orion Conspiracy I

Innocent Until Caught. Sada nam od njlh siiie (pod

pokrovitellstvom izdavada .Vic Tokai Europe Ltd.'*) nova P

6i C avantura - The Gene Machine. Igra je r^ena u maniru

ertanog Hlma, puna je duhovitih trenutaka. a povotjna otolnost je $to radl u

SVGA modu. SmeStena u Vikiorijansko doba. igra prati dozivijaje junaka

Pirsa i njegovog

sluge Mosopa,

koji se bore protiv

zlogdoktora Din-

sija - pronalaza-

da genetske

marine koja kom-

binuje dvc iivot-

injske vrste i

stvara uiasava-

jude miitante.

Kroz igru

promidu mnogi

motivi iz

literature 2ila

Verna, (nv)

! Dai*"-—

Zapodetak

leta softverska

kuda .Access”

sprema nas-

tavak odlidne

avanture Un-

derA Killing

Moon. Nakon
liSngCom-

manderaS i 4. Phantasmagorie. Rlppera i jo§ par slidnih i^ira.

interaktivni ftlmovi postaju redovna pojava. The Pandora Direc-

rrve-nas vodi u 2043. godinu, gde ^avni junak detektiv Tex Myr-

phy (primetna je vizuelna slidnost lika sa Dik Trejsijem ili Hemfh

Bogartom) Crete da reSi sludaj nalik onima videnim u seriji „Dosi-

)e X". Za sada nemamo informaeiju o broju CD-ova na kojima ce

se igra pojaviti. (gk)

gyifdicaur rars

Sjajna igra ^dicate je proslavlla

sof^ersku kudu .Bullfrog” . Sindikai je ovladao svlm ceritorijama

i jedno vreme se dinilo da je sve u redu. Meducim, iri nove oigani-

zaeije podele su da rovare po izgradenom skiadu i to je cema nas-

tavka pod nazivom Syndiaue Wars. Naravno sadrzai nije jedina

novost u Igri. pa dak moiemo redi da jedna od retkih sli^osti sa

prvim nastavkom jeste vodenje detiii agenta kroz postavijene mis-

ije. Nova oruija. no%1 tereni i novi protivnici obradovade vetiku

armiju Ijubitelja igre Syndicate, (gk)

Wattleground je najnovija serija siraieSkih igara koje izdaje

softverska flrma .Empire". Battleground Ardennes se u ob-

liku opisa nalazi u ovom brt^ .Sveta komplutera”. a uskoro

bi trebalo da se pojave Battleground Get(ysbufg^

Battleground Waterloo i Battleground Shiloh.

Ffying Corps je najnovije ostvarenje softverskog lima

.Rowan Software”, dokazcuiog na polju simulacija letenja

(Overlord i Dawn Patrol). Uskoro de se pred nama pojaviti si-

mulacija letenja nove generaeije u rezoluciji 640 x 480 tada-

ka, $to predstavija poboIjSanje od 20% u odnosu na pretho-

dne igre. Radnja jc smeStena u vreme Velikog ili, kako se da-

nas naztva, Pivog svetskog rata i to na Zapadnom frontu.

Realnosti terena posyedena je vclika pa2nja

(Ffyi^ Corps najviie zbeg toga

zauzima dva CD-a). a unapredeni su I svi

ostali element! igre. (gk)

empire
H T f «l*CTIVt
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U proSiom broju ..Sveta komt^uteca" na-

javUi smo /ytertj^, prvu strateiku slmulaciju ..Lucas An-

sa”, a sada imamo prtliku da vas upoznamo sa jo§ par

naslova:

•X-Wing VS TIE Figfxterii

kombinaclia proslavljenih igaraA-

Wing i TIE Figter (ko bi rekao?) ko-

ja, sli&K> paketu Wenwc^VS Co-

mandie. omogudava vi$e iivlh u&-
snika u fantasti^nim kosmiCkim bi-

tkama. Voleli bismo kada bi i grafi-

ka bila male unapredena

(eitaj: SVGA).

• Outlaws je akeiona avantura

inspirisana ..§pageci vestemima”

Serda Leonea snimanim Sezdesetih

godina. Kao usamljeni )aha( 2eljan

dobre kupke i mnogo vistUja sdieie u

grad. SUom prtlika bivate uvufeni u

nevolju. a protivnlci su vam lokalni

gazda i njegova horda revolveraSa.

• MorkmerAnd The Riddles Qf
The Medallion }e akeiona avantura

namenjena mladcm uzrastu. Igra |e

radena u 3D. a zadatak je da se spase

iLivotinjski svet Sirom Zemljine kugle.

• Za kraj smo osta-

vlli pravu poslasticu.

/^/ Knight: Dark
Forces2 nastavtja

priAi videnu u prvom

delu. Mladi K}de Ka-

tam ueba da postane

Dtedaj I svojim zna-

njem i veStinom zau-
'

stavi sedam cmih

Dtedaja^(gfc)

I
Totol MMIIimb
Jedna od ilnni koja se ne mo2e pohvaliti uspeSnoS6j na na$im prostorima je „Do-

mark". Tank Commander, Orion Conspiracy, Lords QfMidnight... poznati su nasiovi.

ali bez posebnog odziva medu igradma. TotalMayhem bi mogao da privufe painju

zbog dve dnjenice. Piva je da je igra radena u stllu ^dicate i Crusader, a druga da

je mogu^ igranje do osam igra£a u mreii (Sto Rod nas nije toliko znaCajno. all za

obilje kompfuterizovanih fumi trulog 2^pada svakako jeste). U igri &te upravljati

metalnim oklopnicima (do Sest komada u isio vreme. za razliku od £etiri u Syruti-

cate), dok de vas neprijatelji tekad u £ak 65 razliditih oMika.

1 P^acllocK

Soitverska ku(fa jSccolade” uskoro it nas obradovati jed-

nom sjajnom strategiiom koja se najkra^ moie opisad kao

kombinaeijaSim 0ty2000 i CMlization 2. Radnja je smeSte-

na u budu6iost. Prenaseijenost postaje problem kako za Ijud-

sku lasu cako i za ostaie stanovnlke svemira. Novootkrivena

planeta GaUius 4 mnogima se ufinila pogodna za nastanji-

vanje. VaS po&tak ostvaritle 400 koionista raznih proHla i

500 monetamih krediia. Sim dec igre bi^e lokom vremena re-

me^n sirate$kim Civ delom igre. ve^ prilikom prvih susreta

sa preostalih Sest rasa. Opstanak Ijudske rase na Galliusu 4

zavisi iskljufivo od va£ih sposobnosd. (gk)

I
Star Trgiu

Nova avantura Star Trek

serijala nosi podnaslov

Klingon, $to znafi da ^mo
se. za promenu, na^i na

drugoj sirani. U najavi za

igru obe^vaju 3 kompakt

diska ispunjenih original-

nim snimdma iz serlje i in-

terakdvnu iaboratoriju

klingonskog jezlka. Kao
reiiser igre potpisan je

D2onatan Frejks (jonathan

Frakes). poznaUji kao ko-

mandant Vil Rajker

Riker) iz serije „Star Trek;

The Next GeneraUon". Za

sada toliko. (nv)

Wooden Ships
Iron Men

Rrma„The
Av'alon Hiir

nespada u

dra^nije. ali

zato pravi

kvalitetne

naslove. Njiho-

va najnoNija

straiegija nosi

naziv Wooden

Ships 61 Iron

Men i bavi se pomorskim bitkama vezanim za period amer-

ifke revolueije i Napoleonove ere. U i^ nas teka

sedamnaest razlifitih scenarija. mno^tvo brodova i akeije i

sve to u populamom 3D pril^u. A ko od nas bar jednom

nije poiei^ da bude ..kapetan ladje"? (gk)
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CD KLUB

70? fO PC
Formula 1 GP

Cybena 2 ^

_ Ripper

Zork Nemesis
Descent 2

Deep Space 9

Time Gate
Civilization 2
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W MWOl'O SWWtTL rw.l> m.lV\7MLj ZA«£jlTt rMTL,

WZMtTL Z0)5TIKt. I KULWlTt C/ UWl AVAVTIW, StlfrAO )t

r mumm , uov\ sistim za iwwwjt m)i <i i'As o>vt5Ti

5IX»L(I WIl^O. Ul HORATE. vnl »A TRflTL

^^@5^39 l»L K0)l (V ZANIHDIl^ KAO KKAHUlO. Ill

HAZWOWWt KAO SAHOm TAfLA ILI >A iLOiATt MiKAVO !«*»«»
NOZIKO K0)A VAM iV'l VUnL fAKA OSI. ZAHISUTE TROMHEk/ZIO-

Wy'* Kon9 OuMt * VALVE riATfORMWE I6RE 5A HRTON VIVOA 0 KOjlvA )E (AK I WZl-
j*«vak najp«>znaUj* maj- r-

^ ^ '

KA TROWHEVZIOVALVA^ MRILALKE I6R1<E 00 KOJIH 0. Vhn 5E I

}v*, naprljata^igrt*- *3

"J2l3Sr*^“ t zo?i ozvo)iTo lookke iore i avavtore ko)E a va5 hozak

ZVAKATI frAVINA. St'AKA 00 lOARA )E ORAOjEVA 5A OOHILOM RAZVOWVIH *<001“ UKOWA^ 0W)EVA $A

fREKO 3^.000 W)A I OZVodvA $A WK t 0 aOWKA OLAm) 5TERE0

KAVALA. S\n. )E TO SfAKOl/AVO 0 KERTRlOZ KO)l 5E )E>V05TAVV0 orAK- I
vE V mumm i va vasek TV-o HoixiE oohah iorati veko oo I

^ . lOARA fRAVajEVIH EWLOZIV'Vo’ I
^*****^

ZA OVA) 5I5TEA ILI »ILO K0)0 lORO 9
B^BB|kO)I/ STE 00 $A»A lORALI. (AK I I6RE K0)E 5TE VOLELl VA

GAME BOY-v MOZETE lORATI oz ro«0(

roSEKVOO AOAtTERA VA VAS'EH

Donfcay Kong Country *

Ni vi no^o vorovMi da jo

mogui^ napraviti ovokvu

igru. ZadMlujuda trodimon*

xionalna groMa, gomila skri-

vonih nivoa. tena srt>avo.

Vtoshl'aMand *

Mario so vratio u svejej

najvo^ avanturi de«^.
Grafika od kojo i» vam
ispasti od, pr^o IX
prodvnika, M nivoa

Kitor tnodiKt *

BorMadca igra m
1 1 bO' t od kojtft

svaO' . .rako 10

tajr^' ^avrinh

u^aca . napravl*

3an> iatom tredi'

moniionalnom

tohnelogijom kae

Donkoy Kong
Country.

i6rav)A hozete tooeliti

5A OROWON ILI ZAWiATI SANO ZA 5EJL

ZA (EVO K0)A )E jEOVAKA (EVI KOVKWEVTVIH KOVZOLAj

MJI)ATE NVOM VliL ZATO ZORAWTE OZOjSTIK I m-

mrE )E 0 I<TRAZIVAV)E WBHMim 5VETA.

Nintendo,


